
 Pembuatan animasi Volcanid Rise Of The Garudha tidaklah mudah, animasi berbasis sistem hybrid di mana animasi 2 
dimensi dan 3 dimensi di satukan menjadi padu dalam sebuah karya ölm animasi, dan memiliki banyak sekali adegan-adegan 
action di dalamnya membuat pembuatan animasi ini sangat penuh tantangan. Tantangan dalam setiap pembuatan animasi 
ini memberikan banyak perkembangan, dan belajar tentang bagaimana membuat animasi yang baik untuk dapat bekerjasa-
ma dalam tim. Bukan hanya dalam pembuatan karya saja, bekerjasama dalam sebuah tim juga menjadi sebuah tantangan 
baru, karena ini kali pertama dalam membuat animasi bersekala industri dan bekerja dalam sebuah tim di mana perlu untuk 
selalu berkoordinasi dengan tim agar tidak terjadi miskomunikasi.
 Dalam pembuatan animasi ini juga memberikan banyak pengalaman baru tentang apa saja yang penting dalam pem-
buatan animasi di mana pembuatan breakdown dan inbetween adalah salah satunya. Hal seperti ini sudah sering saya terap-
kan namun tidak digunakan dengan maksimal karena tidak mengerti bagaimana cara mengaksesnya dengan benar. Dengan 
adanya proyek ini memberikan lebih banyak wawasan tentang pembuatan animasi seutuhnya.
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