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ABSTRAK 

PERANCANGAN ARTBOOK ADAPTASI NOVEL BLISS KARYA 

KATHRYN LITTLEWOOD 

Oleh: Alya Shafarana 

 

ABSTRAK 

 

Pembaca novel Bliss umumnya mengaku tertarik untuk membaca novel 

tersebut dikarenakan cover yang ilustratif dan menarik. Permasalahan muncul 

dikarenakan cover yang ilustratif tersebut membuat pembaca memiliki ekspektasi 

terhadap isi novel yang ternyata tidak mengandung satupun ilustrasi didalamnya. 

Rancangan ini dibuat untuk memberikan gambaran hasil rancangan tokoh, adegan, 

dan environment novel Bliss. Tahapan untuk perancangan ini diawali dengan 

pengumpulan dengan metode observasi sistematis dan dokumentasi, selanjutnya 

data dianalisis dengan pendekatan 5W1H. Berdasarkan hasil analisis tersebut, dapat 

dirancang artbook adaptasi novel Bliss untuk memenuhi kebutuhan pembaca. 

Perancangan ini memiliki peran penting untuk membantu pembaca novel Bliss 

dalam memvisualisasikan narasi dalam novel.  

 

Kata Kunci: Artbook, adaptasi, Novel,  ilustrasi, visual. 
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ABSTRACT 

ARTBOOK DESIGN ADAPTATION OF “BLISS” NOVEL BY KATHRYN 

LITTLEWOOD 

By: Alya Shafarana 

 

ABSTRACT 

 

Readers of Bliss novels generally admit that they are interested in 

reading the novel because of its illustrative and interesting cover. The problem 

arises because the illustrative cover makes the reader have expectations of the 

contents of the novel which in fact does not contain any illustrations in it. This 

design was made to provide an overview of the design results of the characters, 

scenes, and environments of the Bliss novel. The stages for this design begin 

with collection with systematic observation and documentation methods, then 

the data is analyzed using the 5W1H approach. Based on the results of this 

analysis, an artbook adaptation of Bliss' novel can be designed to meet the 

needs of readers. This design has an important role to help readers of Bliss 

novels in visualizing the narrative in the novel. 

 

Keywords: Artbook, adaptation, Novel, illustration, visual. 
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BAB I 

 PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Novel Bliss merupakan novel dengan genre kuliner fantasi yang unik 

dan imajinatif. Isi dari novel Bliss berupa cerita petualangan sihir yang manis 

dan ringan dibaca untuk waktu santai. Buku novel Bliss ini pun diproduksi 

dengan cover yang memiliki ilustrasi indah dan mencolok. Sangat cocok dan 

sesuai dengan keunikan tema cerita yang diangkatnya. 

Sampai disini, tidak terlihat adanya kesan permasalahan yang 

mengganggu. Hal yang sangat disayangkan, dalam novel Bliss ini tidak 

disertakan satupun ilustrasi lainnya. Padahal, cover buku tersebut telah dibuat 

sangat menarik dengan ilustrasi yang mendetail dominan warna biru. Pinggiran 

buku juga bahkan diwarnai biru dan diberi glitter. Banyak pembaca yang 

setelah melihat cover buku tersebut berekspektasi lebih terhadap isinya dan 

mengharapkan ilustrasi lainnya.  

Pembaca novel Bliss banyak yang memberikan ulasan dan 

menceritakan pengalaman membacanya di internet, seperti di blog pribadi 

mereka ataupun di situs website seperti Goodreads. Dari 981 ulasan novel Bliss 

buku pertama, 55 ulasan membahas mengenai cover buku tersebut yang 

menarik. Tidak sedikit yang mengatakan bahwa ia awalnya membeli buku 

karena tertarik dengan cover-nya. Beberapa penggemar novel Bliss bahkan 

berekspektasi akan adanya ilustrasi mengenai cerita Bliss. Ada pula orang yang 

kurang menyukai cerita Bliss hingga mengatakan bahwa satu-satunya yang 

bagus dari buku ini hanya cover-nya. 

Meski demikian, novel Bliss tetaplah merupakan novel dengan banyak 

pembaca dan cukup diminati. Bliss yang seharusnya merupakan novel trilogi 

sampai dilanjutkan sampai buku keenam saat ini cukup menggambarkan minat 

pembaca terhadap novel Bliss. Padahal, novel jilid satu sampai jilid ketiga Bliss 

sudah cukup menggambarkan konflik dan diakhiri dengan baik tanpa cerita 

yang menggantung.
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Novel Bliss memang dapat dikatakan memiliki cerita yang cukup 

simpel untuk novel bergenre fantasi tanpa konflik yang berat dan cukup mudah 

ditebak. Meskipun begitu, cerita dalam novel Bliss sebenarnya tergolong cukup 

bagus dengan konsep cerita yang unik. Ekspektasi tinggi pembaca setelah 

melihat cover itu sendiri lah yang membuat pembaca merasakan sedikit 

kekecewaan terhadap novel tersebut. 

Yang banyak diinginkan pembaca novel Bliss ialah sesuatu yang 

mampu menarik hati mereka dan memberikan hiburan tersendiri seperti cover 

novel Bliss tersebut. Karena cover tersebut memiliki ilustrasi yang menarik, 

maka perlu dibuat ilustrasi pula yang menarik untuk membantu 

mengkomplementasi isi cerita novel Bliss sekaligus memvisualisasikannya. 

Karena novel Bliss sudah dicetak sejak lama tanpa ilustrasi di 

dalamnya, tidak bisa begitu saja dibuatkan ilustrasi untuk dimasukkan ke dalam 

novel Bliss. Cara lain untuk menggambarkan ilustrasi cerita Bliss adalah 

dengan membuatkan art book Bliss. Art book bisa dibuat secara terpisah 

sebagai hiburan pendamping novel Bliss. 

B. Rumusan Masalah 

Bagaimana merancang art book adaptasi novel Bliss karangan Kathryn 

Littlewood bergenre fantasi. 

C. Tujuan Perancangan 

Tujuan perancangan ini adalah untuk memberikan gambaran hasil 

rancangan eksplorasi unsur-unsur penting terutama visualisasi unsur hasil sihir, 

yang diharapkan akan menjadi daya tarik rancangan art book ini. Perancangan 

ini dibuat untuk membantu pembaca dalam mengidentifikasi visual terkait 

tokoh, adegan, dan environment yang dinarasikan dalam novel Bliss. 

D. Batasan Masalah 

1. Batasan konten (isi) 

Dari enam seri buku novel Bliss yang ada, perancangan art book 

adaptasi novel Bliss karya Kathryn Littlewood ini dibatasi pada buku novel 

Bliss jilid satu sampai tiga. 

2. Batasan media 
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Perancangan art book ini dibatasi dan difokuskan pada pembuatan 

desain unsur karakter, setting tempat, objek roti atau kue khas eropa, dan 

proses sihir. 

3. Batasan target audience 

Target audience dalam perancangan art book ini adalah remaja dan 

dewasa muda atau orang-orang dengan usia sekitaran 13-30 tahun yang 

berasal dari Asia terutama Indonesia. 

 

E. Manfaat Perancangan 

1. Bagi Masyarakat Umum 

Perancangan ini diharapkan dapat membantu pembaca untuk 

memahami dan menikmati cerita dalam novel Bliss dengan lebih baik. 

2. Bagi Mahasiswa Desain Komunikasi Visual 

Perancangan ini diharapkan dapat menambah wawasan dan 

memberikan inspirasi bagi mahasiswa untuk terus berkarya. 

3. Bagi Kepustakaan 

Perancangan ini dapat dijadikan sebagai rujukan atau referensi 

dalam merancang art book adaptasi novel atau rancangan berbasis ilustrasi 

sejenisnya. 

F. Metode Perancangan 

1. Riset  

a. Identifikasi persoalan  

Mengidentifikasi permasalahan dengan mengumpulkan 

bagian-bagian penting dalam cerita novel Bliss yang dirasa perlu 

untuk diilustrasikan. 

b. Data yang dibutuhkan 

1) Data verbal 

Data verbal yang dibutuhkan diambil berdasarkan cerita 

dalam buku novel Bliss karya Kathryn Littlewood. 

2) Data visual 
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Data visual yang digunakan meliputi berbagai jenis 

referensi visual seperti berbagai bentuk makanan, alat masak, 

bangunan, karakteristik manusia, dan lainnya. 

2. Metode Pengumpulan Data 

a. Observasi sistematis 

Metode pengumpulan data yang digunakan untuk merancang 

art book ini adalah observasi sistematis. Faktor-faktor yang akan 

diobservasi ditentukan secara sistematik dan dibatasi secara tegas 

sesuai dengan masalah dan tujuan penelitian. 

b. Dokumentasi 

Dokumentasi dapat diambil dari isi cerita buku novel Bliss dan 

dari ilustrasi cover setiap seri buku dari berbagai cetakan negara lain. 

3. Metode Analisis Data 

Metode analisis data yang digunakan dalam perancangan ini adalah 

5W+1H. Berikut penjabaran dari metode tersebut: 

a. What (apa); Apa saja yang dirancang? 

b. Who (siapa); Siapa target audiens? 

c. Why (mengapa); Mengapa perancangan ini dilakukan? 

d. When (kapan); Kapan perancangan dilakukan? 

e. Where (dimana); Dimana perancangan dapat dilakukan? 

f. How (Bagaimana); Bagaimana merancang buku concept art adaptasi 

novel Bliss karangan Kathryn Littlewood? 

4. Perancangan Media 

a. Visualisasi ide/sketsa  

Visualisasi ide diawali dengan mencari referensi visual yang 

dibutuhkan, kemudian dilanjutkan dengan menggambarkan beberapa 

ide dalam bentuk sketsa thumbnail. Dari sekian banyak sketsa 

nantinya dipilih satu konsep ide yang dianggap paling bagus. Sketsa 

dibuat secara manual dengan menggambarkan poin-poin penting atau 

utamanya. Berdasarkan sketsa tersebut kemudian dibuat lagi sketsa 

digital yang lebih mendetail dan menyasuaikan layout. 

b. Merancang copywriting 
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Copywriting atau teks yang akan dimasukkan ke dalam art 

book diambil dari isi cerita Bliss dan dipilah pada bagian-bagian 

penting yang berisi informasinya saja. Contoh teks dalam novel Bliss 

ini yang dirasa perlu dimasukkan misalnya adalah resep masakan 

sihirnya. 

c. Merancang aset visual  

Perancangan aset visual dibuat berdasarkan data verbal dan 

data visual hasil riset sebelumnya. Dimulai dengan pembuatan sketsa, 

pemilihan skema warna, eksekusi gambar, revisi, hingga kemudian 

menyelesaikan detail gambar. 

d. Merancang layout  

Diawali dengan menentukan konsep desain, kemudian media 

dan spesifikasinya seperti ukuran, bahan, dll. Setelah itu, thumbnail 

dan dummy dibuat berdasarkan konsep sebelumnya. Setelah layout 

sudah ditentukan, eksekusi desain dapat dilakukan di komputer. 

e. Produksi  

Art book akan dibuat secara digital. Digambar menggunakan 

software Clip Studio Paint dan dibuat menjadi bentuk buku sehingga 

art book dapat diproduksi dengan metode cetak digital atau offset. 

5. Uji dan Evaluasi Media 

a. Uji publik  

Uji publik akan dilakukan dengan menghubungi beberapa 

pembaca novel Bliss yang pernah memberikan ulasan atau 

pendapatnya di internet melalui email.  

b. Feedback 

Yang diharapkan dari feedback pembaca ialah mampukan art 

book yang dirancang menyampaikan informasi dari novel Bliss 

dengan akurat dan menarik. Bagaimanakah kesan pembaca beserta 

kritik dan saran terhadap art book tersebut. 

c. Improve dan upgrade 
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Berdasarkan feedback dari pembaca, dilakukan tindakan 

perbaikan, penambahan, pengurangan, atau penyesuaian terhadap art 

book hasil uji. 

G. Definisi Operasional  

1. Perancangan 

Perancangan didefinisikan sebagai penggambaran, perencanaan 

dan pembuatan sketsa atau pengaturan dari beberapa elemen yang terpisah 

dari satu kesatuan yang utuh dan berfungsi. (Jogiyanto, 2005) 

2. Art Book 

Art book adalah buku atau buklet yang diproduksi oleh seniman 

dengan menggunakan metode produksi massal, dan dalam jumlah tak 

terbatas (secara teoritis), di mana seniman mendokumentasikan atau 

mewujudkan ide seni atau karya seni. (Phillpot, 1977) 

3. Adaptasi 

Adaptasi merupakan praktik transcoding (mengubah kode atau 

'bahasa' yang digunakan dalam suatu media) serta memadukan suatu karya 

seni dengan norma budaya, linguistik, semiotik, estetika, atau lainnya. 

(Corrigan, 2017) 

4. Novel Bliss Karya Kathryn Littlewood 

Merupakan novel trilogi The Bliss Bakery karya Kathryn 

Littlewood. Novel dibagi menjadi tiga judul buku lainnya yaitu Bliss, A 

Dash of Magic, dan Bite-Sized Magic. 



7 

 

 

 

H. Skematika Perancangan 

 

Gambar 1. 1. Skematika Perancangan 

(Grafis: Alya Shafarana, 2021)


