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ABSTRAK 

Setelah resmi dikeluarkannya kebijakan pembatasan sosial berskala besar 

(PSBB), banyak kegiatan yang harus dikerjakan dirumah (WFH). Untuk 

mengurangi kebosanan selama di rumah, orang-orang menjalaninya dengan 

melakukan beberapa aktivitas salah satu contohnya membuat kerajinan khususnya 

Sulam Punch Needle. Sayangnya istilah Sulam Punch Needle kurang familiar 

terdengar di telinga masyarakat dan dikenali hanya dari visualnya saja. Oleh sebab 

itu perancangan ini dibuat agar masyarakat lebih mengenal istilah Sulam Punch 

Needle. Pada perancangan ini dibuat juga pengembangan eksplorasi pola sulaman 

dengan menerapkan Tipografi yang berupa Peribahasa daerah dan Ragam Hias 

Nusantara. Selain memperkenalkan teknik sulamnya dapat juga memperkenalkan 

peribahasa dan corak/motif dari daerah di Indonesia. Metode yang digunakan 

dalam perancangan ini yaitu 5W+1H. Perancangan ini dikemas dalam bentuk 

Buku Visual yang menggunakan teks pendamping berbahasa Indonesia, dan 

dibuat sebagai buku panduan yang informatif dengan memberikan pengetahuan 

tentang Sulam Punch Needle maupun eksplorasi pola yang menerapkan Tipografi 

dan Ragam Hias Nusantara. 

 

Kata kunci: buku visual, sulam punch needle, tipografi, ragam hias nusantara. 
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ABSTRACT 

After the official issuance of the large-scale social restriction policy (PSBB), 

many activities must be done at home (WFH). To reduce boredom while at home, 

people live it by doing several activities, one of which is making crafts, especially 

Punch Needle Embroidery. Unfortunately, the term Embroidery Punch Needle is 

less familiar to the public's ears and is recognized only from its visuals. 

Therefore, this design is made so that people are more familiar with the term 

Punch Needle Embroidery. In this design, the exploration development of 

embroidery patterns was also made by applying typography in the form of 

regional proverbs and Nusantara’s Ornaments. In addition to introducing 

embroidery techniques, you can also introduce proverbs and patterns / ornaments 

from every region in Indonesia. The method used in this design is 5W+1H. This 

design is made by the form of a Visual Book that uses accompanying texts in 

Indonesian, and is made as an informative guidebook by providing knowledge 

about Punch Needle Embroidery and pattern exploration that applies Typography 

and Nusantara’s ornaments. 

 

Keywords: visual book, punch needle embroidery, typography, nusantara’s 

ornaments. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah  

Pada tanggal 31 Maret 2020, Bapak Presiden Joko Widodo secara resmi 

menandatangani Peraturan Pemerintah Republik Indonesia Nomor 21 tahun 

2020 tentang pembatasan sosial berskala besar dalam rangka percepatan 

penanganan corona virus disease 2019 (COVID-19) (covid19.go.id). Dalam 

Kompaspedia pada laman Kompas.id yang ditulis oleh Desi Permatasari, 

pembatasan sosial berskala besar setidaknya meliputi sekolah dan tempat kerja 

yang diliburkan, pembatasan kegiatan keagamaan, pembatasan kegiatan di 

ruang publik, pembatasan kegiatan sosial budaya, pembatasan moda 

transportasi, serta pembatasan berbagai kegiatan terkait aspek pertahanan 

keamanan.  

Setelah dikeluarkannya kebijakan PSBB tersebut, banyak kegiatan yang 

harus dikerjakan di rumah (WFH) baik itu kegiatan sekolah maupun bekerja. 

Tak hanya itu, kebijakan PSBB juga memiliki dampak lain bagi masyarakat. 

Banyak usaha kecil maupun perusahaan besar yang harus gulung tikar karena 

penurunan konsumen dan omset yang sangat drastis. Akibatnya, banyak juga 

orang-orang yang kehilangan pekerjaan dan menganggur di rumah. Walau 

begitu, demi bertahan hidup tak sedikit dari mereka yang kemudian 

mengembangkan ide untuk berkreasi dan memanfaatkan situasi pandemi 

sekarang ini. 

Karena setiap hari harus menghabiskan waktu di rumah, sebagian orang 

yang terbiasa melakukan aktifitas di luar tentunya akan merasakan kebosanan. 

Untuk mengurangi kebosanannya, banyak sekali aktivitas yang dilakukan 

orang-orang selama di rumah. Sebagai contoh yaitu berkebun, memasak, 

bersepeda, mendekorasi rumah menggunakan barang-barang yang aesthetic 

(estetis), maupun membuat kerajinan tangan (handmade). 

Di bidang kerajinan tangan, ada banyak sekali macam dan teknik 

pembuatan yang dapat diterapkan. Beberapa diantaranya yaitu anyaman, rajut, 

tenun, dan sulam. Sulam merupakan salah satu proses menuangkan ide 
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gambar yang diaplikasikan pada permukaan kain, dengan menggunakan 

benang sulam dan jarum sebagai alatnya. Jenis-jenis sulaman juga beragam, 

ada Sulam Tangan Benang, Sulam Tangan Pita, Sulam Manik/Payet, dan 

Sulam Punch Needle. Hampir semua jenis sulaman tersebut diketahui oleh 

khalayak umum, namun tidak demikian dengan Sulam Punch Needle. 

Meskipun sudah ada sejak dulu, namun masyarakat di Indonesia kurang 

familiar dengan istilah sulam Punch Needle. Jika dibanding teknik sulam yang 

lain, sebelumnya eksistensi Sulam Punch Needle belum populer, baru 

kemudian pada beberapa tahun belakangan ini karya-karya Sulam Punch 

Needle mulai populer dan bermunculan di berbagai sosial media. 

Sulam Punch Needle merupakan salah satu jenis sulaman, yang dalam 

proses pembuatannya menggunakan alat bantu bernama Punch Needle. 

Berbeda dengan sulam tangan yang dalam pembuatannya hanya menggunakan 

jarum tangan. Perbedaan lainnya yaitu, saat mengaplikasikan Sulam Punch 

Needle pada media yang besar, waktu pengerjaannya cenderung lebih cepat. 

Sedangkan sulam tangan cenderung memakan waktu lebih lama. 

Motif/pola Sulam Punch Needle ada bermacam-macam, namun tidak ada 

motif/pola khusus, hal tersebut dipengaruhi oleh teknik tusukannya yang 

sederhana. Biasanya motif/pola Sulam Punch Needle hanya menerapkan 

bentuk-bentuk umum dan cenderung menggunakan motif/pola standar yang 

sederhana, motif/pola tersebut dibuat sesuai ide, selera, dan kreasi si 

pembuatnya. Melihat fenomena tersebut, maka perlu dilakukan 

pengembangan ide-ide baru yang kreatif yang wujudnya adalah dengan 

mengombinasikan antara Tipografi dan ragam hias Nusantara dengan Sulam 

Punch Needle. 

Pada penerapan tipografi, nantinya akan digunakan untuk memvisualkan 

peribahasa dari beberapa daerah yang ada di Indonesia. Sebagai contoh yaitu 

peribahasa “Adigang, Adigung, Adiguna”, atau bisa juga menggunakan 

beberapa peribahasa dari daerah di Indonesia lainnya. Selain itu, ragam hias 

Nusantara akan diterapkan pada bagian background dari tipografi tersebut. 

Selain nampak lebih estetis, peran dan pesan dari peribahasa yang terdapat 

pada tipografi, juga dapat tersampaikan. Kedua unsur tersebut (tipografi dan 
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ragam hias Nusantara) dipilih karena dipandang mampu menampung serta 

menyalurkan inovasi juga kreasi ide visual pada corak dan eksplorasi pola. 

Dengan mengkombinasikan Tipografi dan ragam hias Nusantara pada pola 

Sulam Punch Needle, selain memperkenalkan teknik sulamnya dapat juga 

memperkenalkan corak/motifnya. Hal tersebut mempunyai potensi 

pemberdayaan Peribahasa dan ragam hias (corak/motif) asli khas masing-

masing daerah di Indonesia (Nusantara). 

Sayangnya di Indonesia belum banyak dijumpai buku yang spesifik 

membahas tentang Sulam Punch Needle. Berbeda dengan buku bertema 

kerajinan lainnya, buku Sulam Punch Needle yang beredar kebanyakan 

berasal dari luar negara Indonesia, dan bahasa yang digunakan dalam buku 

tersebut bukanlah bahasa Indonesia melainkan bahasa Inggris. Oleh karena itu 

penulis ingin merancang media visual berupa buku yang didalamnya 

menyajikan penerapan Tipografi, dan ragam hias Nusantara kedalam pola 

Sulam Punch Needle. Bahasa yang digunakan yaitu bahasa Indonesia, hal 

tersebut bertujuan agar buku ini lebih mudah dipahami oleh target audience 

perancangan ini. 

Selain itu, penulis juga berharap agar dengan dibuatnya perancangan buku 

visual ini dapat menjadi peluang pekerjaan bagi masyarakat terdampak Covid-

19, khususnya para perempuan. Dengan memanfaatkan situasi seperti 

sekarang ini saat banyak orang melakukan seluruh kegiatan di rumah, mereka 

dapat memulai bisnis UMKM di bidang kerajinan tangan khususnya Sulam 

Punch Needle. 

 

B. Rumusan Masalah. 

Berdasarkan latar belakang masalah yang ada, maka didapatkan suatu 

rumusan masalah yaitu: Bagaimana merancang buku visual yang spesifik 

membahas Sulam Punch Needle dan memuat tentang eksplorasi pola sulaman 

yang menerapkan Tipografi dan Ragam Hias Nusantara? 
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C. Tujuan. 

Berdasarkan rumusan masalah yang ada, maka didapatkan tujuan dari 

perancangan antara lain adalah sebagai berikut. 

1. Merancang buku visual yang spesifik membahas Sulam Punch Needle dan 

memuat tentang eksplorasi pola sulaman yang menerapkan Tipografi dan 

Ragam Hias Nusantara. 

2. Menambah eksplorasi pola sulam Punch Needle dengan menerapkan serta 

mengembangkan Tipografi dan Ragam Hias Nusantara. 

3. Perancangan ini diharapkan mampu memberdayakan perempuan dengan 

mengembangkan potensi, bakat, dan daya kreatifitas mereka di masa 

pandemi seperti sekarang ini maupun di masa yang akan datang, termasuk 

pengembangan UMKM. 

 

D. Batasan Masalah. 

Batasan masalah dalam perancangan yaitu berupa: 

1. Topik perancangan ini adalah Sulam Punch Needle. 

2. Fokus perancangan ini ada pada Sulam Punch Needle serta beberapa 

ekplorasi pola sulaman yang menerapkan Tipografi dan ragam hias 

Nusantara. 

3. Pada perancangan ini eksplorasi Tipografi hanya sebagai elemen estetis 

bergaya dekoratif yang dirancang untuk corak pola Sulam Punch Needle. 

4. Target audience dari perancangan ini yaitu perempuan berusia 18-30 

tahun, dan juga seseorang yang memiliki ketertarikan dibidang kerajinan 

khususnya menyulam. 

 

E. Manfaat Perancangan. 

Manfaat dalam penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Teoritis 

a. Bagi masyarakat 

Memberikan sumber informasi mengenai Sulam Punch Needle dan 

panduan tentang penerapan Tipografi dan ragam hias Nusantara ke 

dalam pola sulaman Punch Needle. 
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b. Bagi akademis 

c. Menjadi sumber informasi dan bahan referensi bagi perancangan 

berikutnya kaitannya dengan Tipografi, ragam hias Nusantara, serta 

Sulam Punch Needle. 

d. Bagi penulis 

Untuk meningkatkan kemampuan dan pemahaman penulis mengenai 

Tipografi, ragam hias Nusantara, maupun Sulam Punch Needle. 

2. Praktis 

Sebagai sumber informasi dan media pembelajaran mengenai apa itu 

Sulam Punch Needle juga kreasi Tipografi dan ragam hias Nusantara ke 

dalam pola sulaman Punch Needle. 

 

F. Definisi operasional 

Istilah-istilah yang digunakan dalam perancangan Buku Visual penerapan 

Tipografi dan ragam hias Nusantara pada Pola Sulam Punch Needle, meliputi; 

1. Buku Visual 

Menurut KBBI, buku adalah lembar kertas yang berjilid, berisi tulisan atau 

kosong. Sedangkan arti kata visual adalah sarana komunikasi dengan 

menggunakan panca indera penglihatan dengan komposisi warna, gambar, 

dan grafik. Dengan demikian, informasi yang disampaikan dikemas 

dengan kreatif untuk menarik perhatian mata (Maria, 2018 :63). Oleh 

karena itu, buku visual merupakan lembar kertas yang berisi komposisi 

tulisan, warna, gambar, dan grafik sebagai sarana komunikasi Sulam 

Punch Needle. 

2. Sulam Punch Needle. 

Sulam Punch Needle yaitu salah satu jenis sulaman yang menggunakan 

alat bantu yang disebut Punch Needle. Alat tersebut digunakan dengan 

cara ditusuk-tusukkan satu arah ke permukaan kain dengan mengikuti pola 

yang sudah dibuat. Berbeda dengan sulam tangan yang proses 

pembuatannya menggunakan jarum tangan. 
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3. Tipografi 

Tipografi sendiri merupakan ilmu yang mempelajari tentang seni dan 

desain huruf (termasuk simbol), terutama dalam aplikasinya dalam media 

komunikasi visual melalui metode penataan layout, bentuk, ukuran dan 

sifatnya, sehingga pesan yang akan disampaikan sesuai dengan harapan 

(Putra, 2021: 56). 

4. Ragam Hias 

Menurut Kasiyan, M.hum dalam jurnalnya yang berjudul “Ragam Hias 

Tradisional” yang terunggah melalui adoc.pub, ragam hias merupakan 

bentuk dasar hiasan yang biasanya akan menjadi menjadi pola yang 

diulang-ulang dalam suatu karya kerajinan atau seni. Karya ini dapat 

berupa tenunan, tulisan pada kain (misalnya batik), songket, ukiran, atau 

pahatan pada kayu/batu. 

5. Nusantara 

Nusantara merupakan nama gugusan pulau-pulau yang terletak diantara 

benua Asia dan benua Australia. Namun nama Nusantara lebih dikenal 

sebagai Indonesia (Prasetyo, 2008:1). Seperti yang kita ketahui, Indonesia 

merupakan negara kepulauan yang memiliki berbagai macam suku serta 

budaya. 

 

G. Metode Perancangan 

1. Metode pengumpulan data 

a. Observasi data 

Mengumpulkan dan mempelajari data pustakaan yang relevan dengan 

objek yang dirancang, yang berkaitan dengan visual, Tipografi, ragam 

hias Nusantara dan Sulam Punch Needle. Observasi data dilakukan 

dengan mencari dan mengumpulkan beberapa sumber dari buku, 

skripsi, makalah, jurnal dan internet. 

b. Kuisioner 

Proses pengumpulan data kuesioner dilakukan secara online dengan 

cara mengajukan pertanyaan kepada beberapa narasumber. Pertanyaan-

pertanyaan tersebut dibuat dengan bentuk form kuesioner, dan 
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disebarkan berupa link Google Form. Yang kemudian narasumber akan 

mengirimkan feedback, maka semua hasilnya akan otomatis terangkum. 

2. Metode analisis data 

Metode analisis data yang digunakan adalah menggunakan 5W+1H. 

Dalam metode ini, fokus dengan permasalahan dan tujuan dari buku yang 

sedang dirancang. 

 

H. Tinjauan Pustaka 

Melalui tinjauan pustaka penulis dapat memperoleh informasi yang berguna 

sebagai pembanding dan referensi analisis sebelumnya tentang sulam tangan, 

maupun sulam Punch Needle. Salah satu tujuan dari tinjauan pustaka adalah 

menghindari duplikasi baik judul maupun isi perancangan. Oleh sebab itu, 

penelitian ini meninjau pada: 

1. Perancangan oleh Lailita Sukma Sistaningrum, dari Desain Komunikasi 

Visual Institut Seni Indonesia Yogyakarta yang berjudul “Perancangan 

Ilustrasi Buku Panduan Sulaman Tangan”. Dalam perancangan ini, latar 

belakang yang diambil adalah mengenalkan dan mengangkat kembali 

eksistensi Sulam Tangan di Indonesia. Di dalamnya berisi tentang 

perancangan buku ilustrasi sebagai panduan Sulam Tangan bagi pemula. 

Pembeda dalam penelitian ini adalah objek perancangan yang digunakan 

berupa buku ilustrasi, sedangkan objek perancangan yang akan dibuat 

penulis berupa buku visual. Yang menjadi pembeda antara buku Ilustrasi 

dan buku Visual ada pada unsur visual bukunya. Pada buku Ilustrasi, unsur 

visual bukunya hanya didominasi ilustrasi dengan teks atau narasi sebagai 

pendamping. Sedangkan pada buku Visual unsur visualnya bisa berupa 

Ilustrasi maupun Foto, dengan teks atau narasi sebagai pemdamping. Selain 

itu, topik pembahasan yang diangkat juga berbeda. Pada perancangan yang 

akan dibuat, penulis mengangkat topik penerapan Tipografi, dan ragam hias 

Nusantara pada pola Sulam Punch Needle. 

2. Perancangan oleh Della Novita Fauziah dan Senja Aprela Agustin dari 

Desain Komunikasi Visual Institut Teknologi Sepuluh Nopember (ITS), 

berjudul “Perancangan Buku Tutorial Sulam Kristik untuk Fesyen Wanita 
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Bertema Bunga Indonesia”. Dalam perancangannya, latar belakang yang 

diambil yaitu, proses pengembangan pola Sulam Kristik dengan objek 

bunga Indonesia. Di dalamnya berisi tentang perancangan buku tutorial 

Sulam Kristik untuk fesyen Wanita, dengan mengaplikasikan motif bunga 

Indonesia. Pembeda dalam penelitian ini adalah objek perancangan yang 

digunakan berupa buku tutorial, sedangkan objek perancangan yang akan 

dibuat penulis berupa buku visual. Selain itu, topik pembahasan yang 

diangkat juga berbeda. Pada perancangan yang akan dibuat, penulis 

mengangkat topik penerapan Tipografi, dan ragam hias Nusantara pada 

pola Sulam Punch Needle. 

 

I. Skematika Perancangan 
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