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ABSTRAK  

Sofia Boutique Residence Yogyakarta merupakan properti elegan bintang 

4, bergaya Eropa yang terletak di lereng Gunung Merapi. Konsep dari hotel 

ini didesain untuk menimbulkan rasa nyaman (being cocooned). Yang 

dimaksud dari being cocooned di sini adalah ‘escape from the crowd and 

being away’ sehingga lokasi hotel yang terpencil mendukung konsep yang 

ada dan menyuguhkan suasana nyaman dan menyenangkan untuk tamunya. 

Pengunjung yang datang  menginap di hotel ini rata-rata adalah orang-orang 

yang ingin staycation. Bangunan dengan desain Eropa Mediteranian juga 

terlihat sangat mencolok dan mewah jika dibandingkan dengan rumah-

rumah warga sekitar yang sebagaian besar merupakan kalangan 

menengah kebawah. Perancangan ini bertujuan untuk membuat Sofia 

Boutique Residence menjadi hotel yang dapat berbaur dengan lingkungan 

sekitar namun tetap nyaman untuk dijadikan tujuan staycation. Untuk 

mewujudkan interior yang khas namun tetap menyatu dengan lingkungan 

sekitar, Sofia hotel dirancang dengan pendekatan kontekstual lingkungan 

dimana gunung Merapi menjadi menjadi konsep utama. Penggambaran 

gunung iierapi yaitu dengan penggunaan material concrete sebagai material 

utama dan unsur vegetasi di ruangan untuk menggambarkan alam dari 

gunung Merapi. 

 

Kata kunci: Boutique Hotel, Being Cocooned, Konteks Lingkungan 
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ABSTRACT  

Sofia Boutique Residence Yogyakarta is an elegant 4-star hotel with 

European style and located on the slopes of Mount Merapi. The concept of 

this hotel is designed to create a sense of comfort (being cocooned) that 

mean escape from the crowd and being away. The remote location of the 

hotel supports the existing concept and provides a comfortable and pleasant 

atmosphere for its guests. Visitors who come to stay at this hotel on average 

are people who want to do ‘staycation’. The building with a Mediterranean 

Europhean style also looks very luxurious compared to the houses of the 

local residents. This design aims to make Sofia Boutique Residence a hotel 

that can blend in with surrounding environment but still comfortable to 

serve as a ‘staycation’ destination. To realize a distinctive interior but still 

blend with the surrounding environtment, Sofia hotel isi designed with a 

contextual approach to the environment with Mount Merapi is the main 

concept. The depiction of the volcano is by using concrete as the main 

material and vegetation elements in the room to describe the nature of 

Mount Merapi. 

Key word: Boutique Hotl, Being Cocooned, Environtmental Context  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang  

Yogyakarta merupakan salah satu kota dengan jumlah wisatawan 

yang cukup banyak. Dengan banyaknya objek wisata seperti wisata alam, 

sejarah, kuliner dan tempat menarik lainnya, Yogyakarta menjadi salah satu 

pilihan bagi para wisatawan dari dalam negeri maupun luar negeri untuk 

melepas penat dan berlibur bersama keluarga atau teman. Jumlah wisatawan 

yang datang ke Yogyakarta juga selalu meningkat tiap tahunnya. Dengan 

banyaknya jumlah wisatawan yang ada di Yogyakarta maka kebutuhan 

hotel yang representatif sangat penting.  

Hotel sendiri berasal dari kata hostel yang memiliki makna “tempat 

penampungan untuk pendatang” atau bisa juga “bangunan penyedia 

pondokan dan makanan untuk umum”. Hotel merupakan sebuah fasilitas 

akomodasi yang menyediakan penginapan dan sekaligus dilengkapi dengan 

pelayanan makanan dan minuman yang bersifat komersil. Oleh karena 

bersifat komersil, hotel dilengkapi fasilitas ruang yang menunjang, seperti 

hall, lobby, restoran, kantor pengelola dan lain-lain. Secara umum kegiatan 

utama yang terjadi pada sebuah hotel adalah kegiatan bermukim, sehingga 

tuntutan kenyamanan juga menjadi pertimbangan dan keindahan juga 

menjadi hal yang penting untuk menarik wisatawan. Hotel dibagi menjadi 

beberapa jenis dan salah satu jenis hotel yang menarik dan sedang banyak 

di era ini adalah boutique hotel.  

Boutique hotel memiliki pelayanan yang sama seperti hotel lain pada 

umumnya. Namun yang membedakan boutique hotel dari jenis hotel lainnya 

adalah keunikan dari desainnya. Boutique Hotel biasanya kerap 

menawarkan desain yang out of the box. Desain dari boutique hotel inilah 

yang menjadi salah satu daya tarik bagi wisatawan yang datang.  

Salah satu boutique hotel yang ada di Yogyakarta adalah Sofia 

Boutique Residence. Sofia Boutique Residence adalah properti elegan 

bintang 4, bergaya Eropa Mediteranian yang terletak di lereng Gunung 

Merapi. Konsep dari hotel ini didesain untuk menimbulkan rasa nyaman 
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(being cocooned). Yang dimaksud dari being cocooned di sini adalah 

‘escape from the crowd and being away’ sehingga lokasi hotel yang 

terpencil mendukung konsep yang ada dan menyuguhkan suasana nyaman 

dan menyenangkan untuk tamunya. Pengunjung yang datang  menginap di 

hotel ini rata-rata adalah orang-orang yang ingin staycation atau menginap 

untuk merayakan sesuatu seperti bulan madu. 

Desain hotel yang ada sekarang kurang mendukung tujuan hotel itu 

sendiri sebagai tempat gate away atau staycation. Hal itu terjadi karena 

kurangnya fasilitas yang ditawarkan hotel sebagai tempat gate away, 

dimana seharusnya pengunjung dapat melakukan banyak aktivitas dan 

kegiatan yang dapat melepas stress di hotel saat mereka staycation. 

Lokasi hotel yang terpencil memang mendukung konsep dari Sofia 

Boutique Residence sendiri sebagai hotel tempat gate away. Namun ada 

beberapa hal negatif yang didapat dari letak hotel ini, seperti view yang 

kurang menarik karena berada di tengah pemukiman warga dan desain hotel 

yang ada kurang cocok dengan pemukiman sekitar. Bangunan dengan 

desain Eropa Mediteranian ini terlihat sangat mencolok dan mewah jika 

dibandingkan dengan rumah-rumah warga sekitar. 

B. Metode Desain 

1. Proses Desain 

Pada perencanaan dan perancangan interior Sofia Boutique 

Residence proses desain yang digunakan berdasar pada teori Rosemary 

Kilmer (1992). Dalam teorinya proses perancangan terbagi menjadi 2 

proses utama. Tahap pertama adalah programming, yaitu proses analisis 

permasalahan dengan mengumpulkan semua data fisik, non-fisik, 

literature, serta berbagai data tambahan lain yang berguna. Tahap kedua 

adalah designing, yaitu proses sintesis dari data – data yang sudah 

terkumpul yang akan memunculkan beberapa alternatif solusi dari 

permasalahan desain yang sudah diuraikan dalam tahap programming. 

Beberapa alternatif tersebut kemudian di evaluasi untuk memilih solusi 

yang paling optimal. 
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Dalam pola piker perancangan menurut Rosemary Kilmer (1992), 

proses desain diuraikan menjadi 8 langkah dan bagan yang terlihat adalah 

sebagai berikut (lihat gambar) : 

a. Commit adalah menerima atau berkomitmen dengan masalah 

b. State adalah mendefinisikan masalah 

c. Collect adalah mengumpulkan fakta 

d. Analyse adalah menganalisa masalah dan data yang telah 

dikumpulkan. 

e. Ideate adalah mengeluarkan ide dalam bentuk skematik dan 

konsep. 

f. Choose adalah memilih alternatif ide yang paling sesuai dan 

optimal untuk memecahkan masalah. 

g. Implement adalah melakukan penggambaran dalam bentuk 

pencitraan 2D dan 3D serta presentasi yang mendukung. 

h. Evaluate adalah meninjau desain yang dihasilkan, apakah telah 

mampu menjawab brief serta memecahkan masalah. 

 

Gambar 1.1 Pola Pikir Perancangan 

(Sumber :  Kilmer 1992) 
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2. Metode Desain 

Metode desain yang digunakan dalam perencanaan dan perancangan 

Sofia Boutique Residence adalah sebagai berikut : 

a. Analisis 

Mengumpulkan informasi data yang ada di lokasi Sofia Boutique 

Residence dengan cara survey, mengumpulkan data dari berbagai 

sumber. Hal ini dimaksudkan untuk mengetahui permasalahan uang 

ada di lokasi. 

b. Sintesis 

Mengumpulkan pengertian dan kesimpulan tentang desain dan 

penataan hotel  dari berbagai sumber untuk membuat solusi desain. 

c. Evaluasi 

Mencari solusi yang paling tepat dari berbagai alternatif desain yang 

telah dibuat dan akan menjadi desain akhir. 

Metode yang telah disebutkan sebelumnya, kemudian dijabarkan 

lebih lanjut melalui metode berikut, yang meliputi: Pengumpulan Data dan 

Penelusuran Masalah, Pencarian Ide dan Pengembangan Desain, dan 

Evaluasi Pemilihan Desain.  

a. Metode Pengumpulan Data dan Penelusuran Masalah  

Metode ini dilakukan melalui proses wawancara, observasi, 

dan dokumentasi. 

a. Wawancara 

Wawancara dilakukan dengan mengajukan pertanyaan-pertanyaan 

kepada beberapa staf dan general manager di Sofia Boutique 

Residence. 

b. Observasi 

Observasi ini bertujuan untuk mengamati objek, mengamati aktivitas 

pengguna ruang, analisis site/tapak bangunan, mendapat ukuran detail 

dari lokasi perancangan dan mendokumentasikan semua ruangan 

dalam bentuk foto. 

c. Dokumentasi  

UPT Perpustakaan ISI Yogyakarta



5 

 

 

 

Dokumentasi dilakukan dengan mengajukan blue print bentuk 

bangunan kepada general manager Sofia Boutique Residence. 

b.  Metode Pencarian Ide dan Pengembangan Desain 

Metode pencarian ide yang digunakan adalah metode 

brainstorming. Brainstorming adalah proses mendapatkan ide di mana 

desainer mengekspresikan pemikiran mereka dengan cara informal 

dan bebas, untuk menghasilkan sebanyak mungkin ide dan alternatif. 

Kita didorong untuk berinovasi secara spontan dan berfantasi dalam 

menanggapi masalah desain. Kita harus berusaha keras untuk mencari 

ide sebanyak-banyaknya agar terbentuk banyak pilihan. Dalam sesi 

ini, desainer juga menggunakan sketsa dan gambar untuk 

mengomunikasikan ide-ide mereka. Ide-ide ini bisa berupa :  

1) Keseluruhan konsep  

2) Ide  

3) Layout  

4) Skema warna  

5) Material  

6) Tujuan proyek  

7) Ide-ide yang berkaitan dengan mood atau nuansa emosi dari 

pekerjaan 

c. Metode Evaluasi Pemilihan Desain  

Tahap evaluasi digunakan untuk meninjau ulang apakah 

desain telah mampu menjawab brief serta memecahkan masalah. 

Teknik yang digunakan adalah self analysis, solicited opinions dengan 

berkonsultasi dengan dosen, dan studio criticism (diskusi). Kriteria 

desain yang dijadikan evaluasi adalah:  

1) Fungsional  

Form follow function, desain yang mengutamakan fungsi. Pada 

beberapa furnitur, disesuaikan dengan kondisi di lapangan.  

2) Ergonomis  

Ergonomis sangat diperlukan pada aktivitas yang membutuhkan 

konsentrasi seperti belajar, membaca, dan workshop. Hal ini untuk 

UPT Perpustakaan ISI Yogyakarta



6 

 

 

 

memunculkan kenyamanan dan optimalisasi selama kegiatan 

berlangsung.  

3) Estetis  

Estetis merupakan poin yang selalu dipertimbangkan untuk 

mendampingi fungsi. Tujuan estetis pada sebuah rancangan adalah 

untuk mencapai ambience ruang yang harmonis.   
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