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BAB IV

PENUTUP

Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian tentang Pembelajaran
Instrumen Keyboard pada Siswa Penyandang Tuna Daksa di
Yayasan Pembinaan Anak Cacat (YPAC) Surakarta, maka dapat
disimpulkan sebagai berikut:

Pembelajaran instrumen keyboard pada anak tuna daksa
tidak seperti halnya pembelajaran keyboard pada anak normal
lainnya. Anak tuna daksa mempunyai keterbatasan pada anggota
tubuhnya. Pada umumnya bermain keyboard dengan
menggunakan 10 jari, tetapi anak tuna daksa ada yang tidak
memiliki kedua tangan. Jadi pembelajaran instrumen keyboard
disesuaikan dengan kecacatan yang dialami oleh anak. Dalam
pembelajaran instrumen keyboard materi yang diajarkan adalah
memainkan sebuah lagu yang berjudul “Gundul Pacul” ciptaan
R.C. Hardjosubroto. Dengan menggunakan iringan secara
sederhana. Materi yang diajarkan sesuai keinginan siswa
sedangkan guru hanya mengikuti materi dari siswa dan
membantu mewujudkan dalam bentuk belajar bermain
keyboard, meskipun mereka memiliki keterbatasan diharapkan

dapat memberi bekal ketrampilan bermain keyboard dan
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menumbuhkan rasa percaya diri, sehingga tujuan

pembelajaran dapat tercapai

Saran

Berdasarkan hasil penelitian tentang Pembelajaran Instrumen

Keyboard di YPAC Surakarta, saran yang dapat penulis berikan

antara lain:

1. Bagi YPAC Surakarta proses pembelajaran kesenian
ditambah lagi guru pengajarnya agar lebih efektif dalam
belajar.

2. Bagi pengajar seni musik di YPAC Surakarta diharapkan
menambah unsur ekspresi dalam bermain musik pada siswa
penyandang tuna daksa. Sehingga dalam siswa bermain
musik tidak kaku.

3. Bagi Institut Seni Indonesia (ISI) Yogyakarta, sebaiknya

membantu untuk proses pembelajaran musik.
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