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RINGKASAN 

Desain suara adalah salah satu proses dalam penciptaan karya audio maupun audio visual untuk 

membuat, merancang, dan mengolah suara. Desain suara mempunyai cakupan luas meliputi efek 

suara, maupun atmosfer atau soundscape. Suara yang dihasilkan bisa merupakan suara asli dari 

sumber yang ada atau membuat sebuah suara baru dari objek yang tidak ada. Pengolahan suara 

dilakukan untuk membuat suara mendapatkan hasil yang diharapkan. Pengolahan suara bisa 

beragam mulai melakukan penyeimbangan suara, melakukan pengaturan suara, dan peletakan suara 

pada sistem stereo. Pada penelitian ini dibuat desain suara atmosfer dari karya fotografi Malioboro-

Edial Rusli dimana foto objek Malioboro yang di edit sedemikian rupa menghasilkan citra yang 

membawa banyak makna dan pesan di dalamnya. 
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PRAKATA 

Salah satu keberhasilan dalam pembelajaran adalah mampu menggunakan metode pembelajaran 

yang tepat untuk diterapkan kepada mahasiswa. Dimana metode ini bisa berbeda untuk satu dan lain 

mata kuliah. Penelitian ini bertujuan untuk mencari hasil yang maksimal dalam pembelajaran Musik 

Ilustrasi dan Skoring di D3 Animasi ISI Yogyakarta dengan menggunakan metode class repertoire 

yang diharapkan mampu memberikan solusi keberhasilan pembelajaran untuk mengenalkan mood 

musik epic dan action dan implementasinya pada Karya film animasi.  

Penulis mengucapkan puji dan Syukur Kehadirat Tuhan Yang Maha Kuasa yang telah memberikan 

Rahmat, hidayah dan karunia-Nya, sehingga dapat menyelesaikan laporan kemajuan penelitian 

dengan baik dan lancar. Penelitian ini dilakukan sebagai sebuah upaya dalam melaksanakan 

Tridharma Perguruan Tinggi dilingkungan Institut Seni Indonesia Yogyakarta, yang selanjutnya 

hasil dari penelitian ini digunakan untuk meningkatkan kualitas pengajaran dosen dalam 

perkuliahan Musik Ilustrasi dan Skoring di D3 Animasi ISI Yogyakarta.  

Penelitian ini telah dapat diselesaikan dan mendapat target capaian sekitar 80% dari tujuan 

penelitian. Secara umum, rumusan masalah penelitian hampir terjawab seluruhnya.  

         Yogyakarta, 28 Oktober 2019 

         Pandan P. Purwacandra
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

1. 1. Latar Belakang  

Seni Media saat ini memiliki berbagai macam jenis baik dalam bentuk 

visual maupun audio dan audio visual. Dalam bentuk visual, fotografi sebagai 

salah satu bentuk Karya Seni media gambar diam sudah merubah sudut pandang 

manusia yang akurat, rinci dan objektif. Perkembangan fotografi di era digital 

memungkinkan pengambilan gambar Tanpa menggunakan film dan digantikan 

dengan sensor CCD (charged coupled device) dan CMOS (Complementary Metal 

Oxide Semiconductor). Oleh Karena itu sebuah foto saat ini dianggap sebagai 

sesuatu yang bersifat manipulatif dan kemampuan manipuasinya dapat digunakan 

untuk berbagai macam kepentingan dan memberi makna yang berbeda. Smeakin 

canggih dan berkembangnya media Fotografi diikuti semakin Maju teknologi 

editing fotografi digital saat ini mampu menciptakan hasil yang melebihi 

ekspektasi penikmatnya. Dalam beberapa bentuk karya fotografi digital yang 

dipamerkan saat ini banyak didominasi hasil fotografi manipulasi untuk mencapai 

tingkat makna yang lebih tinggi dari sebuah gambar realita.  

Dalam karya fotografi Edhial Rusli yang bertemakan Malioboro ini, 

menggunakan Tehnik manipulasi digital yang sangat baik selain dukungan 

pengambilan gambar dengan kaidah kaidah fotografi yang mumpuni, perangkat 

fotografi digital yang digunakan, dan kemampuan editing digital yang tinggi dapat 

menciptakan gambar gambar Malioboro dengan berbagai macam aktivitas dan 

pernak pernik kehidupan di dalamnya. Hal ini memberikan makna lebih bagi 

penikmat fotografi ketika menikmati karya fotografi Malioboro tersebut dapat 

menangkap sebuah fenomena modernisasi yang terjadi di area Malioboro dan  

makin maraknya pembangunan hotel hotel baru di kawasan Malioboro khususnya 

dan Kota Yogyakarta pada umumnya.  
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Dalam bidang Seni media audio, suara memiliki berbagai macam jenis 

antara lain : 1) dialog, 2) music, 3) foley, 4) efek suara, 5) atmosfer, 6) room tone. 

Perpaduan dari jenis jenis suara ini dapat menghadirkan sebuah gambaran realita 

jika dipadukan dengan karya fotografi Malioboro. Terutama untuk menangkap 

realita hiruk pikuk di kawasan Malioboro yang padat dengan lalu lalang orang dan 

berbagai aktivitas. Juga suara radio yang berkumandang di jam jam tertentu di 

jalan Malioboro, dialog penjual dan Pembeli yang Sedang melakukan trasaksi, 

kendaraan kendaraan yang melintas di jalan Malioboro dan lain sebagainya.  

Hal ini mendasari keinginan untuk melakukan penelitian dengan mencoba 

memberikan sebuah bentuk sajian baru dalam menikmati karya fotografi ini 

dengan paduan suara yang merupakan bagian dari seni media audio. Desain suara 

yang dibuat akan mengambil langsung kondisi di kawasan Malioboro berdasar 

Karya fotografi tersebut. Harapannya dengan penambahan audio pada Karya 

fotografi ini dapat menambah makna dari Karya fotografi Malioboro tersebut.    

2. 2. Perumusan Masalah  

Berdasarkan pemaparan di atas, maka peneliti merumuskan beberapa 

masalah yang akan diteliti, yaitu:  

1. Apa saja kebutuhan/identifikasi suara untuk membangun suasana 

Malioboro? 

2. Bagaimana pembuatan Desain suara dengan Sumber fotografi 

Malioboro ?
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