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BAB 5
PENUTUP

A. Simpulan

Proses perancangan mainan Pikko Color Vision Busy Book untuk
deteksi dini buta warna pada anak dengan menyesuaikan kemampuan kognitif
usia 3-6 tahun ini menerapkan metode perancangan Design Thinking yang
telah dikembangkan oleh Sheila Pontis 2015 berdasarkan Design Thinking
Method oleh Stanford Design School 2010. Metode perancangan tersebut
terdiri dari beberapa tahap, yakni understand; empathise, define, ideate,

prototype, dan test.

Pikko Color Vision Busy Book merupakan produk mainan anak yang
mampu mendeteksi dini atau menemukan indikasi buta warna dengan
menyesuaikan kemampuan kognitif usia 3-6 tahun. Produk ini berfokus
mendeteksi buta warna jenis merah-hijau, dimana jenis buta warna tersebut
merupakan jenis buta warna yang-paling umum. Permainan ini tidak meminta
anak untuk berhitung atau menyebutkan-warna. Konten permainan berisi
kegiatan mencocokan, mengelompokan, mencari kesamaan berdasarkan warna
serasi atau serupa. Pemilihan material pada produk mainan
mempertimbangkan keamanan anak saat bermain serta keakuratan warna yang
dihasilkan. Material utama yang digunakan adalah printing textile. Printing
textile memiliki tingkat keakuratan lebih tinggi dan mendekati warna yang
dijadikan indikator pengujian.

Pada tahap perancangan understand, Yyakni memahami dan
mempelajari isu atau permasalahan terkait objek perancangan, juga mengkaji
produk atau penelitian yang telah dilakukan sebelumnya, maka dapat
diketahui bahwa kepedulian atau kesadaran untuk menguji buta warna pada
anak usia dini khususnya pada usia prasekolah terbilang rendah. Sebagian
besar penyandang buta warna melakukan tes saat sudah dewasa atas dasar
kepentingan persyaratan menuju jenjang pendidikan tertentu atau keperluan

berkas administrasi melamar pekerjaan. Tes buta warna yang umum
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digunakan (Ishihara Colorblind Test) tidak dirancang untuk anak Kkecil,
kebanyakan membutuhkan keterampilan verbal atau kognitif yang lebih maju.
Dunia anak adalah dunia bermain. Dalam kehidupan anak-anak sebagian besar
waktunya dihabiskan untuk bermain. Dengan pendekatan bermain, anak tidak

merasa tertekan karena bermain adalah dunia anak-anak.

Berdasarkan hasil pengumpulan data sekunder, wawancara,
pengamatan, dan analisis data lapangan, dapat diketahui bahwa anak usia 2-3
tahun dapat “menyebut bagian-bagian suatu gambar seperti gambar wajah
orang, mobil, binatang, dsb” pada poin tersebut, dapat diketahui bahwa anak
usia 2-3 tahun sudah mengenal binatang. Juga hasil wawancara dengan guru
TK Ulil Albab, mengungkap bahwa anak menyukai atau antusias terhadap
kegiatan bercerita menggunakan buku bergambar, warna-warni, dan memiliki
gambar binatang. Lalu anak usia 2-3 tahun dapat “menyebut bagian-bagian
suatu gambar seperti gambar wajah-orang, mobil, binatang, dsb” dan anak usia
3-4 tahun “paham bila ada bagian yang hilang dari suatu pola gambar seperti
pada gambar wajah orang matanya tidak ada, mobil bannya copot, dsb”.
Berdasarkan dua poin tersebut, dapat diketahui anak usia 2-3 tahun dan 3-4
tahun sudah mengenal transportasi atau Kendaraan contoh seperti mobil. Juga
anak usia 2-3 tahun “mengenal tiga macam bentuk  (ligkaran, segitiga,
persegi)”. Hasil wawancara dengan guru TK Ulil Albab, megungkap bahwa,
kegiatan mengelompokan, mencari benda dengan bentuk yang sama (contoh
geometri), mencari persamaan tergolong kegiatan yang mudah dimengerti
anak. Bersadarkan poin-poin tersebut, dapat diketahui anak sudah mengenal
bentuk sejak usia 2-3 tahun, dan tema bentuk merupakan hal yang mudah
dimengerti anak. Atas dasar-dasar tersebut, permainan dikemas dengan tema
yang dekat dengan anak atau disukai oleh anak-anak, yakni fauna yang
dikemas dengan dongeng (Kancil dan Buaya); transportasi (Transportasi
Darat); dan bentuk (Let’s Make Pizza).

Berdasarkan hasil uji coba produk mainan Pikko Color Vision Busy
Book terhadap anak usia 3-4 tahun dengan kondisi penglihatan normal dan

orang dewasa dengan kondisi penglihatan buta warna merah-hijau total dan
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parsial dapat diketahui bahwa produk mainan Pikko Color Vision Busy Book
dapat mendeteksi buta warna merah-hijau dan konten permainan sesuai
dengan kemampuan kognitif anak usia 3-6 tahun. Responden anak-anak
menyukai bermain Pikko Color Vision Busy Book. Responden 1 dengan
kondisi buta warna merah-hijau total melakukan kesalahan dalam bermain
sebesar 84,74%. Responden 2 dengan kondisi buta warna merah-hijau parsial
melakukan kesalahan dalam bermain sebesar 77,96%. Responden 3 dengan
kondisi penglihatan normal melakukan kesalahan dalam bermain sebesar
6,77%. Dengan ini dapat dikatakan bahwa perancangan Pikko Color Vision
Busy Book selaras dengan tujuan kegiatan perancangan, yakni memperoleh
rancangan produk mainan busy book yang mampu mendeteksi dini buta warna

pada anak di usia 3-6 tahun.

B. Saran Perancangan

1. Mainan yang dirancang khusus untuk penyandang buta warna dapat
dikategorikan ke jumlah yang tidak banyak, terlebih mainan untuk
mendeteksi buta warna sangat jarang ditemui. Diharapkan dapat dilakukan
lebih banyak lagi inovasi perancangan mainan atau produk untuk
mendeteksi dini buta warna pada anak usia prasekolah.

2. Warna merupakan kunci utama dalam mendeteksi atau menemukan
indikasi buta warna. Ketepatan pemilihan warna saat perancangan dan
hasil print, mempengaruhi karakter warna pengujian. Hal ini berkaitan
dengan material yang digunakan oleh produk. Penting untuk
mempertimbangkan jenis material yang digunakan, berkaitan dengan daya
tahan warna, kemungkinan turunnya intensitas warna, dimana hal tersebut
dapat mempengaruhi hasil pengujian.

3. Tema merupakan daya tarik permainan Pikko Color Vision Busy Book.
Tema mengemas kegiatan mendeteksi buta warna pada anak usia dini
menjadi kegiatan yang menyenangkan dan disukai anak-anak. Diharapkan
kedepan bisa mengangkat tema lainnya, sehingga dapat menarik perhatian
anak-anak lebih luas lagi.
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4. Hasil produk dari perancangan ini diharapkan dapat membuka pikiran
serta meningkatkan kepedulian mahasiswa desain produk dan masyarakat
mengenai isu buta warna.

5. Produksi mainan Pikko Color Vision Busy Book ini masih bersifat
eksperimen. Sehingga masih banyak kekurangan dari luaran berupa
produk prototype. Diharapkan hasil perancangan ini dapat terus
dikembangkan maupun diperbaiki guna menyempurnakan hasil akhir

produk mainan.
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Lampiran 1. Lembar Konsep Desain
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Lampiran 2. Booth Pameran Tugas Akhir

Suasana Pameran Tugas Akhir 1
(Sumber: Salsabillah; 2022)

Suasana Pameran Tugas Akhir 2
(Sumber: Salsabillah, 2022)
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Suasana Pameran Tugas Akhir 3
(Sumber: Salsabillah, 2022)
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Suasana Pameran Tugas Akhir 4
(Sumber: Salsabillah, 2022)
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Lampiran 3. Foto Uji Coba Produk

Kegiatan Uji Coba Produk Responden Orang Dewasa dengan Buta Warna 1
(Sumber: Uliyatul Annisa, 2022)

Kegiatanji Coba Produk Respon'den Orang Dewasa dengan Buta Warna 2
(Sumber: Uliyatul Annisa, 2022)

Kegiatan Uji Coba Produk Responden Orang Dewasa dengan Buta Warna 3
(Sumber: Uliyatul Annisa, 2022)
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Kegiatan Uji Coba Produk dengan Anak Usia 3-4 Tahun 1
(Sumber: Salsabillah, 2022)

[/ IO = I :
Kegiatan Uji Coba Produk dengan Anak Usia 3-4 Tahun 2
(Sumber: Salsabillah, 2022)

X

Kegiatan Uji Coba Produk dengan Anak Usia 3-4 Tahun 3
(Sumber: Salsabillah, 2022)
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Kegiatan Bermain Bersama Anak Usia 2-3 Tahun 2
(Sumber: Salsabillah, 2022)

Kegiatan Bermain Bersama Anak Usia 2-3 Tahun 3
(Sumber: Salsabillah, 2022)
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Nama < S s OO

NIM _17‘0034037

Jurusan Program Studi : PESAIN / DESAIN PRODUK

Pembimbing+ 11*) : Pr. Rahmawan Dwi Praserya, €.sn., M.si.

Semester : Gasat/Genap *) Tahun Akademik : ... 222!

Judul Tueas Akhir . PERANCANBAN MAINAN coLOR  VSioN AusY ROOK

UNTUK MENDETEFRSL RBUTA wARNA PADA ANAK

vS1A  3-4 TAHUN

Tanggal Koreksi/Saran/Perubahan Tanda T angan !
Pembimbing
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
INSTITUT SENFINDONESIA YOGYAKARTA

FAKULTAS SENI RUPA

Talan Paranetiits Km 6.5 Yogpyakarta Telepon (0274) 381590 Laman www I51 151 ¢ i

LEMBAR KONSULTASI
BIMBINGAN TUGAS AKHIR

UNTUK KARYA TULIS DAN KARYA SENI/DESAIN

Nama

NIM

Jurusan Program Studi

Pembimbing+= 11 *)

Semester

Judul Tugas Akhir

. SALSARILLAM
1¥to

033023

- GasalAsenap-*) Tahun Akademik : .57 T

cotor ViLron Rusy Rook

veIs 3 -4 TAHUN

Tanda Tangan

Tanggal Koreksi/Saran/Perubahan Pembinibing
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Lampiran 6. Blanko Bimbingan Tugas Akhir Cognate

NEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN

INSTITUT SENI INDONESIA YOGYAKARTA
FAKULTAS SENI RUPA

Jalan Parangtritis Km 6,5 Yogyakarta Telepon (0274) 381590 Laman www [s1si ac 1d

Nama

NIM

Jurusan/Program Studi :

CO6NATE

Semester

Judul Tugas Akhir

LEMBAR KONSULTASI
BIMBINGAN TUGAS AKHIR

UNTUK KARYA TULIS DAN KARYA SENI/DESAIN

: Gasal/Genap*) Tahun Akademik : ....50 0. 4.0 .

Peconcongan  Mainan  Color UVision B’v.b B ool
onh ¥y Mendeteks  Butm  worne joaoLa Ano
dengan  MenmnyesvaiFen  gemompuan  Fogni BF

usra 2 -4 tahwn

Tanggal

Koreksi/Saran/Perubahan

Tanda Tangan
Pembimbing
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|
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%

o Tambalh remo beger Yany menanngy
2 g kems ( draespor K, Pavra,
benw\r—) :

° Pade Fresmpvlan yelaSEa paluv.
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Lampiran 7. Surat Izin Survei Penelitian Play Group dan TK Ulil Albab

KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
INSTITUT SENI INDONESIA YOGYAKARTA

FAKULTAS SENI RUPA
Jalan Parangtritis km 6,5 Kotak Pos 1210 Yogyakarta 35001
Telepon (0274} 381350
Luman www.isr.isiac,id
Nomor : 381/1T 4.2/PP2021
Tanggal 1 26 April 2021
Perihal + I7in Survey/Penelitian Tugas Akhir
Yikh.

Play Group dan TK Ulil Albab
J1. KH. Ali Maksum, Pandes, Panggungharjo, Sewon, Bantul

Dengan hormat,
Pimpinan Fukultas Scni Rupa ISl Yogyskarta dengen ini memberitahukan bshwa yang
bersanakutan di bawah ini:

Nama ¢ Salsabillah

NIM . 1710077027

Program Studi : S1 Desain Produk

Alamar : I Parangtritis Km, 6,5 No, 5SA Neireng-ireng, Panggungharjo,
Sewon, Bantul

No. HP  U85291008848

Alamat Tujuan . J1. KH./Ali Maksum, Pandes, Panggungharjo, Sewon, Bantl

bermaksud melakukan survey/penelitian Tugas AKhir

Muta Kuliah . Perancangan Mainan Color Vision Busy Book untuk Deteksi Dini
Buta Wamns pada Anuk /denpgan Menyesuaikan Kemampuan
Kaenitif Usia 3-4 Tahun

Wakou ¢ 27 April 2021

Jumlszh Angeota Tim sl

Schubungan dengan itu, kami mohon agar kepada yang bersangkutan dapat diberi bantuan
seperlunya guna lercapainya lujuan terscbut,

- Pekan
- PeabagitnDekan 1 /7

Ty
S e
<
v

.ﬁwan. M. ;
5201729 199002 1 001
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
INSTITUT SENI INDONESTA YOGYAKARTA
FAKULTAS SENI RUPA

Jalan Parangtritis km 6,5 Kotak Pos 1210 Yogyakarta 55001
Telepon {0274) 381390
Laman www, fr,isiac,id

Nomor : 289 /1T 4.2/PP:2021

Tangge! <03 Mei 2021

Perihal : Permohonan Izin Survei Penelitian
Yth,

Play Group dan TK Ulil Albab

Dengan hormat,
Pimpinan Fakultas Seni Rupa IS[ Yogyakarta dengan ini memberitahukan bahwa yang
bersangkutan di bawah ini:

Nama : Salsabillah

NIM < 1710077027

Program Studi ¢ 81 Desain Produk

Alamat ¢ JI. Parangtritis Km. 6.5 Nireng-irvng, Panggungharjo, Sewon,
Bantul

No. HP : 085291008848

Alamat Tujuan ;I KH. Ali Maksum, Pandes, Panggungharjo. Sewon, Bantul

bermaksud melakukan Survei untuk Pengélitan

Muta Kuliah : Perancangan Mainan Color Vision Busy Book untuk Deteksi Dini
Buta Warna Pada ‘Anak dengan Menyesuaikan  Kemampuan
Kognitif Usia 3-6 Tahun

Waktu . Selasa, 4 Mei 2021

Jumlah Anggota Tim )

Sehubungan dengan itu, kami mohon agar kepuda yang bersangkutan dapat diberi bantuan
scperlunya guna lercapainya tujuan tersebut,

UPT Per pust akaan | SI Yogyakart a



Lampiran 8. Biodata

EDUCATION

2004 - 2010 SD 1YPS Pertamina Kota
Prabumulih
2010 - 2013 SMP N 1 Kota Prabumulih
2013 - 2016 SMA N 3 Kota Prabumulih
2017 - Now Institut Seni Indonesia
Yogyakarta
S1 Desain Produk

ACHIEVEMENT

2021 - Peserta Workshop Kepenulisan
Artikel Jurnal Berbasis Design Report-
ITENAS
2019 -+ Mahasiswa Berprestasi Prodi Desain
Produk
* Top 3 - Mahasiswa Berprestasi
Fakultas Seni Rupa

5 * Top 10 - Lock&Lock Design Selve
S Q L S g l] L L g H Tumbler Competition
* Penerima Beasiswa PPA
2018 - Assistant Designer Jogja Design Week
PRODUCT DESIGNER Dinas Kebudayaan D.I. Yogyakarta
* Seminar Nasional EPSON Indonesia -
Digital Printing dan Textile Printing
* Penerima Beasiswa PPA
2017 +Peserta Diklat Terbaik 3D Modeling
and Animation Balai Diklat Industri
Denpasar

IG : @SHAABILL

EXPERIENCE
‘ 2020 - 2021 UWITAN - Unique Wooden Craft

Internship

* Graphic Designer

* Product Designer
JENIS KELAMIN 2021 - Now Temu Kangen Vintage Store
Administration Staff
* Website Development

Perempuan

AFFILIATION

2021 - Now * Anggota Mahasiswa - Aliansi
Bandung, 11 September 1998 Desainer Produk Industri
Indonesia (ADPII)
2018 - 2019 * Himpunan Mahasiswa Jurusan
Desain IS| Yogyakarta
AGAMA 2018 - 2019 * Relawan Rumah Dongeng
Mentari
Islam 2018 - 2019 -+ Relowan Panitia Lokal Kelas
Inspirasi Yogyakarta

TEMPAT, TANGGAL LAHIR

CONTACT SKILLS
_ o000 00 Technical drawing
WhatsApp: @ e e 00 3D design, rendering,
085291008848 and animation
' ®e® o000 2D graphic design
Email: e 0 00 Sketching
sabillsalsabillah@gmail.com ©e® 000 Prototyping
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