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BAB VI 

PENUTUP 

 

A.  Kesimpulan 

 Berdasarkan penulisan laporan, berikut adalah kesimpulan yang 

didapatkan dari seluruh proses Penciptaan Karya Film Animasi 2D 

“Layangan” : 

1. Penciptaan Film Animasi 2D “Layangan” telah selesai dengan durasi 3 

menit 6 detik. 

2. Jumlah scene mencapai 6 scene dengan shot mencapai 42 shot dengan 

frame format HDTV 1920x1080 px 24 fps (frame per second).  

3. Penciptaan Film Animasi 2D “Layangan” telah melalui berbagai proses 

dimana konflik yang dibangun mengalami perbaikan sehingga durasi 

dari film ini bisa lebih dipersingkat dengan perbaikan shot tetpi tetap 

dengan alur cerita yang sama. Film ini telah menerapkan 4 dari 12 

prinsip animasi, yaitu Pose to pose, Follow Through and Overlapping 

Action, Staging, dan Appeal.  

B.  Saran 

  Berbagai proses dalam Penciptaan Film Animasi 2D “Layangan” telah 

dilalui, ada beberapa hal yang dapat menjadi saran yang membangun dan 

bernilai positif antara lain : 

 

1. Membuat cerita yang sederhana namun bisa merangkum berbagai aspek 

diantaranya konflik cerita yang menarik untuk di tonton. 

2. Memperbanyak refrensi desain karakter dengan menonton film dan 

melihat komposisi karakter juga pendalaman sifat karakter. 

3. Riset memperbanyak menonton film bisa di jadikan refrensi dalam 

membuat alur cerita, dan akan mempermudah membangun konsep. 
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