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ABSTRAK
PERANCANGAN BUKU ILUSTRASI INTERAKTIF “BELAJAR
KOSAKATA ARAB” UNTUK ANAK USIA 6 - 8 TAHUN
Oleh: Eline Kusuma Sumantri
NIM: 1812484024

Sebagai negara yang mempunyai mayoritas penduduk beragama Islam,
penguasaan bahasa Arab penduduk Indonesia masih rendah. Pendidikan bahasa
Arab ini sangat penting dimulai sejak anak-anak karena erat hubungannya
dengan menjalankan syariat agama sejak dini. Anggapan bahwa bahasa Arab
susah karena orang tua juga tidak menguasainya. Karena itu perlu dibuat
strategi pembelajaran melalui perancangan buku ilustrasi interaktif yang tepat
untuk membantu-orang tua dalam mengenalkan kosakata bahasa Arab kepada
anak usia 6-8 tahun. Tujuan kreatif perancangan adalah mengenalkan kosakata
Arab dengan membuat buku ilustrasi interaktif sehingga mempermudah orang
tua mengajarkannya dan menarik ‘minat ‘anak untuk mempelajarinya.
Interaktifitas dalam buku berupa pop up, lift a flap, dan participation. Buku
ilustrasi interaktif dibuat berdasarkan hasil analisis data dengan metode 5W+1H
yang didapat melalui kuisioner, studi pustaka, dan wawancara untuk menjawab
rumusan masalah. Hasil perancangan berupa dua buku berisi empat cerita
dengan 44 kata benda dalam bahasa Arab. Warna pastel dan gaya ilustrasi
kartun digunakan-dalam perancangan. Gaya penulisan naskah menggunakan
gaya naratif dan deskriptif. Sedangkan, jenis huruf sans serif diaplikasikan pada

naskah berdasarkan penilaian anak bahwa jenis huruf tersebut mudah dibaca.

Kata Kunci: lustrasi, Buku llustrasi, Interaktif, Kosakata, Bahasa Arab, Anak
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ABSTRACT
INTERACTIVE ILLUSTRATION BOOK DESIGN OF "LEARN ARABIC
VOCABULARY" FOR CHILDREN AGED 6 — 8 YEARS
By: Eline Kusuma Sumantri
Student ID: 1812484024

As a country with a majority Muslim population, the Indonesian
population's mastery of Arabic is still low. Arabic language education is very
important starting from childhood because it is closely related to practicing
religious law from an early age. The assumption is that Arabic is difficult
because parents also do not master it. Because of this, it is necessary to develop
a learning strategy by designing appropriate interactive illustrated books to
help parents introduce Arabic vocabulary to children aged 6-8 years. The
creative design objective is to introduce Arabic vocabulary by creating
interactive illustrated books so that it is easier for parents to teach and attract
children's interest in learning it. Interactivity in the book is in the form of pop-
ups, lift a flap, and participation. The interactive illustration book was created
based on the results of data analysis using the 5W+1H method obtained through
questionnaires;.literature studies, and interviews to-answer the problem
formulation. The results of the design are two books containing four stories with
44 nouns in Arabic. Pastel colors and cartoon illustration style are used in the
design. The scriptwriting style uses narrative and descriptive styles. Meanwhile,
the sans serif typeface is applied to the script based on the child's assessment

that the typeface is easy to read.

Keywords: Illustration, Illustration Books, Interactive, Vocabulary, Arabic,
Children
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Dalam kehidupan sehari - hari, manusia saling membutuhkan satu sama
lain, hal ini dikarenakan manusia merupakan makhluk sosial yang dalam
pemenuhan kebutuhan hidupnya diperlukan suatu proses interaksi. Proses
interaksi ini melibatkan komunikasi sebagai jalan pengungkapan gagasan,
keinginan, dan perasaan sehingga interaksi yang dilakukan berjalan lancar dan
mencapai kesepahaman. Menurut Falimu (2017), komunikasi merupakan
proses di mana individu satu dengan individu lain saling memengaruhi melalui
pertukaran makna atau pesan. Komunikasi awal yang dilakukan manusia adalah
melalui tangis. ‘Ketidakmampuan bayi dalam mengucap kosakata membuat
tangisan menjadi komunikasi awal yang dikuasai oleh bayi. Bayi menjadikan
tangis sebagai bentuk- ungkapan -pesan, -meminta kebutuhan, maupun
menyampaikan perasaanya (Subakti, 2007: 118). Bahasa menjadi modal awal
manusia untuk berkomunikasi dengan dunia sekitarnya. Kemampuan bahasa
pada manusia tumbuh sangat pesat terutama ketika masa bayi hingga anak —
anak. Anak —anak mampu menguasai hingga tujuh bahasa yang berbeda jika
berada dalam situasi di mana anak perlu menggunakan suatu bahasa tertentu
untuk berkomunikasi sehari-— hari. Kemampuan ini terus berlangsung hingga
anak tersebut berusia sembilan tahun (Khalfan, 2004: 22). Maka tak jarang
dapat disaksikan di lingkungan sekitar, para orang tua sibuk untuk mengajari
anak — anak mereka berbahasa, baik bahasa Indonesia, bahasa daerah tempat
tinggal, maupun bahasa asing.

Salah satu bahasa asing yang familiar di masyarakat Indonesia adalah
bahasa Arab. Sebab, bahasa Arab masuk, berkembang, dan beralkulturasi di
Indonesia sudah sejak dulu. Orang — orang Arab menyebarkan bahasa Arab
bersamaan dengan menyebarkan agama Islam ke kepulauan nusantara.
Pengaruh Islam mulai terlihat mencolok di nusantara sesudah abad ke — 12,
meskipun sebenarnya Islam sudah diperkenalkan di dan ke nusantara sejak abad

pertama Hijriah. Menurut Al-Attas dalam Hadi (2015: 2), Islam tersebar dalam



tiga fase perkembangan. Pertama, fase di mana fikih memegang peranan utama
pada tahun 1200 — 1400. Pada tahun 1400 — 1700, tasawuf mulai berkembang.
Sedang yang ketiga, tasawuf dan fikih berkembang bersama — sama pada 1700
dan tahun — tahun selanjutnya. Corak — corak Islam yang berkembang di
nusantara dapat ditemukan melalui ketiga fase tersebut. Menurut Deni Supendi
dikutip dari Harapanrakyat.com, suku — suku di nusantara menjadikan bahasa
Arab bagian penting dalam ekspresi budaya mereka.
(https://www.harapanrakyat.com/2020/06/bahasa-arab-ke-indonesia/, diakses
pada 19 Februari 2022)

Beberapa sekolah di Indonesia bahkan memasukkan bahasa Arab
sebagai salah satu mata pelajaran yang ditempuh. Sayangnya, banyak anak —
anak yang mengalami kesulitan dalam belajar bahasa Arab. Berdasarkan
kuisioner yang dilakukan-oleh penulis, 27 dari 36 anak menyatakan bahwa
mereka mengalami kesulitan dalam belajar bahasa Arab. Kesulitan dalam
belajar bahasa Arab memicu persepsi_bahwa bahasa Arab itu sulit sehingga
pembelajaran bahasa Arab mengalami kendala. Berdasarkan penelitian yang
dilakukan oleh Ayu Nur Islami (2020) bahasa Arab dianggap sulit oleh
mahasiswa dan pelajar yang pernah-mempelajarinya menurut 23 orang dari 36
responden dari. data kuisioner. Adanya persepsi bahwa bahasa Arab itu sulit
menjadi salah satu faktor kurangnya minat masyarakat untuk belajar bahasa
Arab di Indonesia. Menurut Islami (2020), seseorang menjadi enggan
mempelajari bahasa Arab akibat trauma psikologis yang berasal dari anggapan
bahwa bahasa Arab itu sulit sebelum mulai mempelajari bahasa Arab.
Sedangkan berkaitan dengan pendampingan belajar terhadap anak, tidak semua
orang tua memiliki kemampuan dan pengetahuan tentang bahasa Arab. Dari
kuisioner yang dilakukan penulis pada 33 orang tua, 66,7% orang tua
menyatakan tidak bisa berbahasa Arab dan mengalami kendala atau kesulitan
ketika ingin mengenalkan bahasa Arab kepada anak—anaknya.

Hal ini sangat disayangkan mengingat Indonesia adalah salah satu
negara dengan mayoritas penduduk Islam terbanyak dan bahasa Arab
merupakan bahasa pokok yang digunakan seluruh umat islam dalam memahami

serta mengamalkan Al — Qur’an dan Hadist. Sebagaimana firman Allah SWT
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yang berbunyi “Sesungguhnya Kami menurunkannya berupa Qur’an
berbahasa Arab, agar kamu mengerti” (QS. Yusuf: 2) Padahal dengan
mempelajari bahasa Arab maka besar kemungkinan pemahaman terhadap Al —
Qur’an dan Hadist menjadi lebih mendalam tidak hanya berupa hafalan bacaan
akan tetapi bisa memahami makna yang terkandung sehingga dapat
mengamalkan dengan baik ajaran di dalamnya sehingga terbentuk suatu
perilaku yang baik sesuai dengan tuntunan Allah SWT. Selain agar mampu
menjalankan syariat agama dengan tepat, bahasa Arab perlu dipelajari agar
tetap lestari di Indonesia. Berdasarkan tulisan BEM STAIT Yogyakarta yang
dikutip dari Staitbiasjogja.ac.id, Syekh Dr. Sadi Muhammad Salim An
Nu’maniy dalam ceramahnya mengatakan bahwa bahasa Arab menjaga
keberadaan Islam di suatu negara maka dari itu suatu negara akan kehilangan
Islam apabila bahasa Arab yang merupakan bahasa Islam hilang dan mati dari
masyarakat muslim negara tersebut.
(https://staitbiasjogja.ac.id/v2/2021/03/pentingnya-bahasa-arab-untuk-
seorang-muslim/, diakses pada 19 Februari 2022).

Selain dari sisi agama, pentingnya anak — anak untuk mempelajari
bahasa Arab adalah mengingat bahwa bahasa Arab adalah salah satu dari bahasa
yang sering digunakan dalam -dunia internasional. Bahkan bahasa Arab
merupakan bahasa resmi kelima dalam Perserikatan Bangsa-Bangsa. Bahasa
Arab juga merupakan bahasa resmi Islamic World League dan Organisasi
Konferensi Islam-di-mana Indonesia menjadi salah satu anggotannya (Hadi,
2015: 1). Dengan belajar bahasa Arab maka anak dapat mempersiapkan diri
untuk menghadapi arus globalisasi yang memang sudah sangat pesat sekarang
ini. Mempelajari bahasa asing akan membuat anak — anak siap apabila di masa
yang akan datang mereka dihadapkan dengan situasi di mana mereka harus
berkomunikasi dengan bahasa asing. Selain itu dengan belajar bahasa Arab
akan mempermudah kita dalam menuntut ilmu — ilmu yang lebih luas, sebab
menurut Ridlo (2015) dari sekian banyak bahasa di dunia, bahasa Arab, Cina,
Spanyol, Jerman, dan Inggris merupakan bahasa yang dipakai secara luas dalam
bahasa lisan, tulisan, ilmu pengetahuan, dan teknologi. Belum lagi mengingat

bangsa — bangsa selain bangsa dengan bahasa komunikasi asli Arab sudah mulai
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menyadari betapa pentingnya bagi mereka untuk mempelajari bahasa Arab. Hal
ini dibuktikan dengan kenyataan bahwa hampir semua universitas di Amerika
baik Perguruan Tinggi Katolik maupun Kristen, misalnya Harvard University
dan Georgetown University memasukkan bahasa Arab sebagai salah satu mata
kuliah yang diajarkan dengan maksud dan tujuan masing - masing. Bahkan
Harvard dan Georgetown University ini mempunyai pusat Studi Arab yang
kurang lebih merupakan Center for Contemporary Arab Studies (Aziz &
Dinata, 2019).

Mengingat hal tersebut di atas, dirasa sangat penting untuk mengajarkan
bahasa Arab kepada anak—anak sejak dini. Mengajarkan bahasa Arab sejak dini
dapat membuat anak lebih mudah dalam mempelajari suatu bahasa. Jones
(1996:103) mengatakan anak = anak lebih memiliki keuntungan dalam
mempelajari suatu bahasa karena mereka memiliki lebih banyak waktu untuk
belajar dan ‘belum begitu terpengaruh dengan bahasa pertama mereka
(Tursinawati et al., 2015: 13). Dalam tulisan Lany yang berjudul Inilah Cara
Membantu Anak Menyelesaikan Konflik mengatakan bahwa anak — anak pada
usia 6 sampai 8 tahun sedang menjalani proses pembangunan komunikasi
(2016:8, dalam surat kabar Guru Belajar, Tangerang Selatan, Minggu, 10 April
2016). Selain itu, Wijarnako (2005: 103) mengatakan bahwa hingga usia 6
sampai 8 tahun 1Q akan berkembang dengan cepat sedangkan mulai usia 18
tahun 1Q mulai stabil. Maka, ada baiknya mengajarkan bahasa Arab pada anak
usia 6 — 8 tahun.

Adapun salah satu bagian pembelajaran bahasa Arab yang terpenting
adalah kosakata. David Wilkins (1972:111) dikutip Thornbury (2002: 13)
mengatakan bahwa tanpa mengetahui grammar maka hanya sedikit hal yang
bisa tersampaikan, sedangkan tanpa mengetahui kosakata tidak ada sama sekali
hal yang dapat tersampaikan. Mustafa (2011:61) dalam Hakim, Akhyar, dan
Asrowi, (2017) mengatakan kemampuan bahasa Arab seseorang dapat
dikembangkan dengan mempelajari kosakata, selain karena digunakan dalam
bahasa tulis maupun lisan, kosakata juga merupakan salah satu dari tiga unsur

bahasa yang perlu dikuasai.



Dalam rangka mengajarkan bahasa Arab sejak usia dini ini, dibutuhkan
suatu perancangan media yang tepat untuk mengenalkan kosakata bahasa Arab
pada anak. Muri’ah & Wardan (2020: 109) dalam bukunya mengatakan ketika
anak — anak belajar bahasa diperlukan berbagai strategi dan penggunaan media
guna mendukung pembelajaran agar anak mendapat pengalaman berkesan di
mana kegiatan belajar menjadi menyenangkan sehingga meningkatkan
kemampuan berbahasa anak. Untuk mewujudkan pengalaman belajar yang
berkesan dan menyenangkan pada anak, penulis ingin merancang sebuah buku
ilustrasi interaktif untuk belajar kosakata bahasa Arab. Menurut Djogo,
Kartaatmaja, dan Setiawan (2020), buku ilustrasi adalah buku yang isinya
menampilkan hasil visualisasi menggunakan teknik menggambar, melukis, atau
fotografi dari sebuah tulisan yang ada dalam buku. Sedangkan menurut
Wahyuningtyas dan Arianto (2020), buku interaktif adalah sebuah buku yang
dapat menciptakan hubungan melalui kegiatan saling aktif antar buku dan
pembaca. Buku ini berupa media cetak yang disusun secara sistematik. Maka,
buku ilustrasi interaktif merupakan media cetak yang disusun secara sistematik
hingga berbentuk buku yang berisi tulisan yang juga disajikan dalam bentuk
visual di mana pembaca dapat terhubung dengan buku melalui kegiatan saling
aktif antar buku dan pembaca. Buku ilustrasi interaktif cocok digunakan sebab
buku ilustrasi interaktif dapat memudahkan dalam mengingat informasi dengan
menyajikan pengalaman belajar baru bagi anak melalui teknik interaktif. Ini
sejalan dengan penelitian yang dilakukan Dwyer (1978) dalam Hakim, Akhyar,
dan Asrowi (2017) yang menyebutkan bahwa manusia dapat mengingat pesan
melalui tulisan sebanyak 10%, pesan berupa audio 10%, visual 30%, dan bila
disertai aksi melakukan sesuatu maka akan mencapai 80% setelah lebih dari
tiga hari. Untuk itu, dengan adanya perancangan buku ilustrasi interaktif ini
diharap dapat mempermudah anak dalam belajar kosakata Arab dan memberi
pengalaman belajar yang menyenangkan agar anak tertarik dalam mempelajari
bahasa Arab.



B. Rumusan Masalah
Bagaimana membuat sebuah buku ilustrasi interaktif yang tepat untuk
membantu orang tua dalam mengenalkan kosakata bahasa Arab kepada anak
usia 6-8 tahun?

C. Tujuan Perancangan
Tujuan dari perancangan ini, yaitu mengenalkan kosakata bahasa Arab
dengan membuat sebuah buku ilustrasi interaktif yang menyenangkan sehingga
mempermudah orang tua mengajarkannya dan menarik minat anak untuk
mempelajarinya.
D. Batasan Masalah
Batasan dalam perancangan buku ilustrasi interaktif kosakata bahasa Arab pada
anak ini adalah sebagai berikut:
1. Batasan Konten
Konten berisi dengan pengenalan kosakata bahasa Arab untuk anak usia 6
— 8 tahun mengenai kata benda yang bisa ditemui di lingkungan sekitar.
2. Batasan Media
Perancangan ini berupa buku ilustrasi interaktif dengan gerakan interaktif
pop up, lift a flap, dan participation yang dicetak dengan gaya dan visual
yang dibuat menarik dan dekat dengan dunia anak. Buku dibuat dengan
materi dan-visual yang mudah dipahami oleh anak —anak.
3. Target Audiens
Target utama dari perancangan ini adalah anak usia 6 — 8 tahun beragama
Islam yang sudah mampu-membaca huruf Hijaiyah dan tanda bacanya

dengan target pendukung yaitu orang tua sebagai pembimbing belajar anak.

E. Manfaat Perancangan
1. Bagi Peneliti
Untuk menambah wawasan mahasiswa seputar kosakata bahasa Arab serta
meningkatkan kemampuan dalam mendesain dan menerapkannya.

2. Bagi Target Audiens



Perancangan ini diharapkan dapat mempermudah anak dalam belajar
kosakata bahasa Arab serta membantu orang tua dalam membimbing
anaknya belajar bahasa Arab.

3. Bagi Bidang Desain Komunikasi Visual
Menjadi sumber referensi dan informasi bagi mahasiswa dalam proses
penciptaan suatu karya baik dalam segi informasi isi media maupun segi
visual media.

4. Bagi Lembaga Pendidikan
Dapat menjadi sarana pendukung dalam proses pembelajaran mengenai
kosakata bahasa Arab bagi pengajar bahasa Arab. Bagi Institut Seni
Indonesia, yaitu mendapat aset kepustakaan yang dapat menjadi referensi
bagi perancangan — perancangan lain.

F. Definisi Operasional
1. llustrasi
Maharsi dalam. bukunya yang berjudul Ilustrasi (2016: 16-18)
mengatakan “bahwa ilustrasi -merupakan visual 'yang digunakan untuk
memaknai. dan mewakilkan sebuah naskah baik konsep cerita yang
berbentuk ide maupun sebuah-naskah yang sudah dicetak ke dalam dunia
imajinasi audiens.
2. Buku llustrasi
Menurut Kusrianto (2009:151) dalam jurnal Dewi dan Sri Soedewi
(2020) buku ilustrasi adalah buku yang berisi informasi berupa tulisan yang
dilengkapi dengan ilustrasi untuk memperjelas pesan yang ingin
disampaikan, sehingga membantu pembaca menafsirkan isi buku melalui
visual.
3. Interaktif
Menurut Warsita (2008) interaktif adalah hal yang terkait dengan
komunikasi dua arah atau suatu hal yang bersifat saling melakukan aksi,
saling aktif, dan saling berhubungan serta mempunyai timbal balik antara

satu dengan lainnya (Simarmata et al., 2021: 17).



4. Kosakata
Menurut Kamus Besar Bahasa Indonesia, kosakata adalah
perbendaraan kata (Djaka, 2011: 219).
5. Bahasa Arab
Menurut Pane (2018), Bahasa Arab adalah suatu bahasa yang
digunakan oleh orang — orang di semenanjung Arabia yang letaknya berada
di bagian barat daya benua Asia yang merupakan rumpun bahasa semit
selatan. Bahasa Arab juga merupakan bahasa agama Islam karena
digunakan oleh Al — Qur’an serta merupakan bahasa yang resmi digunakan
oleh 25 negara.
6. Anak
Anak dalam konsep Islam-adalah seorang individu yang masih
berusia 14 tahun ke bawah. Selain itu dalam Islam, anak merupakan
individu yang berusia nol sampai dengan masa baligh (sudah haid/berusia
15 tahun) (Khusni, 2018). Sedangkan dalam UUD Nomor 23 tahun 2002
anak merupakan seseorang yang masih dalam kandungan dan belum berusia
18 tahun (Candra, 2018: 88).

G. Metode Perancangan
Dalam perancangan ini metode yang akan digunakan dalam pengumpulan data
yaitu menggunakan:
1. Data yang Dibutuhkan
a. Data Primer
Merupakan data yang-didapat melalui melalui wawancara terhadap
pihak yang ahli serta kuisioner terhadap target audiens sesuai topik
perancangan baik secara langsung maupun melaui media komunikasi
lain.
b. Data Sekunder
Data sekunder berupa data yang diperolen melalui buku, artikel,
maupun literatur lain.
2. Metode Pengumpulan Data
a. Metode Kepustakaan



3.

Pencarian data dengan membaca dan mempelajari studi literatur dan

sumber pustaka lain yang berkaitan dengan topik perancangan.

. Wawancara

Wawancara dilakukan kepada pihak yang ahli seputar topik
perancangan guna menggali lebih dalam informasi terkait topik
perancangan. Wawancara dilakukan baik secara langsung maupun
menggunakan media komunikasi lain.

Kuisioner

Melakukan kuisioner terhadap target audiens untuk memperdalam

masalah berkaitan dengan topik perancangan dan media perancangan.

. Observasi

Observasi dilakukan dengan mengamati objek atau fenomena yang ada

di lingkungan sekitar yang berkaitan dengan topik perancangan.

Instrumen Pengumpulan Data

Alat yang akan digunakan dalam perancangan ini adalah alat tulis dan gawai
sebagai alat wawancara, pentablet dan laptop sebagai sarana pendukung
pengerjaan perancangan karya, dan jaringaninternet sebagai alat untuk

mencari referensi dan data yang diperlukan.

H. Metode Analisis Data

Berdasarkan data yang ada, metode analisis yang akan digunakan untuk

mengolah data; menetukan jenis media, dan analisis penerapan media dalam

perancangan adalah 5W+1H.

1
2
3
4.
5
6

. What (Apa)

. Why (Mengapa)
. Who (Siapa)
Where (Di mana)
. When (Kapan)

How (Bagaimana)
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