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ABSTRAK 

 

Teknologi merupakan suatu hasil rekayasa manusia yang dicipta 

kembangkan untuk mengatasi masalah atau keterbatasan manusia, tidak bisa di 

pungkiri teknologi sangat berkembang pesat. Pada saat ini manusia mulai 

bergantung dengan teknologi untuk mempermudah segala sesuatu, salah satunya 

adalah membuat musik dengan cepat dan praktis dengan hasil yang memuaskan.  

Dalam era digital sekarang ini kita bisa menciptakan musik sendiri dengan 

menggunakan berbagai macam media teknologi, salah satunya menggunakan media 

adalah komputer. Dan salah satu pengembangan musik di Era Digital ini adalah 

dengan Digital Audio Workstation atau bisa di sebut dengan DAW. Digital Audio 

Workstation adalah software rekaman musik yang menghubungkan komputer 

dengan audio interface atau soundcard.  

Journey adalah salah satu karya musik popular yang dibuat oleh penulis 

dengan menerapkan sumber bunyi digital. Hingaa saat ini penerapan komposisi 

musik dengan menggunakan sumber bunyi digital sangat berkembang pesat, 

khususnya di era digital sekarang. Hal ini mengundang banyak peminat bahkan 

penikmat untuk sekedar mendengarkan atau membuat karya dengan menggunakan 

sumber bunyi digital agar karya musik yang dihasilkan berbeda karakter dari musik 

lainnya.  

 

  

Kata Kunci: Komposisi Musik Digital, Daw, Pop Modern, Journey. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Penciptaan 

Dalam proses awal sebuah produksi musik adalah bagaimana cara 

kita membuat sebuah ide atau gagasan serta dapat dijadikan sebuah acuan 

untuk membuat sebuah musik yang akan diproduksi dan diterima dengan 

respon baik oleh masyarakat. Penulis akan membuat sebuah komposisi 

musik dengan menerapkan sumber bunyi digital yang berjudul Journey. 

Ada beberapa karya atau komposisi yang penulis pergunakan terutama 

karya yang mengandung unsur pop indsutri, serta tidak lupa pula untuk 

mengkomparasikan karya tersebut dengan sumber bunyi digital. 

Komposisi ini menceritakan sebuah perjalanan yang tidak ada hentinya 

dalam berkarya dibidang musik yang penulis tekuni sejak awal. Pada tahap 

ini penulis lebih mengutamakan sumber bunyi digital seperti Pad, Synth, 

Loop, Ambience, dll ( Sumber bunyi yang dihasilkan dari Digital Audio 

Workstation dengan karakter suara bernuansa Electro ). Dikalangan dunia 

industri hiburan tanah air terutama musik menggunakan seumber bunyi 

digital, hal ini menjadi sangat lumrah untuk dinikmati oleh banyak orang. 

Selain bisa membuat nuansa baru dalam musik, hal ini dapat menjadikan 

karakter dari sebuah musik tersebut 
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B. Rumusan Ide Penciptaan 

1. Bagaimana teknik komposisi musik dengan menerapkan 

sumber bunyi digital  ? 

2. Apa saja komponen yang diutamakan untuk membuat 

komposisi musik dengan menerapkan sumber bunyi digital ? 

C. Tujuan Penciptaan 

1. Untuk mengembangkan dan melatih kepekaan terhadap sumber 

bunyi digital agar terbiasa dengan bunyi tersebut dan 

memperdalam teknik tersebut.  

2. Untuk mengetahui daya kertertarikan masyarakat melalui 

teknik komposisi musik dengan penerapan sumber bunyi 

digital.  

D. Manfaat Penciptaan 

Bagi penulis: 

1. Mengetahui secara rinci struktur dari sumber bunyi digital 

sehingga dapat digunakan untuk  mengembangkan kemampuan 

penulis dalam membuat komposisi musik dengan penerapan 

sumber bunyi digital.  

2. Membangkitkan semangat penulis untuk lebih banyak 

mengeksplorasi sumber bunyi digital. 
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Bagi pembaca: 

1. Menambah wawasan tentang bagaimana teknik komposisi 

musik dengan menerapkan sumber bunyi digital. 

2. Mengajak pembaca untuk ikut ambil bagian dalam 

mengembangkan musik dengan sumber bunyi digital. 
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