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ABSTRAK 

 

Ide dan gagasan penciptaan karya tugas akhir mengambil dari nilai positif 

yang terjadi dalam kehidupan keluarga. Nilai yang diajarkan dari sikap dan prilaku 

orang tua dan dijelaskan oleh orang tua kepada anak agar nantinya dapat menjadi 

landasan kehidupan bagi anak. Nilai kehidupan yang diajarkan dalam lingkungan 

keluarga yaitu nilai tanggung jawab, nilai gotong royong, dan nilai toleransi. Nilai 

kehidupan ini yang menjadikan ide visualisasi penciptaan karya seni grafis dengan 

teknik silkscreen atau cetak saring yang dicetak pada media kertas. Meminjam 

bentuk dari suatu figur potret manusia dengan anatomi yang ideal dan 

penggambaran tanaman dan hewan yang ada dilingkungan sekitar dapat menambah 

kuat arti dari simbol visual dari sebuah nilai kehidupan yang terjadi dalam 

lingkungan keluarga. Sehingga dengan menciptakan karya seni grafis diharapkan 

dapat menjadi media renungan, pengingat serta memberi pencerahan bagi penulis 

maupun pembaca agar menjadi lebih baik lagi dalam memahami dan menjalani 

kehidupan dimasyarakat. 

 
Kata kunci: lingkungan keluarga, karakter anak, seni grafis. 
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ABSTRACT 

 

Ideas and ideas for the creation of the final project take from the positive 

values that occur in family life. Values are taught from the attitudes and behavior 

of parents and explained by parents to children so that later they can become the 

foundation of life for children. The values of life that are taught in the family 

environment are the values of responsibility, the values of mutual cooperation, and 

the values of tolerance. This life value is what makes the idea of visualizing the 

creation of printmaking using silkscreen or filter printing techniques printed on 

paper media. Borrowing the form of a human portrait figure with ideal anatomy 

and the depiction of plants and animals in the surrounding environment can 

strengthen the meaning of the visual symbol of a life value that occurs in the family 

environment. So that by creating works of printmaking it is hoped that they can 

become media for reflection, reminders and provide enlightenment for writers and 

readers so that they can better understand and live life in society. 

 
Keywords: family environment, children's characters, printmaking.  
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BAB I 

 PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang  

Seni rupa merupakan salah satu cabang seni yang membentuk sebuah hasil 

karya ciptaan kualitas, hasil ekspresi, alam keindahan atau segala hal yang melebihi 

keasliannya serta klasifikasi objek objek terhadap kriteria tertentu yang di ciptakan 

menjadi suatu struktur sehingga dapat dinikmati dengan menggunakan indera mata 

dan peraba (Sunarto dan Suherman, 2017:59). Pada dasarnya seni rupa adalah suatu 

ungkapan pengalaman dari seseorang seniman yang diolah menjadi sebuah karya 

seni. Pengalaman inilah yang mampu membangkitkan perasaan dan merangsang 

fantasi dan imajinasi seorang seniman untuk menciptakan sebuah karya seni. 

Melihat proses kehidupan dari dalam diri penulis, penulis merasakan adanya 

suatu proses yang mungkin penulis baru sadari di saat ini. Proses kehidupan yang 

mungkin bisa dikatakan dari lingkungan yang sangat beruntung baginya. 

lingkungan yang terdapat dari keluarga yang lengkap dan kehidupan yang memiliki 

nilai positif untuk proses membentuk karakter anak. 

Menurut F J Brown dapat ditinjau dari sudut pandang sosiologi, 
keluarga dapat diartikan menjadi dua macam, yaitu a) dalam arti luas, 
keluarga meliputi semua pihak yang ada hubungan darah atau keturunan yang 
dapat dibandingkan dengan “dan” atau marga; b) dalam arti sempit keluarga 
meliputi orang tua dan anak (Yusuf, 2000:35).  

Lingkungan penulis bisa dikatakan lingkungan yang luas, karena bukan hanya 

kedua orang tua, tetapi adanya simbah kakung, simbah putri, pakdhe, budhe, bulek, 

paklek, dan masih terdapat keluarga besar lainnya. Dari lingkungan yang luas inilah 

penulis menemukan suatu kesadaran akan proses kehidupan yang telah membentuk 

karakternya. Seperti yang dijelaskan pada buku Syamsu Yusuf yang berjudul 

Psikologi Perkembangan Anak & Remaja, Bahwa: 

Perawatan orangtua yang penuh kasih sayang dan pendidikan tentang nilai-
nilai kehidupan, baik agama maupun sosial budaya yang diberikan merupakan 
faktor yang kondusif untuk mempersiapkan anak menjadi pribadi dan anggota 
masyarakat yang sehat. (Yusuf, 2000:37). 

Proses kehidupan tentunya bermula dari keluarga kecil, yang terdiri dari ayah 

dan Ibu. Ayah dan Ibu memiliki kewajiban dalam membentuk karakter pada anak. 
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kewajiban dalam menata pola kehidupan dalam sikap berperilaku, bertatakrama, 

dan berbudaya.  

Anak di usia dini sudah merekam pola kehidupan dari orang tuanya. Maka 

dari itu di saat usia sedini mungkin orang tua dapat memberikan bimbingan 

terhadap anaknya. Bimbingan berupa suatu pemahaman untuk anaknya yang dapat 

diartikan sebagai nilai kehidupan. Nilai kehidupan yang dapat diartikan sebagai 

landasan bagi kehidupan anak yang akan berguna di saat anak berusia lebih lanjut.  

Nilai kehidupan yang dialami oleh penulis, membuat penulis terinspirasi untuk 

mengulik dan mengingat kembali nilai nilai apa saja yang telah membentuk 

karakternya. Pada kesempatan kali ini, karya penciptaan tugas akhir mengangkat 

tema nilai kehidupan dalam keluarga. Tema ini dipilih karena penulis 

mengapresiasi tentang proses dari pengalaman dan perasaan mengenai nilai 

kehidupan yang telah diberikan oleh keluarga.  

Pada visualisasi nilai kehidupan keluarga diciptakan melalui bahasa simbol 

visual tubuh dari setiap nilai nilai yang dialami oleh penulis. Bahasa visual tubuh 

yang berarti perwujudan dari sikap atau prilaku yang divisualkan kedalam karya 

snei grafis. Karya seni grafis diciptakan dengan teknik silkscreen atau cetak saring 

dipilih penulis kali ini karena diaggap lebih ideal untuk mengekspresikan nilai dari 

kehidupan keluarga. Penciptaan karya menggunakan teknik ini diwujudkan dengan 

meminjam figur potret manusia dengan anatomi yang ideal dan penambahan 

penggambaran lingkungan sekitar. Dari penggambaran seperti itu dapat 

mengartikan dari arti nilai kehidupan yang telah dialami oleh penulis. Serta 

mengingatkan kembali tentang nilai kehidupan yang telah dialami oleh masyarakat 

yang luas atau masyarakat khususnya penikmat seni. 
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B. Rumusan Penciptaan  

Proses penciptaan karya seni, terdapat beberapa hal yang hendak diuraikan dan 

dianalisis ke dalam bentuk sebuah karya dan penulisan yang berdasarkan latar 

belakang yang telah dipilih. Berdasarkan latar belakang tersebut, terdapat rumusan 

penciptaan, yaitu : 

1. Apakah yang dimaksud nilai kehidupan dalam keluarga? 

2. Nilai apa saja yang telah diperoleh dari pengalaman kehidupan di 

keluarga?   

3. Bagaimana memvisualisasikan nilai kehidupan keluarga ke dalam karya 

seni grafis?  

C. Tujuan Manfaat 

Karya seni yang terwujud merupakan proses pengamatan yang dialami 

selama berkesenian. Dalam laporan tugas akhir ini dapat penulis simpulkan 

tujuan dan manfaatnya adalah:  

1. Tujuan:  

a. Menjelaskan nilai kehidupan dalam keluarga yang dapat membentuk 

karakter pada anak. 

b. Mendeskripsikan nilai-nilai yang terjadi pada keluarga melalui pengalaman 

yang telah dialami dalam kehidupan keluarga. 
c. Menyampaikan dan mevisualisasikan nilai kehidupan keluarga melalui 

penciptaan karya seni grafis terutama menggunakan teknik Silkscreen/cetak 

saring. 

2. Manfaat:  

a. Mencurahkan pengalaman dan perasaan dari nilai kehidupaan keluarga 

mejadi karya seni grafis.  
b. Mempresentasikan ide atau gagasan sebagai sarana ekspresi dan apresiasi 

melalui sebuah karya seni terutama seni grafis. 
c. Memberikan wadah bagi masyarakat terutama penikmat karya seni untuk 

merasakan nilai-nilai yang terjadi dalam kehidupannya. 
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D. Makna Judul 

Judul dalam Tugas Akhir ini adalah Nilai Kehidupan Keluarga sebagai Ide 

Penciptaan Seni Grafis, untuk menghindari salah pengertian terhadap judul 

penulisan, maka perlu diberikan batasan berupa pengertian kata-kata yang 

dimaksud, yaitu sebagai berikut : 

1. Nilai 

Nilai dalam jurnal penelitian Nilai Dakwah oleh Risnawati dengan judul 

Nilai Dakwah Islamiyah Dalam Adat Karia Di Kelurahan Mandati Kecamatan 

Wangi-Wangi Selatan Kabupaten Wakatobi mengartikan bahwa sesuatu nilai 

merupakan kumpulan sikap perasaan ataupun anggapan terhadap sesuatu hal 

mengenai baik-buruk, benar-salah, patut-tidak patut, mulia-hina, penting-tidak 

penting. Sebagai konsepsi, sesuatu nilai yang dibangun dan berada di dalam 

dan budhi, tidak dapat diraba atau dilihat secara langsung dengan pancaindera 

(Risnawati, 2016:7). 

2. Kehidupan 

Menurut Victor E Frankl dalam buku Para Psikolog Terkemuka Dunia 

mengartikan makna hidup adalah arti hidup bagi seorang manusia. Arti hidup 

yang dimaksudkan adalah arti hidup bukan untuk dipertanyakan, tetapi untuk 

direspon karena semua bertanggung jawab atas semua yang hidup. Respon 

yang diberikan bukan dalam bentuk kata kata melainkan dalam bentuk 

tindakan (Naisaban, 2004:135). 

3. Keluarga 

F.J. Brown berpendapat bahwa ditinjau dari sudut pandang sosiologis, 

keluarga dapat diartikan dua macam, yaitu a) dalam arti luas, keluarga meliputi 

semua pihak yang ada hubungan darah atau keturunan yang dapat 

dibandingkan dengan “dan” atau marga; b) dalam arti sempit keluarga meliputi 

orang tua dan anak (Yusuf, 2000:35). 

4. Ide 

Rancangan yang tersusun di pikiran. Artinya sama dengan gagasan atau 

citacita. Ide yang dalam kajian menyangkut suatu gambaran yang imajinal utuh 

yang melintas sangat cepat (Retnoningsih & Suharso, 2005:173). 
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5. Sebagai 

Kata depan untuk menyatakan status (KBBI, 2014:460). 

6. Penciptaan 

Proses atau kesanggupan pikiran untuk mengadakan suatu yang baru, 

angan-angan yang kreatif. Berasal dari kata cipta yang artinya imajinasi untuk 

membuat suatu karya, membuat suatu yang baru yang belum pernah ada 

(Retnoningsih & Suharso, 2005:581). 

7. Seni Grafis 

Diambil dari buku Apresiasi Seni Rupa, tulisan dari Sunarto dan 

Suherman bahwa seni grafis adalah seni yang menitik beratkan pada teknik 

cetak yang berwujud dua dimensional. Teknik mencetak yang dilakukan 

sebagai usaha memperbanyak atau melipat gandakan sesuatu, baik dalam 

bentuk tulisan maupun gambar tanpa mengurangi nilai orisinalitasnya (Sunarto 

dan Suherman, 2017:65). 

Berdasarkan penjelasan makna judul di atas dapat disimpulkan bahwa Nilai 

Kehidupan Keluarga Sebagai Ide Penciptaan Seni Grafis adalah suatu proses 

pemahaman akan pola kehidupan yang mungkin tidak dapat diraba dengan 

pancaindra tetapi dapat dirasakan oleh pelaku atau anak. Pada keluarga terdapat 

orang tua yang selalu membimbing anaknya untuk berproses dengan lingkungan 

sekitar. Cara memberikan pemahaman terhadap anak dari sikap orang tua yang 

selalu diamati dan direkam oleh anak. pemahaman ini yang nantinya dapat 

dikatakan suatu nilai kehidupan yang terjadi dalam keluarga.  Nilai-nilai yang 

disampaikan dengan visual karya seni grafis atau karya yang dapat dilipat gandakan 

tanpa mengurangi orisinil dari master cetak suatu karya tersebut. 
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