BAB VI
PENUTUP

Demikian dari pembuatan Film animasi 2D “Sweet Coffee for Office Boy” dengan
teknik frame by frame menggunakan pengambilan gambar, metode ini dibuat untuk
mencapai yang besar kepada penonton yang diharapkan mampu membangkitkan
kesadaran penonton akan sungguh berharganya dalam kehidupan yang mereka bisa

lihat dan juga bisa untuk menghibur bagi penonton.

1. Kesimpulan

Tujuan dari pembuatan film animasi 2D “Sweet Coffee for Office Boy”
adalah mengambil dari tema Slice of life yang menceritakan seorang Office Boy
yang menghidangkan resep kopi. Di dalam profesi tersebut sangat mempengaruhi
keberhasilan suatu kantor, contohnya membantu setiap karyawan untuk membantu
memberikan surat kepada setiap karyawan. Membantu merapikan ruang kantor.
Untuk dijadikan sebuah film animasi 2D dengan berbagai genre yang diharapkan
untuk film animasi dan menambah wawasan dan minat penikmat film terhadap
dalam cerita ini.

2. Saran

Berdasarkan apa yang telah tertuang dalam laporan tugas akhir dengan film
animasi 2D tanpa berdialog “Sweet Coffee for Office Boy”, perlu kiranya penulis
memberikan saran kepada pihak tahap penentuan ide, perencanaan, dan pemodelan.
Saran yang dapat penulis memberikan yang baik dalam teknis penulisan maupun
esensi dari isi laporan pra tugas akhir sebagai tahap perencanaan, antara lain:

a) Dalam pemilihan judul, harus terlebih dahulu mempertimbangkan fenomena

serta isu terjadi di tengah masyarakat. Lain daripada itu, pemilihan judul juga
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mempertimbangkan perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi, tujaun dan
manfaat dari perancangan tersebut lebih dirasakan.

b) Pemilihan tema sebisa mungkin disesuaikan dengan objek perancangan.
Meskipun semua tema dapat diterapkan pada objek apapun, namun kedekatan
tema dengan objek akan memperkuat dan memperdalam analisis.

c) Dalam tahap penentuan ide, perlu kiranya dipilah ide-ide yang terpenting
dan mendukung proses perancangan, bukan hanya data yang berhubungan
dengan objek perancangan.

d) Dalam tahap pemodelan perdalam pada tiap hirarkinya, untuk mendapatkan
prinsip-prinsip model desain karakter dari kajian sebuah animasi, sehingga
prinsip-prinsip tersebut dapat digunakan sebagai alat membaca dari data yang
telah didapat dalam proses analisis.

Penulis berharap saran-saran diatas dapat mendukung penulisan laporan tugas
akhir. Tidak berhenti sampai-disini, pengembangan- penulisan laporan untuk
mendukung keberhasilan dalam perancangan film-animasi juga sangat diharapkan,

sehingga meningkatkan pendidikan di dunia animasi di Indonesia.
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