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A. Kesimpulan

Proses perancangan cutting utensil untuk pengguna tunanetra dengan
menerapkan metode Design Thinking dari University of Utah dapat dikatakan
mampu mencapai kebutuhan target pengguna tunanetra serta potensinya untuk
diadopsi untuk pasar yang lebih luas secara fungsi yaitu dengan menciptakan
gagasan baru akan pisau dapur yang dapat meningkatkan kontrol serta daya
genggam disertai fitur tambahan berupa handle yang pada dasarnya untuk
safety reason dikembangkan sedemikian rupa sehingga dapat menjadi
pembatas pengaman jari ketika memotong, lalu dengan dilengkapi modul yang
dapat disematkan pada mata pisau sehingga dapat berfungsi sebagai pembatas
jari-jemari ketika mengupas. Sebagai refleksi pengembangan produk bahwa
berdasar pada data usability testing yang telah dilakukan, didapatkan bahwa
masih ada kendala terkait potensi pengembangan set cutting utensil karena
tidak familiarnya pengguna tunanetra yang mencoba alat pengupas di pasaran.
Hal ini dipengaruhi terkait kontrol yang lebih dan petunjuk taktis posisi mata
pisau dan handle yang bukan menjadi kelebihan utama alat pengupas di
pasaran. Pengalaman. pengguna tunanetra. selama mencoba menyiapkan
makanan menjadi terekspos lebih luas-oleh karena banyak masalah dan
hambatan terkait aktivitas sederhana seperti salah satu halnya memotong bahan
makanan untuk dimasak. Ditambah lagi, bahwa proses pengguna tunanetra
untuk mengenali produk dengan gagasan rancangan baru membutuhkan waktu
untuk belajar dan membiasakan diri dengan fitur-fitur pendukung serta bentuk
yang ada. Oleh itulah, satu buah produk yang dikembangkan pada proses
perancangan tugas akhir ini selain menjadi konsep yang pertama juga
diharapkan nantinya dapat menjadi pemicu munculnya rancangan-rancangan
baru lainnya terkait produk cutting utensil untuk pengguna tunanetra
kedepannya.

Cutting utensil berupa pisau dapur dengan brand Ci Cut ini pada dasarnya
hadir sebagai solusi dari permasalahan yang selama ini pengguna tunanetra

alami pada saat berkegiatan memotong bahan makanan. Ci Cut menjadi
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jawaban bagi pengguna tunanetra dan juga target pasar yang luas lainnya agar
ketika penglihatan tidak memadai atau teralihkan maka kegiatan memotong
tetap berjalan karena ada kontrol yang lebih oleh pengguna terhadap cutting
utensil ini.

Fitur tambahan pada pisau dapur ini berupa permukaan bentuk taktis pada
handle yang juga dapat berfungsi sebagai pembatas jari-jemari ketika
memotong, serta sistem screwless yang membuat produk ini dapat dengan
mudah dipahami oleh pengguna, sehingga nantinya perawatan produk ini
cukup mudah. Mekanisme kuncian baut dihindari karena ada potensi karat
ketika melakukan kegiatan di daerah lembab atau basah seperti halnya di dapur,
serta pertimbangan akan perawatan setelah pemakaian yang membuat
pengguna kesulitan untuk melepas baut maupun memasangnya kembali.

B. Saran Perancangan

1. Diharapkan meskipan Indonesia ditetapkan sebagai negara kedua dengan
jumlah beban tunanetra terbanyak di dunia, fokus riset dan pengembangan
produk secara inklusif bagi pengguna tunanetra pada tingkat nasional
belum begitu banyak: Oleh karena itu, disarankan ada pengembangan lebih
lanjut terkait pengembangan- cutting utensil untuk pengguna tunanetra
kedepannya.

2. Usability testing yang diadakan ~untuk pengguna tunanetra masih
dikatakan cukup sulit untuk fasilitator tidak terlibat secara langsung untuk
mengarahkan. Sebaiknya dibuat atau dimodifikasi secara runtut terkait
mekanisme uji coba yang akan dilakukan terkait aktivitas yang dilakukan
serta ekspektasi atau tujuan yang akan didapatkan setelah proses usability
testing berlangsung.

3. Eksplorasi mekanisme handle pembatas dapat dikembangan lebih lanjut
untuk meminimalisir poros yang terus-menerus bergesekan ketika
digunakan pada sehari-hari.

4. Mekanisme putaran handle atau spinner dapat dibuat untuk dapat diatur
dan dikontrol perputaran porosnya atau dengan kata lain, dapat berhenti

perputarannya pada sudut tertentu.
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5. Bagian-bagian modul cutting utensil sebaiknya diberi indensasi atau
tekstur timbul untuk membedakan bagian kiri dan kanannya.

6. Modul Shieleer yang berfungsi sebagai pembatas dan pelindung ketika
mengupas dapat dikembangkan kembali menjadi modul untuk
menentukan tipis dan tebalnya hasil kupas bahan makanan.

7. Produk ini perlu dikembangkan lebih lanjut untuk dapat digunakan secara
maksimal ketika pengguna melakukan aktifitas mencacah dan menyisir

potongan bahan makanan.
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