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KATA PENGANTAR

Bismillahirrahmanirrahim. Dengan memanjatkan puji puji syukur atas kehadirat
Tuhan YME, yang berkat kehendak dan rahmat dari —Nya. Perancang mampu
mentuntaskan tugas akhir yang merupakan syarat untuk mendapatkan gelar sarjana
Desain Komunikasi Visual, Fakultas Seni Rupa, Institut Seni Indonesia, dengan
perancangan tugas akhir yang berjudul PERANCANGAN BUKU INTERAKTIF
3 KISAH TELADAN ABDURRAHMAN BIN AUF AGAR ANAK-ANAK
MUSLIM GEMAR BERSEDEKAH.

Perancangan ini lahir karena satu tujuan, yakni, untuk membantu para orang tua dan
calon orang tua yang beragama Islam untuk memberikan suatu pengetahuan tentang
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kata sempurna ini, maka dari-itu perancang sangat terbuka akan kritik dan saran
yang membangun agar perancang dapat menulis dan merancang tugas akhir yang
lebih baik.
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ABSTRAK
Pandemi covid-19, membuat orang kaya semakin kaya dan orang miskin semakin
miskin, bahkan orang miskin membutuhkan 10 tahun lebih lama untuk bertahan
hidup, Sedekah diharapkan dapat membantu warga miskin yang terdampak akibat
covid-19. Maka dari itu, dibutuhkan suatu media yang dapat menanamkan
kegemaran tentang sedekah kepada umat Islam di Indonesia, terutama kepada anak-
anak. Metode yang dipilih untuk mengajarkan sedekah kepada anak-anak adalah
melalui teladan tentang sedekah dari tokoh-tokoh Islam yang gemar bersedekah,
tokoh yang tepat untuk menyampaikan teladan sedekah adalah Abdurrahman Bin
Auf. Namun, masih sangat jarang ditemukan media yang mengajarkan sedekah
melalui inspirasi Abdurrahman bin auf, yang menarik, interaktif, serta komunikatif
untuk anak-anak. Maka dari itu, dibutuhkan suatu media yang dapat menjawab
masalah tersebut. Buku interaktif, merupakan mediayang tepat untuk mengajarkan
sedekah kepada anak-anak, < karena—buku interaktif merupakan buku yang
memungkinkan penggunanya untuk aktif melakukan aksi, dikarenakan buku
interaktif dapat digerakan, memiliki.efek 3d, bahkan dapat mengeluarkan audio.
Sehingga pembelajaran tentang sedekah menjadi -interaktif, komunikatif dan

menarik.

Rumusan masalah dari perancangan ini-adalah, bagaimana caranya merancang
buku interaktif 3 kisah teladan Abdurrahman Bin Auf agar anak-anak muslim
gemar bersedekah yang menceritakan tentang kurma busuk. Sedekah ilmu, serta
Abdurrahman yang membantu pedagang di pasar Madinah dengan cara yang
menarik, informatif serta komunikatif. Dengan tujuan membantu para orang tua dan
calon orang tua yang beragama Islam dalam mengajarkan sedekah kepada anak-
anaknya yang berusia 8-11 tahun melalui teladan Abdurrahman Bin Auf
menggunakan buku interaktif sebagai media utama. Dengan menggunakan
pendekatan kualitatif naratif, melalui wawancara, buku, jurnal serta berita lalu

kemudian data tersebut diolah menggunakan metode 5W+1H.

Berdasarkan hasil uji media yang telah melibatkan anak-anak usia 8 sampai dengan
11 tahun. Perancangan ini menghasilkan ilustrasi dengan warna pastel, bergaya
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kartun anak, serta interaktif yang berisikan v-fold, pull tabs, rotary, lift the flap dan
participation, sehingga menghasilkan media yang menarik, komunikatif serta
interaktif.

Kata kunci : Sedekah, Abdurahman Bin Auf, Anak-anak, Orang tua, Islam, Buku
Interaktif.



ABSTRACT
The Covid-19 pandemic has made the rich richer and the poor poorer, even the
poor need 10 years longer to survive. It is hoped that Alms can help poor people
affected by Covid-19. Therefore, we need a media that can instill a passion for
charity among Muslims in Indonesia, especially children. The method chosen to
teach alms to children is through the example of alms from Islamic figures who like
to give alms, the right figure to convey the example of alms is Abdurrahman Bin
Auf. However, it is still very rare to find media that teaches alms through the
inspiration of Abdurrahman bin Auf, which is interesting, interactive and
communicative for children. Therefore, we need a media that can answer this
problem. Interactive books are the right media to teach alms to children, because
interactive books are books that-allow: users to actively take action, because
interactive books can be moved, have 3d effects, and.can even output audio. So that

learning about charity becomes interactive, communicative and interesting.

The problem formulation of this design is, how to design an interactive book 3 of
the exemplary stories of Abdurrahman Bin Auf so that Muslim children like to give
charity which tells about rotten dates. Alms of knowledge, as well as Abdurrahman
who helps traders in the.Medina market in_an interesting, informative and
communicative way. With the aim of helping parents and prospective parents who
are Muslim in teaching charity to their children aged 8-11 years through the
example of Abdurrahman Bin Auf using interactive books as the main medium. By
using a qualitative narrative approach, through interviews, books, journals and

news, then the data is processed using the 5W + 1H method.

Based on the results of media tests involving children aged 8 to 11 years. This
design produces illustrations with pastel colors, children's cartoon style, and
interactive which contains v-folds, pull tabs, rotary, lift the flap and participation,

so as to produce media that is interesting, communicative and interactive.

Keywords: Alms, Abdurahman Bin Auf, Children, Parents, Islam, Interactive

Books.
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A. Latar Belakang Masalah

Di masa pandemi Covid-19 orang kaya di Indonesia semakin meningkat
dibanding tahun-tahun sebelumnya, karena naiknya nilai tukar aset. (Fatimah,
2021) Disisi lain, orang-orang miskin semakin susah untuk bertahan hidup di
kala pandemi. Seperti yang disampaikan oleh Kajian Oxfam ; pandemi Covid-
19 adalah penyebab semakin dalamnya ketimpangan di banyak negara secara
bersamaan. Jika dibandingkan, jangka waktu bagi orang-orang terkaya didunia
untuk kembali bangkit hanyalah berkisar sembilan bulan, sedangkan orang-

orang miskin butuh 14 kali waktu yang lebih lama. (Esmé Berkhout, 2021)

Penanaman tentang mental sedekah kepada anak-anak dirasa penting
untuk dilakukan, karena anak-anaklah yang nantinya akan menjadi agen
perubahan di Indonesia di masa.depan. Selain itu, sedekah merupakan anjuran
Nabi Muhammad S:A.W “Tangan yang di atas lebih baik daripada tangan yang
di bawah. Dan mulailah dari orang yang menjadi tanggunganmu. Dan sebaik-
sebaik sedekah adalah~—yang dikeluarkan dari orang yang tidak
membutuhkannya. Barangsiapa menjaga kehormatan dirinya maka Allah akan
menjaganya dan barangsiapa yang merasa cukup maka Allah akan memberikan
kecukupan kepadanya.” Imam al-Bukhéri (no. 1427) dan Muslim no.1053
(124) Maka, mengajarkan anak untuk bersedekah dirasa sangat perlu dilakukan
kepada anak-anak, sehingga diharapkan, anak-anak dapat memiliki mental

pemberi sedekah.

Perancang melakukan survei kecil-kecilan tentang sedekah kepada 78
orang dengan berbagai profesi, usia dan domisili, hasilnya menyatakan bahwa
mereka setuju bersedekah itu adalah hal yang penting. Mereka juga sadar

sedekah memiliki banyak manfaat, seperti berbagi, membersihkan harta,



melapangkan dada, dan lain-lain. Berdasarkan 78 responden 98,7%nya
menyatakan bahwa mereka akan mengajarkan tentang sedekah kepada anak-
anak dan calon anak-anak mereka. 51,3% diantaranya merasa bahwa sangat
perlu mengajarkan tentang sedekah kepada anak-anaknya, 5,1% menyatakan
perlu 2,6% menyatakan netral 2,6% menyatakan tidak terlalu perlu dan 38,5%
menyatakan sangat tidak perlu. Dapat disimpulkan kebanyakan dari orang tua
dan calon orang tua sadar akan pentingnya sedekah, manfaat sedekah dan

pentingnya mengajarkan sedekah kepada anak-anaknya.

Seperti yang disampaikan di atas, sedekah memiliki berbagai manfaat
jika diajarkan kepada anak-anak. Hal yang senada juga disampaikan oleh
Rumah Amal Salman dalam websitenya pada 10 januari 2022, yaitu :
meningkatkan jiwa dan iman anak, menjadi media dalam mengembangkan rasa
sosial dan kepedulian anak kepada sesama, membuat anak lebih peduli dan
peka terhadap orang yang membutuhkan, menghindarkan dari sifat pelit atau
kikir, menjauhkan anak dari sifat.egois, sehingga anak menjadi tidak terlalu
mementingkan materi, membuat anak mengerti bahwa bersedekah tidak harus
selalu dengan uang,.serta menghindarkan anak dari sifat tamak. (Hagikah,
2022) selain itu, bersedekah-merupakan sebuah sunnah muakkad ( sunah yang

sangat dianjurkan ) bahkan sedekah bisa jadi wajib dalam kondisi tertentu.

Salah satu media belajar tentang sedekah, adalah bercerita tentang
teladan yang telah dilakukan seseorang dalam bersedekah, seperti yang
disampaikan oleh Fendy Nidya Fitriyani dalam website Ruang Guru Paud
“Orang tua bisa mengajarkan teladan membantu orang lain yang membutuhkan
baik dengan contoh langsung ataupun memberikan cerita kepada anak” ( Feny
Nidya, 2019 )Untuk mengajarkan anak tentang sedekah melalui media cerita
teladan, hendaknya melalui salah seorang tokoh umat muslim yang terkenal
sebagai ahli sedekah. Seperti yang disampaikan oleh Merdeka.com, dalam

mengajarkan agama Islam kepada anak “Sempatkanlah waktu anda untuk



membacakan kisah para suri tauladan, seperti para Nabi, Lugman, Ashabul
Kahfi, sahabat Nabi dan sebagainya. Hal ini supaya anak anda dapat belajar

menjadi pribadi yang baik dan mampu menerapkan ajaran Islam sesuai syariat”

( Kurnia Azizah, 2020 )

Tokoh yang dirasa cocok untuk menjadi inspirasi tersebut adalah
Abdurrahman Bin Auf. Sebagai contoh, Abdurrahman bin Auf pernah
menyumbangkan 700 ekor unta lengkap dengan dagangannya di Madinah,
sampai-sampai membuat kegaduhan. (Zainur Mahsir Ramadhan, 2020) pernah
juga beliau membeli satu kavling tanah untuk pedagang-pedagang yang tak
mampu membayar sewa lahan di pasar di Madinah yang waktu itu sangatlah
mahal. (Hendra Kusuma, 2021) Serta, pernah juga, beliau pernah dalam sekali
duduk, berinfak sebesar Rp.64 milyar yang setara dengan 40.000 Dinar.(
Fadhillah, 2019 )

Sayangnya, media pembelajaran tentang sedekah untuk anak-anak yang
terinspirasi dari Abdurrahman bin Auf yang menarik dan interaktif untuk anak-
anak masih jarang ditemukan. Maka dari itu dibutuhkanlah suatu media yang
terinspirasi dari Abdurrahman bin Aufyang menarik untuk anak-anak juga
interaktif agar dapat membantu para orang tua dan calon orang tua yang
beragama Islam dapat mengajarkan tentang sedekah kepada anak-anaknya

secara efektif, komunikatif dan menarik.

Perancangan ini bertujuan untuk membantu para orang tua dan calon
orang tua beragama Islam untuk mengajarkan tentang sedekah melalui inspirasi
Abdurrahman bin Auf. Sehingga diharapkan setelah mengetahui penting dan
utamanya sedekah, anak-anak dapat mengamalkan sedekah, melalui teladan
yang telah ditunjukkan oleh Abdurrahman bin Auf. Oleh karena itulah,
diperlukan sebuah media yang dapat mencetak generasi yang terinspirasi oleh

Abdurrahman bin Auf. Buku interaktif, dirasa cocok sebagai media utama yang



dapat mencetak generasi-generasi yang terinspirasi oleh Abdurrahman bin Auf.
Buku interaktif, merupakan buku yang mendorong anak untuk berinteraksi
dengan bukunya dalam menikmati maupun mengetahui isi cerita yang ingin
disampaikan. Dengan penambahan beberapa-beberapa unsur interaktif seperti

> pull, pop up, pull up flap, lift tabs, dan audio. (Vicki, 2018)

Buku interaktif menawarkan metode yang berbeda dengan buku teks
biasa atau buku bergambar, dengan penambahan pop up, pull, pull up flap, lift
tabs, juga audio akan memberikan pengalaman membaca yang lebih menarik
untuk anak-anak, karena buku interaktif membuat aktifitas membaca buku
seakan-akan sedang bermain, sehingga anak-anak akan tertarik untuk
memahami isi dari buku tersebut, yang menyebabkan pesan utama dari buku
tersebut dapat tersampaikan dengan lebih baik. Seperti yang disampaikan oleh
Rabbit Hole dalam Bisnis.comDengan bentuk yang interaktif, proses
membacakan buku menjadi seperti bermain dengan anak sehingga anak akan
lebih tertarik. Sekaligus juga dapat menimbulkan rasa percaya diri orang tua
untuk membacakan buku sebagai rutinitas bersamaanak sekaligus membangun
bounding diantara anak dan orang tua.” (Andriani, 2020) Buku interaktif dapat
lebih merangsang imajinasi-anak, juga-meningkatkan kecerdasan anak karena
diperlukannya interaksi anak dalam menikmati buku interaktif tersebut, dan
dapat membuat anak lebih tenggelam ke dalam cerita yang disajikan pada
sebuah buku interaktif. Buku interaktif, juga dapat meningkatkan minat baca
anak. Salah satu faktor penyebab rendahnya minat baca anak menurut Sahabat
Keluarga Kemendikbud dalam berita Kompas.com adalah, perpustakaan
sekolah hanya menyediakan buku yang kurang menarik bagi anak-anak. Buku
yang menarik bagi anak-anak adalah buku yang berwarna-warni dan memiliki
aneka ragam gambar. Sementara, buku yang tersedia di perpustakaan sebagian
besar telah usang, tulisannya kecil, tanpa gambar atau ilustrasi, dan hanya
berupa narasi yang membosankan bagi anak. (Kompas.com, 2019) Buku
interaktif, menawarkan buku cerita yang berwarna-warni, memiliki efek 3

dimensi, memiliki tekstur yang berbeda-beda, dapat diinteraksikan dan dapat



mengeluarkan audio, sehingga dapat menjadi salah satu solusi untuk
meningkatkan minat baca anak. Buku interaktif, akan berisikan kisah-kisah
teladan yang telah ditunjukkan oleh Abdurrahman bin Auf semasa hidup

beliau.

Target utama dari perancangan ini adalah anak-anak yang duduk di
bangku sekolah dasar, beragama Islam, berusia 8 sampai 11 tahun baik laki-
laki maupun perempuan dengan tingkat sosial menengah atas. Usia 8 sampai
11 tahun dipilih karena masa kanak-kanak adalah masa krusial dalam
membangun Kkarakter seseorang. Diharapkan, setelah membaca dan menelan
ilmu dari perancangan dari perancangan buku interaktif 3 kisah teladan
Abdurrahman bin Auf agar anak-anak muslim gemar bersedekah, anak-anak

dapat meneladani sifat-sifat terpuji beliau, yakni ; gemar bersedekah.

Rumusan Masalah
Bagaimanakah merancangbuku interaktif 3 kisah teladan Abdurrahman
Bin Auf agar anak-anak muslim gemar bersedekah yang menarik, informatif

serta komunikatif ?

Batasan Perancangan

Perancangan dibatasi hanya untuk kalangan anak-anak muslim berusia 8
sampai 11 tahun. Buku interaktif berisikan 3 kisah teladan Abdurrahman bin
Auf, dalam bersedekah.

Tujuan Perancangan

Tujuan dari perancangan ini adalah, untuk membantu para orang tua dan
calon orang tua yang beragama Islam dengan cara memberikan inspirasi tokoh
Islam yaitu Abdurrahman bin Auf yang gemar sekali bersedekah melalui media
buku interaktif. Dengan harapan, anak-anak muslim berusia 8-11 tahun dapat
memahami penting dan utamanya sedekah.



E. Manfaat Perancangan

1. Bagi Masyarakat
Buku interaktif ini diharapkan dapat menjadi salah satu media yang

dapat memumbuhkan rasa peduli anak terhadap sesama manusia. Buku ini
juga dapat dijadikan media baik untuk orang tua anak mapun tenaga
pendidik di sekolah dasar untuk mengajarkan betapa penting dan utamanya
bersedekah. Buku interaktif ini juga dapat meningkatkan minat baca anak
dan merekatkan hubungan antara orang tua dan anak.

2. Bagi Perancang
Melalui perancangan tugas akhir ini, perancang mendapatkan referensi

baru mengenai media interaktif juga menambah wawasan perancang tentang
cara merancang buku interaktif yang efektif, komunikatif, dan atraktif serta
belajar menciptakan teknik ilustrasi yang tepat untuk anak-anak.

3. Bagi Desain Komunikasi Visual
Menambah referensi ‘tambahan: untuk = perancangan-perancangan

dengan topik senada.

4. Bagi Target Audiens
Mendapatkan sumber bacaan Islami, yang dikemas secara atraktif, dan

komunikatif.
5. Bagi Dunia Buku Bacaan Indonesia
Mendapatkan alternatif bacaan tentang tokoh Islam yang atraktif dan

informatif juga memperkaya khazanah media interaktif di Indonesia.

6. Bagi Institusi Perguruan Tinggi

Dapat menjadi sumber dan bahan referensi bagi perancangan media

interaktif dengan tema sejenis.



F. Definisi Operasional

1. Buku Interaktif
Menurut Daryanto ( 2016 ) Buku interaktif merupakan media buku

dalam bentuk cetak maupun digital yang memungkinkan pengguna untuk
aktif melakukan aksi, atau media yang memiliki konsep/ hubungan/kegiatan
yang melibatkan pengguna dalam memahami informasi atau pesan di
dalamnya. Jadi, dapat disimpulkan sebuah buku cetak atau digital yang
memungkinkan penggunanya melakukan aksi atau yang memiliki
konsep/hubungan/kegiatan yang melibatkan pengguna dalam memahami
informasi atau pesan di dalamnya adalah buku interaktif (Daryanto, 2016)

2. Kisah Teladan
Menurut kamus Ibn Manzur (1200 H) “Kisah berasal dari kata

gashasha-yaqushashu-gishashatan, yang berarti sebagai potongan berita

yang diikuti danpelacak jejak™ (Mandzur, 1999)
Menurut KBBI, teladan adalah sesuatu yang patut ditiru atau patut
dicontoh ( tentang perbuatan, kelakuan, sifat dan sebagainya ) (KBBI, 2016)
Sehingga, dapat disimpulkan Kisah teladan adalah potongan-potongan
berita yang diikuti, dan dilacak jejaknya yang patut dicontoh atau ditiru

perbuatan, kelakuan, sifat dan sebagainya.
3. Abdurrahman bin Auf

Abdurrahman bin Auf adalah salah satu sahabat Nabi Muhammad

S.A.W yang pertama kali memeluk Islam, beliau adalah saudagar kaya yang
gemar sekali bersedekah. (Fadhillah Rahmat, 2019)

4. Anak-anak

Menurut R.A Koesnan, “Anak-anak yaitu manusia muda dalam umur
muda dalam jiwa dan perjalanan hidupnya karena mudah terpengaruh untuk
keadaan sekitarnya”. Jadi, dapat disimpulkan bahwa anak merupakan
manusia muda yang masih dalam perjalanan dan mudah dipengaruhi oleh
keadaan sekitarnya. (Koesnan, 2005)



5. Muslim

Menurut Fadlun Amir dalam bukunya “Kapita Selekta Mutiara Islam”,
muslim adalah orang yang memeluk agama Islam, dan orang yang
berpegang teguh pada ajaran Islam. Jadi, dapat disimpulkan bahwa orang
yang memeluk agama Islam dan berpegang teguh pada ajaran Islam adalah

muslim (Yasmin, 2020)

6. Sedekah
Menurut Badan Amil Zakat Nasional, sedekah merupakan harta atau

non harta yang dikeluarkan oleh seseorang atau badan usaha diluar zakat
kemaslahatan umum. Jadi, dapat disimpulkan bahwa yang dikeluarkan
seseorang atau badan usaha baik dalam bentuk harta maupun non harta
diluar zakat kemaslahatan umum adalah sedekah. (BAZNAS, 2019)

G. Metode Perancangan

1. Jenis Perancangan
Perancangan dari. tugas akhir ini,  mengangkat tema tentang
Abdurrahman bin Auf, dengan harapan dapat dijadikan teladan bagi anak-
anak yang berusia 6 sampai dengan 12 tahun. Tema ini akan disampaikan
melalui media buku interaktif. Dalam proses produksinya, buku ini akan
menggunakan berbagai teknik;, seperti pull tap, lift flaps, pop up, volvelles

dan penambahan audio.

Metode kualitatif, dirasa cocok dalam perancangan buku interaktif 3
kisah teladan Abdurrahman bin Auf agar anak-anak muslim gemar
bersedekah. Metode kualitatif merupakan metode pengumpulan data yang
bersifat deskriptif. Data yang diperoleh dari metode ini dapat berupa
wawancara, dokumen, literatur, diskusi, animasi, film, atau audio yang

dianalisis.

2. Pendekatan Perancangan

Pendekatan perancangan yang digunakan oleh “perancangan buku
interaktif 3 kisah teladan Abdurrahman bin Auf agar anak-anak muslim



gemar bersedekah” ini menggunakan pendekatan kualitatif naratif.

Pendekatan naratif dipilih, karena Pendekatan naratif adalah pendekatan

yang digunakan untuk melakukan penelitian biografis dan kajian naratif. (

Sumartono, 2017 ) Pendekatan naratif dapat menjelaskan secara detail

cerita-cerita atau pengalaman tentang sebuah kehidupan tunggal atau

kehidupan-kehidupan kecil sejumlah orang ( Sumartono, 2017 )

3. Jenis-jenis Data

Jenis-jenis data yang digunakan dalam perancangan ini terdiri dari

data visual dan verbal :

a.

Data Verbal, yaitu data-data yang menyangkut hal-hal yang bersifat teori.
Data verbal dapat diperoleh-melalui kajian pustaka, internet, buku cetak,
atau melalui wawancara atau dengan mendeskripsikan data.

Data Visual, yaitu data-data pendukung ‘perancangan, berupa gambar atau
foto. Data visual dapat diperoleh melalui buku-buku, komik, ilustrasi,

internet maupun-mengambil foto lapangan secara langsung.

4. Data yang dibutuhkan

a.

Primer :
1) Wawancara - dengan - ustaz-ustazah~ yang memahami Kisah

Abdurrahman bin Auf.

2) Literatur biografi Abdurrahman bin Auf yang sesuai riwayat dan
hadis.

3) Wawancara atau diskusi dengan illustrator buku anak.

4) Wawancara atau diskusi dengan perancang buku interaktif.

Sekunder :
1) Referensi terkait kemiskinan di Indonesia, sedekah, dan

Abdurrahman bin Auf yang berupa buku, jurnal, audio visual, atau
artikel.
2) Referensi terkait buku interaktif.
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5. Metode Pengumpulan Data :
a. Data diperoleh dengan pencarian referensi melalui buku, berita, rubrik,

riwayat, hadist, berbagai artikel, atau sumber-sumber internet dengan
topik terkait.

b. Wawancara dengan ustaz-ustazah yang memahami topik terkait

c. Jika memungkinkan, wawancara dengan ahli riwayat dan hadis.

6. Instrumen Pengumpulan Data :

Menurut Suharsimi Arikunto (2010:265), Instrumen pengumpulan data
adalah alat bantu yang dipilih dan digunakan oleh peneliti dalam
kegiatannya mengumpulkan data agar kegiatan tersebut menjadi sistematis

dan dipermudah olehnya. (Burhanudin, 2013)

a. Wawancara
Menurut Esterberg dalam Sugiyono. (2015:72) wawancara adalah
pertemuan yang dilakukan-oleh dua orang untuk bertukar informasi
maupun suatu ide dengan cara tanya jawab, sehingga dapat dikerucutkan
menjadi sebuah kesimpulan-atau makna dalam topik tertentu.
Alat yang digunakan herupa :

1) Buku catatan . Digunakan sebagai media penulisan informasi hasil
percakapan.

2) Smartphone : Digunakan sebagai media perekaman suara atau video
dalam proses wawancara. Bisa juga menjadi alternatif alat pencatatan
informasi penting lainnya.

3) Kamera DSLR : Digunakan sebagai media pengambilan gambar maupun
perekaman video di lapangan ketika wawancara berlangsung.

4) Laptop : Digunakan sebagai media penulisan informasi percakapan
menggantikan buku catatan jika dibutuhkan.

b. Dokumentasi

Dokumentasi berupa pengumpulan dokumen baik dari referensi
artikel, berita, maupun buku mengenai Abdurrahman bin Auf.

Dokumentasi bisa dalam bentuk tulisan maupun gambar.
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7. Metode Analisis Data
Metode analisis data yang digunakan dalam perancangan media ini

adalah 5W + 1H. Metode ini dipilih sebab akan memudahkan perancang
dalam menentukan atau menfokuskan permasalahan, sehingga dapat

mempermudah dalam menemukan solusi yang tepat.

H. Skematika Perancangan
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