BAB V
PENUTUP

A. Kesimpulan

Berdasarkan hasil perancangan yang telah dilakukan, dapat disimpulkan
hal-hal sebagai berikut ; pertama, minat baca anak terhadap buku menjadi
meningkat setelah ditambahkannya unsur-unsur interaktif. Kedua, responden
dapat menikmati alur cerita yang penulis sediakan, dikarenakan responden
dapat membaca sambil bermain. Ketiga, responden mendapat kesan positif
lebih mudah dan terjadi interaksi yang lebih aktif dengan teman-temannya.
Keempat, responden secara alam bawah sadar, membentuk suatu ikatan sosial
yang lebih kuat melalui _media perancangan ini yang mereka baca sambil
bermain bersama. Sehingga kedepannya akan terjadi aksi saling peduli, yang

merupakan salah satu keutamaan-sedekah.

Dalam perancangan-ini. Perancang.mengalami berbagai hal. Untuk hal
yang baik-baiknya, melalui perancangan ini, perancang dapat memperdalam
ilmu mengenai buku interaktif, 'dapat lebih' mengenal tentang sosok
Abdurrahman Bin Auf, lebih memahami tentang ilustrasi untuk anak-anak,
serta jadi lebih mengenal tempat-tempat yang dapat membantu perancang
dalam menyelesaikan perancangan serupa. Yaitu percetakan, penjilidan, dan
orang-orang yang rela mengeluarkan tenaga dan waktu berharga mereka untuk

perancang.

Perancang mengalami beberapa kesusahan dalam merancang teknik-
teknik pop up. Supaya tidak membosankan, dapat bertahan lama, terlipat
dengan baik, memilih media cetak yang baik serta keragu-raguan mengenai
apakah ketika perancang mengilustrasikan tokoh Abdurrahman bin Auf akan

memantik emosi ketika perancangan ini dipublikasikan kepada khalayak ramai.
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B. Saran

Berdasarkan perancangan buku interaktif 3 kisah teladan Abdurrahman
bin Auf agar anak-anak muslim gemar bersedekah ini, penulis berharap agar
perancang yang akan melakukan perancangan serupa agar lebih memahami dan
mendalami mengenai bahan-bahan percetakan, serta memilih tempat
percetakan yang baik guna dapat menghasilkan karya yang baik.

Selain daripada bahan, perancang berharap untuk perancang yang akan
melakukan perancangan serupa dapat melakukan riset yang lebih mendalam
tentang teknik interaktif serta menguasai secara maksimal teknik-teknik
tersebut, supaya mengurangi kesusahan-kesusahan yang nantinya akan dialami
ketika sedang merancang.

Memperdalam hukum agama tentang menggambar tokoh sahabat Nabi
Muhammad S.A.W. agar memiliki argumen yang kuat mengenai strategi
perancangan yang dipilih.

Melakukan ' komunikasi “terhadap sosok yang memiliki pengetahuan
tentang buku interaktif untuk mempermudah perancangan. Serta, menyiapkan

dana yang cukup untuk riset dan produksi.
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Lampiran 1 : 3 Foto Bersama dengan Anak-Anak Panti serta Bapak Pengurus Panti
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Lampiran 1 : 6 Anak-Anak dari Ibu Kost Sedang berinteraksi sembari Membaca Media
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Lampiran 1. 8 Dokumentasi Pameran



