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PERANCANGAN PRODUK FURNITUR ANAK DENGAN MATERIAL 

DAUR ULANG TUTUP BOTOL PLASTIK 

 
Miranti Yasminingrum Susanto 

 

ABSTRAK 

 

Meja belajar sangat bermanfaat untuk menunjang aktivitas belajar anak selama di 
rumah, terlebih pada saat pandemi covid-19 dimana anak-anak lebih sering 
menghabiskan waktunya di rumah. Banyak orang tua yang masih menganggap 
sepele tentang pentingnya meja belajar untuk membangun kebiasaan baik, 
semangat belajar, bahkan pertumbuhan tulang anak yang baik sejak usia dini. 
Kurangnya fasilitas belajar di rumah membuat anak belajar pada tempat yang tidak 
semestinya seperti di kasur, di meja makan, bahkan di lantai. Oleh sebab itu 
perancangan ini membuat satu set meja belajar anak khusus untuk anak usia 5-6 
tahun (masa golden age) dimana masa tersebut adalah masa kembang pesat anak 
dan rasa ingin tahu yang tinggi. Set meja belajar ini dirancang memanfaatkan 
material daur ulang tutup botol plastik melalui proses daur ulang pirolisis 
(pemanasan & pencetakan kembali) dan material lain seperti kayu jati belanda. 
Selain penggunaan material yang unik, perpaduan hasil daur ulang tutup botol 
plastik juga dapat menarik perhatian anak karena anak menyukai suatu produk 
yang memiliki berbagai jenis warna. Adapun set meja belajar menggunakan sistem 
knock down, lipat, dan compact agar anak senantiasa aktif ikut serta merakit meja 
belajar, menghemat penyimpanan, serta mudah untuk dibawa (compact).  

 
Kata kunci : Meja Belajar anak-anak, Daur Ulang, Sampah, Tutup Botol Plastik, 

compact 
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DESIGN OF CHILDREN’S FURNITURE PRODUCTS WITH RECYCLED 

PLASTIC BOTTLE CAPS MATERIALS 
 

Miranti Yasminingrum Susanto 

 

ABSTRACT 

 

Study table are very useful for supporting children's learning activities while at home, 
especially during the covid-19 pandemic where children spend more time at home. 
Many parents still underestimate the importance of a study table to build good habits, 
enthusiasm for study, and even good bone growth in children from an early age. The 
lack of study facilities at home makes children study in inappropriate places such as 
on the bed, at the dining table, and even on the floor. Therefore, this design makes a 
special set of children's study tables for children aged 5-6 years (the golden age) where 
this period is a period of children's rapid development and high curiosity. This study 
table set is designed use recycled plastic bottle caps through the pyrolysis recycling 
process (heating & re-molding) and mix material like pinewood. In addition to the use 
of unique materials, the color combination of recycled plastic bottle caps can also 
attract children's attention because they prefer a colorful product. The study table set 
uses a knock down, folding, and compact so that children are also actively involved in 
assembling their own study table, saving storage, and easy to carry (compact). 
 
Key words :  Children’s study table, Recycle, Plastic Bottle Cap, Waste, Compact 
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BAB I 
PENDAHULUAN   

  

A. Latar Belakang  

Produk furnitur sangat bermanfaat guna menunjang aktivitas 

pembelajaran jarak jauh (daring) di masa pandemi covid-19 bahkan hingga masa 

new normal selama dirumah. Seperti yang sudah diketahui bahwa pandemi 

covid-19 sudah menyerang Indonesia sejak tahun 2020 awal (bulan Maret) 

hingga saat ini. Hal ini menyebabkan institusi pendidikan jenjang apapun 

memberlakukan pembelajaran jarak jauh secara daring. Pembelajaran jarak jauh 

sangat berdampak bagi semua jenjang pendidikan, khususnya bagi anak-anak 

yang masih duduk di tk maupun SD kelas 1, usia 5-6 tahun. Anak-anak pada usia 

tersebut seharusnya sedang bermain dengan teman-temanya di sekolah, dan masa 

aktif untuk belajar hal baru. Pada Peraturan Pendidikan Nasional disebutkan 

bahwa usia 5-6 tahun merupakan waktu bagi anak untuk mengikuti taman kanak-

kanak, yang juga dianggap golden age yaitu masa peka dan hanya datang sekali 

(Fitria, 2020).   

Menjadi tidak semangat sekolah, bosan, sulit bersosialisasi dan mudah 

mengantuk saat mengikuti kelas daring, adalah beberapa dampak yang sering 

dikeluhkan oleh anak-anak bahkan oleh orang tua yang menemani mereka saat 

sedang sekolah daring di rumah. Terbatasnya fasilitas belajar seperti meja belajar 

juga menjadi suatu masalah sehingga anak terkadang belajar di tempat yang tidak 

semestinya seperti di kasur, meja makan, bahkan di lantai. Hal ini tentu menjadi 

masalah bagi orang tua maupun anak itu sendiri dalam menghadapi suatu 

perubahan sistem sekolah yang tadinya sekolah luring menjadi sekolah daring.   

Dampak dari belajar di tempat yang bukan seharusnya, di kasur atau di 

lantai misalnya, akan menyebabkan struktrur tulang punggung anak terganggu. 

Salah satunya menjadi bungkuk, pandangan mata akan terlalu dekat dengan 

objek yang sedang dikerjakan (buku bacaan, komputer/laptop, dan lainya), dan 

belajar menjadi tidak konsentrasi, dan cepat lelah/mengantuk. Oleh sebab itu 

UPT  Perpustakaan ISI Yogyakarta



 

  

2 

perlu adanya fasilitas set meja belajar untuk membantu anak saat sekolah daring 

ataupun saat anak belajar di rumah. Fasilitas set meja belajar yang memadai juga 

dapat membantu orang tua untuk mengawasi buah hati mereka saat sedang 

belajar atau mengerjakan sesuatu, sehingga orang tua dapat melihat apa yang 

sedang mereka kerjakan. 

Perancangan produk furnitur ini nantinya akan merancang set meja 

belajar untuk anak guna melengkapi fasilitas belajar anak selama dirumah. Target 

utama pasarnya adalah anak berusia 5-6 tahun. Set meja belajar ini akan 

bermaterialkan recycle tutup botol plastik. Material recycle tutup botol plastik 

tersebut sebagai material inovasi yang dianggap cocok karena sifat plastik yang 

kuat, tahan air, dan memiliki beragam warna. Jika tutup-tutup botol tersebut 

disusun, akan menghasilkan perpaduan warna yang menarik. Kombinasi warna 

tersebut diharapkan dapat menarik perhatian anak-anak. Warna dapat 

memberikan kesan yang berbeda pada setiap orang yang melihatnya, termasuk 

anak-anak yang akan senang melihat sesuatu yang berwarna-warni (Itten, 1970). 

Hal ini merupakan sebuah peluang untuk mendaur ulang tutup botol plastik 

menjadi sebuah furnitur untuk anak-anak. Selain dapat menarik perhatian anak, 

penggunaan material daur ulang juga untuk mengedukasi anak-anak bahwa 

sampah tidak untuk dibuang sembarangan, dan khususnya sampah plastik dapat 

di daur ulang menjadi sebuh produk baru yang bermanfaat.  

Ketersediaan material mentah yakni limbah tutup botol plastik sangat 

melimpah, khususnya di Indonesia. Untuk mendapatkan limbah tutup botol 

plastik yang akan didaur ulang, tersedia di berbagai tempat 

pengepulan/pembuangan sampah. Dalam skala kecil misalnya satu 

kepengurusan RT (Rukun Tetangga), memiliki setidaknya satu sampai dua bank 

sampah (tempat pengumpulan sampah dari pemulung/pengepul). Pengupayaan 

pemanfaatan bank sampah juga didukung oleh kementerian lingkungan hidup 

guna memberdayakan masyarakat sekitar untuk menumbuhkan kesadaan agar 

sampah terpilah dengan bijak (social engineering) (Suryani, 2014). Hal ini 

tentunya membantu proses dalam pemilihan material mentah untuk didaur 
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ulang. 

Selain menggunakan material daur ulang tutup botol plastik, material 

kayu jati belanda juga akan digunakan dalam perancangan produk furnitur untuk 

anak sebagai variasi material. Kayu jati belanda sebenarnya bukan merupakan 

kayu jati asli, melainkan kayu pinus (pinewood) yang banyak digunakan karena 

memiliki corak kayu yang unik, khas, dan memiliki permukaan serat yang halus. 

Secara fisik, kayu jati belanda adalah kayu yang empuk dan memiliki warna yang 

cerah sehingga, mudah dibentuk dan dapat dipadukan dengan material daur ulang 

tutup botol plastik yang memiliki berbagai macam warna. Kayu jati belanda juga 

mudah ditemukan, dengan demikian akan mempermudah proses produksi.  

Material hasil daur ulang tutup botol plastik dan kayu jati belanda 

tentunya akan didesain menjadi sebuah produk furnitur set meja belajar 

menggunakan beberapa sistem dalam penggunaanya. Sistem furnitur pada 

perancangan ini akan menggunakan sistem knock down, sistem folding furniture 

atau furnitur lipat, dan compact. Sistem knock down ialah sistem lepas pasang, 

sistem lipat merupakan furnitur yang dapat dilipat, dan sistem compact ialah 

sistem furnitur yang ringkas dan dapat menghemat tempat penyimpanan 

(Alvionita, 2016). Sistem furnitur knock down dan sistem lipat dianggap cocok 

karena memiliki beberapa keunggulan seperti hemat pengemasan (dapat memuat 

beberapa furnitur dalam satu kotak kemasan), hemat tempat penyimpanan, dan 

dapat melatih motorik halus anak yakni pengembangan aktivitas gerakan 

terkoordinasi yang menggunakan energi relatif sedikit (Tanto, 2020). Motorik 

halus anak dapat terlatih karena anak belajar untuk merakit meja belajar nya 

sendiri dibawah pengawasan orang tua dengan sistem furnitur yang tidak terlalu 

sulit. Walaupun anak tidak bisa sepenuhnya merakit meja belajarnya sendiri 

(membutuhkan bantuan orang tua), namun itu dapat membangun jiwa 

kemandirian dan rasa ingin tahu anak yang tinggi. Sistem compact furniture 

diterapkan agar set meja belajar tersebut dapat tersimpan dengan rapih, dan 

terorganisir. 
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Mengatasi hal tersebut, maka perancangan ini merumuskan untuk 

merancang produk furnitur set meja belajar untuk anak usia 5-6 tahun, yang 

nantinya dapat membantu proses pembelajaran jarak jauh dari rumah (daring), 

maupun pembelajaran mandiri di rumah. Tentunya dengan inovasi material 

recycle tutup botol plastik yang memiliki beragam warna menarik. Furnitur untuk 

anak ini juga akan bermaterialkan dua material yang berbeda yaitu daur ulang 

tutup botol plastik dan kayu jati belanda. Rancangan furnitur ini tidak hanya 

dapat digunakan pada saat pandemi covid-19, tetapi dapat juga digunakan hingga 

masa new normal (tidak terbatas zaman).  

 

B. Rumusan Masalah  

Dari latar belakang yang telah dipaparkan, rumusan masalah yang telah 

dirumuskan adalah sebagai berikut:  

1. Bagaimana rancangan furnitur yang baik untuk menunjang aktivitas belajar 

anak selama di rumah?   

2. Bagaimana rancangan furnitur yang baik menggunakan material daur ulang 

tutup botol plastik? 

3. Bagaimana rancangan set meja belajar yang baik untuk anak usia 5-6 tahun? 

 

C. Batasan Masalah  

Perancangan produk funitur untuk anak menggunakan material tutup 

botol plastik daur ulang ini hanya sebatas merancang set meja belajar (dua kursi, 

dan satu meja) yang berfungsi sebagai meja untuk sarana belajar anak usia 5-6 

tahun selama di rumah. Produk ini nantinya juga akan menggunakan variasi 

material yaitu kayu jati belanda (pinewood) sebagai material back 

support/sandaran pada kursi, kaki kursi, dan kaki meja. Untuk menghindari topik 

yang terlalu luas, maka penulis membatasi topik untuk Tugas Akhir ini yaitu 

perancangan set meja belajar untuk menunjang aktivitas belajar anak selama di 

rumah.  
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D. Tujuan dan Manfaat Perancangan  

1. Tujuan   

a. Mendapatkan rancangan furnitur yang baik untuk menunjang aktivitas 

belajar anak selama dirumah.  

b. Mendapatkan rancangan furnitur yang baik menggunakan material daur 

ulang tutup botol plastik. 

c. Mendapatkan rancangan set meja belajar yang baik untuk anak usia 5-6 

tahun. 

2. Manfaat   

 
a. Mahasiswa  

1) Sebagai pemenuhan tugas akhir desain produk ISI Yogyakarta  

2) Mengetahui proses mendaur ulang sampah tutup botol plastik menjadi 

produk furnitur  

3) Meningkatkan kemampuan memecahkan masalah dan berpikir secara 

logis   

 

b. Institusi  

1) Mendapat pengetahuan seputar sampah plastik dan cara mendaur 

ulangnya, khususnya sampah tutup botol plastik.  

2) Hasil perancangan dapat digunakan sebagai acuan pembelajaran untuk 

generasi angkatan berikutnya.   

 

c. Masyarakat  

1) Memberikan solusi kepada anak dan orang tua atas permasalahan 

tersebut.  

2) Memberikan peluang ide bisnis seputar produk furnitur.  
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3) Memberikan ide inovasi bagi perusahaan furnitur untuk menggunakan 

material recycle.  
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