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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Awalanya penulis ingin menyediakan konten yang mengenalkan kisah 

tentang sosok Ibnu Batutah dengan harapan audiens dapat mengambil nilai-nilai 

dan pelajaran historis dari sosok Ibnu Batutah. Tetapi kendala dalam 

menyampaikan sebuah materi edukatif “berbau” sejarah akan sangat sulit dan 

membosankan apabila konten tersebut tidak dapat menarik perhatian audiens. 

Maka dari itu, komik web ini mencoba menarik audiens untuk melihat dan 

membaca konten-konten yang terlihat membosankan tersebut, dengan cara 

memvisualkannya agar lebih menarik untuk dilihat. Tentu saja, komik web ini 

tidak akan berhasil apabila dieksekusi dengan buruk. Karena dalam proses 

pembuatannya diperlukan observasi visual mengenai kondisi keadaan dan 

arsitektural dari zaman tersebut serta memvisualkan ulang secara akurat dengan 

harapan dapat meminimalisir distorsi informasi dengan sejarah sesungguhnya 

tetapi tetap terlihat menarik untuk dilihat.  

Ternyata komik web ini mendapat beberapa respon positif yang diberikan 

oleh audiens ketika komik web ini rilis di platform komik digital Webtoon. 

Audiens juga terlihat cukup antusias melihat kehadiran komik web ini yang 

memberikan “warna” baru disela-sela komik web dengan genre romance di 

platform webtoon itu sendiri. 

Walaupun komik web ini masih belum mencakup keseluruhan mengenai 

kisah perjalanan Ibnu Batutah, komik web ini sudah mencoba mengenalkan 

sosok tokoh Ibnu Batutah dan kisah perjalanannya, sehingga komik web dinilai 

layak untuk menjadi media digital untuk mengenalkan sosok Ibnu Batutah. 

 

B. Saran 

Berdasarkan perancangan komik web yang sudah dilakukan ini. Maka 

penulis ingin memberikan beberapa saran terkait para kreator komik web di 

platform Webtoon maupun untuk peneliti/perancang selanjutnya, antara lain:  
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1. Bagi Para Kreator Komik Webtoon 

Sebagai salah satu platform komik web terbesar Indonesia, Webtoon 

sudah menjadi wadah bagi para kreator komik di Indonesia untuk 

menuangkan ide dan kreatifitasnya. Tetapi akhir-akhir ini, webtoon 

memiliki kesan untuk segmentasi genre tertentu, karena dipenuhi oleh 

genre yang itu-itu saja. Jadi kedepannya saran untuk para kreator komik 

di Webtoon untuk lebih menuangkan kreatifitasnya agar tidak terpaku 

dengan genre tertentu, sehingga memberikan variasi genre di platform 

Webtoon tersebut. 

 

2. Bagi Peneliti/Perancang 

Untuk peneliti/perancang selanjutnya, diharapkan untuk mampu 

mencari lebih banyak sumber mengenai tokoh-tokoh penjelajah lainnya, 

serta sumber mengenai sejarah di era yang sama, agar tidak terpaku 

dengan kisah Ibnu Batutah itu sendiri, tetapi dapat memberikan 

wawasan mengenai hal lain yang masih bersangkutan dengan Ibnu 

Batutah itu sendiri. 
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