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ABSTRAK

Ibnu Battuta adalah seorang musafir Muslim yang lahir di Maroko pada
tahun 1304. Pada abad ke-14. la dikenal sebagai salah satu musafir paling terkenal
dalam sejarah Islam dan menulis tentang perjalanannya dalam sebuah buku
berjudul Rihla. Masih jarang sekali yang memvisualisasikan isi dari buku. Padahal
Isi dalam buku tersebut banyak menjelaskan tentang kemegahan negeri muslim

pada abad pertengahan. Butuh suatu, media yang dapat memberikan informasi

Perancangan ini juga menghasilkan beberapa media pendukung seperti konten

media sosial, stiker Whatsapp, stiker tempel, pembatas buku, t-shirt dan kartu trivia.

Walaupun komik web ini masih belum mencakup keseluruhan mengenai
kisah perjalanan Ibnu Batutah, komik web ini sudah mencoba mengenalkan sosok
tokoh Ibnu Batutah dan kisah perjalanannya, sehingga komik web dinilai layak
untuk menjadi media digital untuk mengenalkan sosok Ibnu Batutah.

Kata Kunci: Penjelajah, Ibnu Batutah, Sejarah, Komik Web.
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ABSTRACT

Ibn Battuta was a Muslim traveler who was born in Morocco in 1304. In the
14th century, he was known as one of the most famous travelers in Islamic history
and wrote about his travels in a book called Rihla. Few people have visualized the
content of the book, yet it contains much information about the splendor of Muslim
countries in the Middle Ages. A medium that can provide visual information but is

still interesting for many people is comics. The goal of this design is to create a web

comic that tells the story of the begi

social media conte

trivia cards.

Although this web comic does not yet cover the entire story of l1bn Battuta's
journey, this web comic has tried to introduce the figure of lbn Battuta and his
journey, so the web comic is considered suitable to be a digital media to introduce

the figure of Ibn Battuta.

Keywords : Traveler, Ibn Battuta, history, Web Comic
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Kita sering mendengar nama tokoh-tokoh penjelajah seperti Columbus,
Marcopolo ataupun James Cook, maka Islam pun memiliki tokoh penjelajah

yang tidak kalah hebat dari tokoh-tokoh penjelajah Eropa lainnya. Sang

awati At-Tanji bi f6a : an seorang cendekiawan
i ilmuh "
st Marin. Pada
aJi ke kota suci
f/selama satu
Afrika Utara
ibadah haji,
i memutuskan

Jan mengarungi

coba bukukan kembalithlisapnya dalam jentuk sebuah buku rihlah, atau buku
kisah perjalanan. Sebuah memoar perjalanan yang terkenal di kalangan para
sejarawan, dan telah menginspirasi beberapa karya ilmiah dan juga buku. Seperti
pada buku karya Ross E. Dunn, seorang professor sejarah dari San Diego State
University yang berjudul The Adventures of Ibn Battuta, A Muslim Traveler of
14" Century. Dalam bukunya beliau menulis analisis menarik seputar perjalanan
Ibnu Batutah dan mengomparasikan realitas sejarah dari beberapa karya catatan
para musafir seperti Marcopolo dan Ibnu Khaldun. Tentu saja analisis dari Ross
E. Dunn ini merupakan apresiasi besar dari sejarawan barat terhadap rihlah Ibnu

Batutah.



Sayangnya, sebuah memoar klasik tentang kisah perjalanan dari seorang
tokoh musafir yang begitu menarik dan ikonik ini masih jarang ada yang
mencoba memvisualisasikannya ke dalam media yang lebih menarik dan
dijangkau banyak kalangan. Padahal banyak sekali gambaran tentang bangunan-
bangunan serta kemegahan negeri-negeri Islam di abad pertengahan yang coba
Ibnu Batutah jelaskan, dan sayang sekali apabila hal tersebut tidak tersampaikan

dengan baik. Butuh adanya suatu media yang dapat memberikan informasi visual

dan tetap menarik banyak kalangan, salah satunya yaitu komik. Menurut Scott

kemegahan dan keunikan negeri-negeri Islam pada saat itu. Di perancangan
komik ini nantinya juga akan menyertakan nilai-nilai etika dan moralitas dari
kisah perjalanan Ibnu Batutah sendiri.

Menurut penuturan Indiria Maharsi dalam bukunya yang berjudul Komik
Dunia Kreatif Tanpa Batas, komik dapat membawa audiens ke dalam ruang
imajinasi serta merasakan dialektika komunikasi tidak langsung terhadap
peranan tokoh serta peristiwa yang sedang terjadi dalam alur cerita komik
(Maharsi, Komik Dunia Kreatif Tanpa Batas, 2011). Maka untuk perancangan

komik ini nantinya akan menggunakan visualisasi gaya gambar semi-realis



untuk membangun ruang imajiner audiens serta mengurangi distorsi informasi
yang coba Ibnu Batutah jelaskan. Gaya gambar yang mengedepankan aspek
realistis tetapi tetap dipadukan dengan gaya gambar kartun, gaya gambar ini akan
banyak terinspirasi dari komik-komik Amerika besutan Marvel maupun DC

Comic dan juga beberapa komik lainnya, tetapi tetap mengedepankan gaya

visual dari penulis sendiri.

< iakan.uAtuk diakses di manapun
udah. Serta web kenambah minat baca

ja yang menjadi target utama. Menurut

dan kapanpun
masyarakat khususnya untuk™gg
UNESCO, minat baca Indonesia sangat rendah, sekitar 0,001% dari keseluruhan
penduduk Indonesia (Kompasiana, 2018). Dengan demikian apabila pesan dan
informasi dari komik ini tersampaikan dengan baik, diharapkan dapat menjadi
media edukasi yang menarik dan informatif, sehingga memberikan wawasan
kepada pembaca mengenai sejarah tokoh penjelajah dunia terutama mengenai
seorang lbnu Batutah, serta memberikan wawasan tentang keadaan dunia pada

abad pertengahan.
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B. Rumusan Masalah
Berdasarkan uraian latar belakang masalah diatas, rumusan masalah

yang akan dibahas ialah:

“Bagaimana merancang Sebuah komik web yang bercerita tentang kisah
awal mula perjalanan Ibn-Batutta mengelilingi Dunia di abad pertengahan yang
dikemas secara menarik, informatif dan mudah dipahami oleh audiens?”.

C. Tujuan Perancangan

Batutah

b. Memberikan pemahaman tentang tokoh-tokoh pengelana dunia
c. Memberikan wawasan tentang gambaran dunia ketika abad pertengahan

d. Memberikan media hiburan alternatif sekaligus mendidik

Bagi Mahasiswa Desain Komunikasi Visual
a. Perancangan diharapkan dapat menambah wawasan mahasiswa dalam
merancang sebuah media komunikasi visual yang menarik dan informatif
dari seorang tokoh.
Bagi Institusi
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a. Perancangan ini dapat digunakan sebagai literasi dalam merancang
sebuah komik maupun media komunikasi visual dari seorang tokoh.

F. Definisi Operasional
1. Media

Menurut Syaiful Bahri Djamarah, media adalah suatu alat bantu
yang berguna untuk menyampaikan dan menyalurkan pesan untuk mencapai
tujuan (Djamarah, 2002)

Sejarah

Menurut J.V. Bryce
telah manusia pikirkan, katakan, dan yang diperbuat oleh manusia.
(Wikipedia, 2022)

jarah adalah catatan dari apa semua yang

5. lbnu Batutah
Ibnu Batutah yang memiliki nama lengkap Abu Abdullah
Muhammad bin Abdullah Al-Lawati At-Tanji bin Batutah adalah seorang
cendekiawan Maroko yang pergi berkelana ke berbagai penjuru dunia di
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abad pertengahan selama kurang lebih 30 tahun. Dan sudah mengililingi
banyak negeri muslim maupun non-muslim. (Wikipedia, 2021)

G. Metode Perancangan
1. Metode Pengumpulan Data

a. Studi Pustaka

Pengumpulan data tertulis mengenai Ibnu Batutah dan sejarah abad

pertengahan yang diambil dari buku, jurnal, artikel, tesis, skripsi,

e. Where (di mana)
Di mana perancangan ini dipublikasikan?
f. How (Bagaimana)
Bagaimana perancangan ini bisa mengatasi topik permasalahan?

H. Konsep Perancangan
1. Latar Belakang Masalah
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Hal pertama yang dilakukan ialah menentukan latar belakang masalah, yang
menjabarkan secara umum mengenai objek perancangan, permasalah serta
urgensi yang melatar belakangi perancangan, argument dan teori yang
mendukung perancangan tersebut.

2. Rumusan Masalah
Kemudian menentukan rumusan masalah, tujuan perancangan, batasan
masalah, serta manfaat perancangan berdasarkan latar belakang masalah

yang telah dibuat sebelumnya.

Metode Perancangan

,—-/ .
ut dari perancangan

Setelah Menyusun konsep perancangan, hasil dari visualisasi dibuatkan

sual, tipografi,

komik tersebut.

7. Visualisasi

dalam bentuk prototype berupa mockup digital.
8. Evaluasi
Hasil desain yang telah dibuat dievaluasi keefektifan serta efisiensinya
dalam menyampaikan pesan, dan juga dari segi estetikanya.
9. Desain Final
Selanjutnya adalah tahap akhir yaitu menentukan desain akhir yang siap

diproduksi.
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I. Skematika Perancangan

LATAR
BELAKANG

RUMUSAN
MASALAH

!

TUJUAN

PERANCANGAN

) 4

METODE,

PERANCANGAN

PENGUMPULAN

DATA,

DATA PRIMER

DATA SEKUNDER
| i
ANALISIS DATA
3
KONSEP
PERANCANGAN

.

NASKAH .

ILUSTRASI

TIPOGRAFI —1 LAYOUT
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