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BAB VI 

KESIMPULAN 

A. Kesimpulan 

 Berdasarkan penulisan laporan di atas, berikut adalah kesimpulan 

yang didapatkan dari seluruh proses pembuatan karya tugas akhir “Proses

penganimasian film animasi  TEKAD pada proyek pemodernan bahasa 

dengan teknik frame by frame” : 

1. Penganimasian pada film animasi “TEKAD” dibuat dengan

menggunakan teknik frame by frame. 

2. Animasi tekad memiliki total 2 proses tahapan penganimasian 

diantaranya: kesypose,inbetween dan 2 tahapan pelengkap Clean 

up,Coloring. 

3. Shot yang dikerjakan adalah 3 scene 20 shot pada tahapan keypose,3 

scene 15 shot pada tahapan inbetween,3 scene 15 shot pada tahapan 

Clean up serta 3 scene 10 shot pada tahapan Coloring. 

 

B. Saran  

 Proses penganimasian pada film animasi “TEKAD” untuk 

memenuhui Tugas Akhir ini telah selesai dilalui, ada beberapa hal yang dapat 

menjadi masukan serta saran yang membangun dan bernilai      positif antara 

lain: 

1. Lebih mendalami serta mempelajari setiap aspek yang dikerjakan. 

2. Lebih mengeksplor beragam hal dan sumber untuk menambah referensi 

agar karya bisa tercipta dengan lebih baik. 

3. Bersungguh dan lebih teliti dalam membuat suatu karya entah itu 

indivual mau pun berkelompok. 
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