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BAB V
PENUTUP

A. Kesimpulan

Perancangan ini mengangkat isu mengenai banyaknya permasalahan
remaja yang terjadi disekitar, contohnya adalah banyaknya kasus
perundungan, kebiasaan merundung atau menghujat seseorang di media
sosial, atau tindakan kekerasan dalam suatu hubungan. Berbagai
permasalahan tersebut jika tidak ditindaklanjuti atau tidak diberi solusi maka
hal tersebut dapat mempengaruhi pembentukan karakter diri yang buruk dan
terlibat dalam permasalahan remaja lainnya.

Berbagai solusi diperlukan untuk mencegah permasalahan remaja
terjadi, diantaranya solusi-eksternal seperti-dukungan keluarga, bimbingan
seseorang dan sebagainya. Namun tentunya, solusi eksternal tersebut perlu
dilengkapi dengan solusi-internal juga, yaitu keinginan dan tindakan dari
remaja itu sendiri. Maka, perancangan ini menawarkan solusi berupa ajakan
untuk melakukan refleksi diri melalui-media audio visual, yaitu animasi 2D.

Menanggapi isu tersebut, perancangan ini memanfaatkan media
untuk menawarkan solusi kreatif yang hasilnya dapat disimpulkan sebagai
berikut:

1. Masa remaja dan permasalahan remaja merupakan isu yang penting, dan
solusi mencegahnya seperti refleksi diri juga sama pentingnya

2. Karena refleksi diri merupakan istilah yang cukup luas, maka baiknya cara
refleksi diri sendiri didasari dengan teori atau sumber yang jelas, dalam hal
ini  perancangan  memfokuskan pada refleksi  diri  melalui
pengenalan/edukasi tentang teori shadow self oleh Carl Gustav Jung, yang
isi dari teorinya merupakan refleksi diri itu sendiri menggunakan media
audio visual

3. Perancangan ini memanfaatkan media animasi 2D sebagai penyampaian
materi, dengan tujuan agar materi dapat tersampaikan secara utuh dengan

memenuhi aspek-aspek seperti narasi, visual dan musik
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4. Gaya visual pada perancangan animasi ini dipertimbangkan dari segi-segi
komposisi, desain karakter, dan penggunaan warna serta musik
menyesuaikan target audiens yang dituju yaitu kalangan remaja.

Harapannya perancangan ini dapat memberikan akses kepada para
remaja untuk melakukan refleksi diri melalui animasi 2D yang dirancang, dan
memberikan motivasi dan inspirasi untuk lebih memperhatikan isu
permasalahan remaja dan melihat pentingnya hal tersebut sebagai salah satu

pembentukan karakter diri yang lebih baik.

Saran

Pada perancangan ini diperlukan proses-proses yang harus dilalui
guna menyempurnakan perancangan, dimulai dari mengumpulkan data-data
dan literatur mengenai masalah yang diangkat, menentukan solusi yang tepat,
penentuan media yang digunakan, perancangan ide karya hingga dimana dan
untuk siapa karya diberi.

Proses-proses tersebut dari segi desain komunikasi visual tentunya
sangatlah penting dan_sangat menentukan bagaimana pemecahan masalah
dapat terselesaikan dengan solusi kreatif dan inovatif dengan menggunakan
media yang dirancang. Maka, sebagai saran untuk perancangan-perancangan
dengan tema atau lingkup yang sejenis, beberapa yang harus diperhatikan
diantaranya adalah:

1. Perlunya riset dan pengumpulan data yang cukup untuk menyempurnakan
materi yang ingin disampaikan agar materi pada karya yang dirancang
adalah valid dan jelas

2. Solusi seperti refleksi diri untuk isu permasalahan remaja perlu
diperhatikan/lebih disorot, dan cara menyampaikan tema refleksi diri
memiliki potensi untuk lebih kreatif lagi dengan mengeksplorasi dari
berbagai aspek baik materi yang digunakan, atau karya yang dibuat

3. Menentukan media yang digunakan juga perlu menyesuaikan target yang
dituju dengan cara melihat dari berbagai aspek seperti sosial, ekonomi,

psikologis, usia, dan kebiasaan
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4. Penggunaan warna, gaya ilustrasi, layout, dan komposisi merupakan aspek
yang perlu diperhatikan dan perlu dipikirkan matang-matang dengan
memperhatikan target audiens yang dituju agar karya lebih nyaman dan

cocok untuk dilihat
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