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ABSTRACT 

 

Prambanan Temple Museum is a museum located in the Prambanan Temple 

Tourism Park Complex. This joglo-shaped museum contains a collection of 

historical and valuable objects in the form of statues, artifacts, pottery, pictures of 

the structure of the Shiva Temple, animal fossils to the legend of Roro Jonggrang. 

The museum complex is divided into three exhibition rooms, one audio-visual 

room, two pavilions and one outdoor museum containing many statues. 

Prambanan Temple is a national and international tourist destination. The 

Pambanan Temple Complex is one of the largest relics of the Hindu kingdom in 

Southeast Asia so that many tourists visit. However, in reality, not many visitors 

to the Prambanan Temple complex enter the Prambanan Museum. Therefore, it is 

necessary to carry out an update to increase visitor interest in the Prambanan 

Museum. “The Great Journey of Civilization” is a design concept used to solve 

problems at the Prambanan Museum. The modern style is applied to the design of 

the museum as a form of implementation of today's growing developments. 
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PERANCANGAN INTERIOR MUSEUM 

ARKEOLOGI CANDI PRAMBANAN 

 

ABSTRAK 

 

Museum Candi Prambanan merupakan sebuah museum yang berada di dalam 

Kompleks Taman Wisata Candi Prambanan. Museum berbentuk joglo ini berisi 

koleksi benda-benda bersejarah dan berharga berupa arca, artefak, gerabah, 

gambar struktur Candi Siwa, fosil hewan hingga legenda Roro Jonggrang. 

Kompleks museum ini terbagi dalam tiga ruang pamer, satu ruang audio visual, 

dua buah pendopo dan satu buah museum outdoor yang berisi banyak arca. Candi 

Prambanan merupakan destinasi wisata nasional dan internasional. Komplek 

Candi Pambanan termasuk salah-satu peninggalan kerajaan hindu terbesar se-Asia 

Tenggara sehingga banyak wisatawan yang berkunjung. Namun pada 

kenyataannya tidak banyak pengunjung di komplek Candi Prambanan yang 

masuk ke dalam Museum Prambanan. Oleh sebab itu perlu dilakukan renovasi 

untuk meningkatkan minat pengunjung terhadap Museum Prambanan. “The Great 

Journey of Civilization” adalah konsep perancangan yang digunakan untuk 

memecahkan permasalahan pada Museum Prambanan ini. Dengan menerapkan 

edukasi Gaya modern diterapkan terhadap perancangan museum sebagai bentuk 

implementasi dari perkembangan zaman sekarang yang semakin berkembang. 

 

Kata kunci : Museum, Modern, Sejarah, Prambanan, Hindu 
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Yogyakarta adalah daerah tujuan wisata terbesar kedua setelah Bali. 

Berbagai jenis obyek wisata dikembangkan di wilayah ini, seperti wisata 

alam, wisata budaya, wisata pendidikan, dan khsusus nya wisata sejarah yaitu 

arkeologi candi prambanan. Namun dengan perkembangan zaman 

modernisasi yang semakin cepat berdampak pada minat masyarakat untuk 

berkunjung ke tempat wisata sejarah mulai berkurang Agar obyek wisata 

sejarah diminati masyarakat dan tetap terjaga dengan baik, maka perlu adanya 

sebuah museum. Tetapi kondisi yang terjadi pada masa sekarang masih 

banyak masyarakat yang tidak berminat untuk berkunjung ke museum karena 

seolah masih dianggap \sebagai bangunan kuno dan kurang diperhatikan. 

Padahal keberadaan museum begitu penting sebagai sarana edukasi, ilmu 

pengetahuan, dan menambah wawasan bagi masyarakat. Seperti keberadaan 

museum arkeologi candi prambanan di komplek candi prambanan yang mana 

diarea komplek candi tersebut banyak menyediakan obyek wisata berupa 

peninggalan bangunan candi yang besar maupun kecil banyak tersebar. 

Bukan hanya wisatawan domestik saja tetapi wisatawan mancanegara juga 

banyak berkunjung ke lokasi wisata candi prambanan.  

Keberadaan Museum Arkeologi Candi Prambanan di Yogyakarta 

menjadi bagian yang penting untuk dikunjungi dan tujuan wisata sebagai 

bentuk melestarikan sejarah dan menjadi sarana edukasi bagi masyarakat. 

Banyak koleksi peninggalan berupa arca dan benda-benda peninggalan dari 

kerajaan hindu maupun budha yang berada di museum arkeologi candi 

parambanan tersebut. Museum Arkeologi Candi Prambanan terdiri dari dua 

bangunan pendopo, tiga ruang pameran, satu ruang audio visual dan area 

pameran outdoor. Banyak benda benda dan arca yang ditemukan dari masa ke 

masa yang dipamerkan sehingga dapat diketahui bahwa adanya suatu 

peradaban yang besar di masa lalu maka dari itu perlu untuk dijaga dan 

dilestarikan. Hal tersebut jika dapat dikelola dan dimanfaatkan dengan baik, 
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akan berpotensi menjadi sebuah destinasi menarik bagi wisatawan domestik 

dan mancanegara. Seiring berkembangnya zaman museum tidak hanya 

dijadikan tempat untuk menyimpan koleksi atau benda-benda bersejarah saja, 

tetapi di era modern seperti sekarang dituntut agar dikembangkan menjadi 

sebuah tempat wisata bagi masyarakat dan sebagai sarana edukasi yang 

nyaman. Akan tetapi ada beberapa kondisi bangunan yang belum sesuai dan 

mendukung untuk tujuan tersebut. Seperti halnya dapat dilihat dari ruang 

audio visual terdapat elemen ruang yang rusak, pencahayaan buatan ruang 

pamer yang kurang, kemudian untuk sirkulasi pengunjung juga perlu adanya 

pengembangan sehingga akan lebih nyaman dan juga lingkungan museum 

yang kurang mendukung untuk terwujudnya tujuan tersebut. Apabila hal ini 

dapat diperbaharui dan diperhatikan maka tidak menutup kemungkinan akan 

menjadi museum arkeologi yang memiliki daya tarik tersendiri bagi 

pengunjung domestic dan mancanegara. 

Berdasarkan hal-hal diatas, perancang tertarik untuk membuat 

perencanaan dan perancangan interior Museum Arkeologi Candi Prambanan 

sebagai tugas akhir. Dalam proses perancangannya mencakup dua unit 

pendopo, tiga unit ruang pamer, satu unit ruang audio visual, serta beberapa 

fasilitas pendukung lainnya. Berdasarkan hal tersebut perancang memilih 

untuk menggunakan gaya modern dengan tema kearifan lokal di Prambanan 

serta mengusung konsep “The Great Journey of Civilization” yang artinya 

perjalanan besar sebuah peradaban. Diharapkan dengan perancangan dan 

perencanaan interor Museum Arkelogi Candi Prambanan tersebut, dapat 

meningkatkan minat serta daya tarik pengunjung dan sebagai bentuk sarana 

edukasi yang menarik. 

B. Metode Desain 

1. Proses desain 

  Metode perancangan yang digunakan pada Museum Prambanan 

Yogyakarta ini ialah menggunakan metode yang digagas oleh Rosemary 

Kilmer. Untuk proses desain Museum Prambanan ini, ada perubahan 

langkah-langkah yang disesuaikan dengan ketentuan project tugas akhir 

ini, tetapi tetap mengacu kepada metode dari Rosemary Kilmer. Ada dua 
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tahap proses desain menurut Rosemary Kilmer, yaitu analisis dan sintesis. 

Pada tahap analisis ini desainer menghasilkan suatu ide langkah-langkah 

untuk pemecahan masalah dari hasil identifikasi, penetelitian, dan 

pengkajian. Tahapan sintesis yaitu desainer menghasilkan solusi desain 

yang didapat dari hasil pengolahan proses analisis yang kemudian solusi 

desain tersebut akan diterapkan.            

 

 

   Pola pikir dengan tahap analisa dan sintesis digunakan untuk 

proses perancangan museum parambanan Yogyakarta. Tahap analisa 

merupakan tahapan programming yang berupa proses menganalisa 

permasalahan berdasarkan hasil beberapa data yang didapatkan dari hasil 

data fisik, data non-fisik, literatur, dan data lainnya yang dibutuhkan. 

Proses sintesis adalah tahap designing yang menghasilkan beberapa 

alternatif solusi desain yang diperoleh dari hasil proses programming. 

Beberapa alternatif tersebut akan dipilih yang paling baik dan optimal 

sebagai solusi desain dari hasil masalah yang ada untuk kemudian 

diterapkan. 

Gambar 1.1 Bagan Pola Pikir Perancangan 

(Sumber : Designing Interiors, Rosemary Kilmer 1992) 
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  Dalam proses perancangan desain menurut Rosemary Kilmer ada 

beberapa tahapan berdasarkan bagan pola pikir (gambar 1) dan apa yang 

akan dilakukan desainer pada tahap tersebut. Tahapan nya adalah sebagai 

berikut:  

a. Commit adalah menerima atau berkomitmen dengan masalah  

b. State adalah mendefinisikan masalah  

c. Collect adalah mengumpulkan fakta  

d. Analyze adalah menganalisa masalah dan data yang telah dikumpulkan  

e. Ideate adalah mengeluarkan ide yang dituangkan dalam bentuk diagram 

skematik dan konsep  

f. Choose adalah memilih alternatif yang paling optimal dari ide-ide yang 

ada  

g. Implement adalah melaksanakan penggambaran dalam bentuk 

pencitraan 2D ataupun 3D dan presentasi yang mendukung  

h. Evaluate adalah meninjau desain yang dihasilkan sudahkah 

memecahkan masalah. 

2. Metode desain 

a. Tahap Analisis  

1) Commit  

  Mengetahui dari latar belakang keberadaan Museum di 

Indonesia khususnya di Museum Candi Prambanan Yogyakarta, sudah 

sepatutnya merancang museum yang baik akan memberikan dampak 

yang besar bagi generasi selanjutnya.  

2) State  

   Ada beberapa masalah yang perlu diperhatikan dalam dunia 

per-Museuman, karena berkaitan dengan perkembangan sumber daya 

manusia ke depannya. Seperti minat masyarakat yang minim, 

ketertarikan untuk berkunjung masih kurang, tempat yang 

mengedukasi tentang sejarah, dan pengalaman masyarakat terhadap 

interior museum menjadi masalah yang perlu di pecahkan untuk 

diselesasikan. 

3) Collect 
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   Pada mtode ini, pengumpulan data dan masalah dilakukan 

menggunakan metode kualitatif. Pengumpulan data dilakukan dengan 

beberapa cara yaitu: 

a) Survei Lapangan  

 Survey dilakukan untuk mendapatkan informasi sesuai 

kebutuhan dalam perancangan, yaitu dengan mengunjungi 

tempat yang bersangkutan. Informasi data yang dibutuhkan 

mencakup layout lokasi, foto kondisi dilapangan, data exsisting 

dan kegiatan didalamnya. 

b) Wawancara  

 Wawancara dilakukan kepada pihak pengelola dan 

karyawan yang bersangkutan, seperti jumlah karyawan, struktur 

organisasi, jam operasional museum, rata-rata pengunjung, 

kondisi lingkungan sekitar dan wawancara kepada pengunjung 

untuk mengetahui tingkat kenyamanan dan kepuasan terhadap 

kunjungan di museum tersebut. 

c) Studi Literatur  

  Studi literatur merupakan metode pengumpulan data 

dengan mencari referensi, bahan-bahan teori dan berbagai 

sumber yang diperlukan terkait dengan perancangan. Studi 

literatur dalam perancangan ini dilakukan dengan 

mengumpulkan informasi/data-data terkait fungsi, definisi, jenis 

dan semua hal yang dibutuhkan dalam proses perancangann 

Museum Prambanan Yogyakarta. 

d) Referensi  

 Referensi pencarian ide desain museum dari berbagai 

sumber seperti internet dan buku desain interior yang akan 

dijadikan acuan dalam mendesain. 

4) Analisa 

   Menganalisa dari hasil metode kualitatif kemudian memilih 

data yang tepat untuk di desain dan di rancang. 
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b. Tahap Syntesis 

5) Ideate 

Setelah memperoleh data akan dilakukan desain skema 

dan konsep oleh pendesain untuk menumpahkan ide yang ada 

mengenai objek perancangan. Setelah itu membuat konsep sesuai 

dengan solusi. 

6) Choose 

Memilih alternatif ide dengan sketsa objek berdasarkan 

hasil dari data yang sudah diperoleh. 

7) Implement  

Mengimplementasikan hasil dari ide dan data kedalam 

bentuk sketsa, final drawing, denah dan gambar, sehingga 

diperoleh solusi dan desain yang sesuai. Evaluate Proses review 

dan membuat penilaian kritis dari apa yang sudah dicapai 

apakah sudah berhasil memecahkan permasalahan. Melihat apa 

yang dipelajari/didapat dari pengalaman dan apa pengaruh/hasil 

desain. Sebagai pedoman desainer untuk menyelesaikan 

masalah-masalah selanjutnya yang akan dihadapi. 

8) Feedback.  

Merupakan sebutan yang dipakai untuk melaksanakan 

evaluasi dalam setiap tahap poses desain. Langkah ini untuk 

membandingkan hasil dari desain dengan proses pengerjaan 

proyek yang berlangsung di lapangan. 
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