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INTISARI 

Galaksi Bima Sakti merupakan suatu sistem dari himpunan tata surya yang 

terdiri dari bintang-bintang yang jumlahnya jutaan bahkan milyaran. Bima Sakti 

merupakan bagian dari galaksi grub yang disebut “Local Group”. Galaksi memiliki 

Matahari sebagai pusat dari Tata Surya. Tata surya merupakan susunan benda langit 

yang terdiri dari planet dan asteroid yang mengitari matahari yang terdiri dari planet 

Merkurius, Venus, Bumi, Mars, Jupiter, Saturnus, Uranus, dan Neptunus. Galaksi 

Bima Sakti dan Tata Surya digunakan sebagai sumber ide dengan tujuan sebagai 

bahan edukasi terhadap anak-anak yang sedang menempuh mata pelajaran Ilmu 

Pengetahuan Alam di Sekolah Dasar. 

Metode pendekatan dalam penciptaan karya Tugas Akhir menggunakan 

pendekatan estetika dan pendekatan ergonomi. Metode penciptaan menggunakan 

metode tiga tahap enam langkah oleh Gustami SP. Teknik pewujudan 

menggunakan teknik batik tulis dengan proses pewarnaan colet dan celup dengan 

pewarna remasol dan napthol pada proses pewarnaannya. Proses pembuatan jaket 

bomber juga menggunakan teknik jahit. 

Penciptaan karya ini menghasilkan empat karya jaket bomber anak dengan 

motif berupa pengembangan bentuk planet-planet dalam sistem tata surya yang ada 

pada galaksi bima sakti dengan ciri khas berwarna biru. Melalui penciptaan karya 

ini diharapkan dapat memberikan konstribusi yang bermanfaat terhadap 

perkembangan dunia seni kriya terutama tekstil dan fashion, dan membantu 

mempermudah masyarakat dalam mengedukasi anak-anak tentang sistem tata surya 

yang berada di galaksi bima sakti. 

 

Kata Kunci: batik, jaket bomber, sistem tata surya, galaksi bima sakti. 
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ABSTRACT 

The Milky Way galaxy is a solar system consisting of stars that number 

millions or even billions. The Milky Way is part of a grub galaxy called the "Local 

Group". The galaxy has the sun as the center of the Solar System. The solar system 

is an arrangement of celestial bodies consisting of planets and asteroids circling 

the sun consisting of the planets Mercury, Venus, Earth, Mars, Jupiter, Saturn, 

Uranus, and Neptune. The Milky Way galaxy and the Solar System are used as 

sources of ideas to educate children taking Natural Science subjects in elementary 

school. 

The method of approach in creating the Final Project work uses an aesthetic 

strategy and an ergonomic approach. The creation method uses a three-stage six-

step method by Gustami SP. The embodiment technique uses the batik writing 

technique with the colet dyeing process and dipping with remasol and napthol dyes 

in the dyeing process. The process of making bomber jackets also uses sewing 

techniques. 

The creation of this work resulted in four children's bomber jacket works 

with motifs in the form of developing the shapes of planets in the solar system in the 

milky way galaxy with blue characteristics. Through the creation of this work, it is 

hoped that it can contribute usefully to the development of the world of craft art, 

especially textiles and fashion, and help make it easier for the public to educate 

children about the solar system in the milky way galaxy. 

 

Keywords: batik, bomber jacket, solar system, milky way galaxy.
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BAB I  

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Penciptaan 

Negara Indonesia mengalami pandemi Covid-19 yang menyebabkan 

adanya perubahan pada beberapa bidang, salah satunya bidang pendidikan. 

Pandemi virus Covid-19 sejak Maret 2019 memberikan perubahan pada sistem 

pendidikan Indonesia. Awalnya kegiatan belajar mengajar dilakukan secara 

luring (luar jaringan), namun adanya pandemi mengakibatkan kegiatan belajar 

mengajar pada Sekolah Dasar dilakukan secara daring (dalam jaringan). 

Adanya sistem belajar yang dilaksanakan secara daring dengan pelaksanaan 

kegiatan belajar mengajar melalui aplikasi zoom meeting, google meet, dan 

edmodo. Penggunaan aplikasi tersebut membuat anak-anak Sekolah Dasar 

mengalami kesulitan dalam memahami materi yang disampaikan. 

Sekolah Dasar merupakan jenjang dasar pada pendidikan formal di 

Indonesia. Anak-anak Sekolah Dasar memiliki rentang usia yaitu 6-12 tahun. 

Sekolah Dasar memiliki berbagai materi pelajaran, salah satunya mata 

pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam. Mata pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam 

banyak membahas materi tentang alam, di antaranya yaitu tentang Galaksi 

Bima Sakti dan Sistem Tata Surya. Galaksi Bima Sakti merupakan suatu sistem 

dari himpunan tata surya yang terdiri dari bintang-bintang yang jumlahnya 

jutaan bahkan milyaran.  

Galaksi memiliki Matahari sebagai pusat dari Tata Surya. Tata surya 

sendiri merupakan susunan benda langit yang terdiri dari planet dan asteroid 

yang mengitari matahari. Materi ini memuat tentang ciri-ciri suatu planet yang 

berada di dalam susunan tata surya, jarak setiap planet dengan matahari, waktu 

yang dibutuhkan planet untuk satu kali rotasi, serta waktu yang dibutuhkan 

untuk mengitari matahari (revolusi planet). Tata surya merupakan ilmu yang 

sangat menarik untuk dipelajari, hal ini dikarenakan dalam tata surya terdapat 

benda-benda langit dan planet asing di luar planet bumi yang tidak dapat kita 

lihat secara kasat mata. Selain bumi ada juga planet lain di antaranya adalah 

Merkurius, Venus, Mars, Jupiter, Saturnus, Uranus, dan Neptunus. 
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Anak-anak Sekolah Dasar dalam memahami materi galaksi bima sakti 

dan sistem tata surya tidaklah mudah. Mereka harus mengenal galaksi bima 

sakti dan nama-nama planet di dalam sistem tata surya. Anak-anak perlu 

memahami apa saja kandungan yang terdapat dalam setiap planet, dan 

menghafal materi tentang galaksi bima sakti dan sistem tata surya. Selain itu, 

mereka perlu mengetahui akan adanya planet selain bumi yang mereka tinggali 

selama ini. Anak-anak perlu mempelajari hal tersebut untuk mendapatkan 

manfaat yaitu mengetahui benda-benda langit seperti matahari, bulan, bintang, 

planet, dan satelit yang ada di tata surya. Mereka akan mendapatkan manfaat 

dalam kehidupan sehari-hari, seperti mengetahui gaya gravitasi bumi, adanya 

siang dan malam, terjadinya pasang surut air laut, dan menambah wawasan 

tentang ilmu pengetahuan alam. Anak-anak akan menyadari bahwa manusia 

hanyalah sebagian kecil dari alam jagat raya ini. 

Dalam pembuatan busana anak perlu memperhatikan beberapa faktor 

mulai dari pemilihan model, pemilihan bahan kain, pembuatan pola dan 

pembuatan busana yang disesuaikan dengan usia dan jenis kelamin anak. 

Selain itu motif yang lucu akan membuat anak-anak berpenampilan lebih 

menarik. Galaksi Bima Sakti memiliki keunikan pada perpaduan putaran 

gradasi warna bentuk galaksi yang senada dengan warna langit pada suasana 

malam hari.  

Berdasarkan hal tersebut, dalam pembuatan busana anak ini penulis 

menggunakan motif Galaksi Bima Sakti dan Tata Surya. Motif tersebut akan 

dituangkan dalam kain untuk dijadikan busana berupa jaket bomber anak yang 

dapat digunakan untuk santai. Pemilihan jaket bomber anak dengan motif 

Galaksi Bima Sakti dan Tata Surya agar dapat digunakan dalam berbagai waktu 

dan bertujuan  untuk mengedukasi dan mempermudah anak-anak dalam 

memahami materi tentang Galaksi Bima Sakti dan Sistem Tata Surya. Dengan 

adanya motif Galaksi Bima Sakti dan Sistem Tata Surya, maka orang tua dapat 

lebih mudah untuk memberikan pembelajaran mengenai materi tersebut. 
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B. Rumusan Penciptaan 

Berdasarkan latar belakang di atas, maka dapat dirumuskan pokok 

permasalahan pada penciptaan karya seni berupa jaket bomber anak di antara 

lain sebagai berikut : 

1. Bagaimana konsep penciptaan motif galaksi bima sakti pada jaket bomber 

anak sebagai edukasi sistem tata surya? 

2. Bagaimana proses dan hasil pewujudan motif galaksi bima sakti pada jaket 

bomber anak sebagai edukasi sistem tata surya? 

C. Tujuan dan Manfaat 

Penciptaan sebuah karya seni ini memiliki tujuan dan manfaat sebagai 

berikut : 

1. Tujuan 

a. Memahami konsep dari penciptaan motif batik pada jaket bomber 

anak dengan sumber inspirasi galaksi bima sakti. 

b. Mengetahui proses dan hasil pewujudan motif galaksi bima sakti pada 

jaket bomber anak. 

2. Manfaat 

1. Bagi Mahasiswa 

a. Meningkatkan kreativitas dalam menciptakan motif batik 

menggunakan sumber ide galaksi bima sakti dan sistem tata 

surya. 

b. Media penyadaran diri dan ruang berekspresi penulis melalui 

penciptaan karya seni dalam bentuk jaket bomber anak dengan 

motif galaksi bima sakti dan tata surya. 

2. Bagi Lembaga Pendidikan 

a. Memberikan inspirasi bagi pemerhati seni melalui karya seni 

berupa jaket bomber dengan memperhatikan aspek edukasi. 

b. Menambah karya batik dalam bentuk busana anak dengan 

memperhatikan aspek edukasi guna memperkaya acuan 

penciptaan karya lainnya. 
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3. Bagi Masyarakat 

a. Menambah wawasan masyarakat terutama orang tua dan 

mempemudah orang tua untuk membimbing anak-anak agar 

mengetahui sistem tata surya melalui karya jaket bomber. 

b. Media penyadaran diri bagi anak-anak, orang tua, dan masyarakat 

umum bahwa manusia hanya sebagian kecil dari alam semesta. 

D. Metode Pendekatan dan Penciptaan 

1. Metode Pendekatan 

a. Pendekatan Estetika 

Metode pendekatan estetika adalah pendekatan pada suatu 

karya seni melalui prinsip-prinsip estetika visual. Herbert Read 

menyebutkan dalam bukunya yang berjudul “The Meaning of Art”, 

bahwa seni merupakan usaha manusia untuk menciptakan bentuk-

bentuk yang menyenangkan. Lebih lanjutnya Herbert mendefinisikan 

bahwa keindahan adalah kesatuan dari hubungan bentuk yang terdapat 

di antara pencerapan inderawi (Kartika, 2004: 2-4). Pendekatan estetis 

mendasari penciptaan karya jaket bomber anak berdasarkan pada 

ketertarikan terhadap bentuk-bentuk planet sebagai bagian dari tata 

surya dan galaksi bima sakti. Penciptaan jaket bomber anak dengan 

motif galaksi bima sakti didasarkan pada susunan dasar seni rupa yaitu 

berupa garis, shape, warna, tekstur, volume, ruang dan waktu dengan 

mempertimbangkan asas-asas penyusunan seperti harmoni, kontras, 

gradasi, repetisi, serta hukum keseimbangan, unity, dan proporsi 

(Kartika, 2004:20). 

b. Pendekatan Ergonomis 

Ergonomi merupakan aspek yang penting dalam penciptaan 

karya seni fungsional. Aplikasi ergonomi dalam proses 

perencanaannya mempunyai skala prioritas yang sangat tinggi. 

Pada dasarnya, ergonomi diterapkan dan 

dipertimbangkan dalam proses perencanaan sebagai upaya 

untuk mendapatkan hubungan yang serasi dan optimal antara 

pengguna produk dengan produk yang digunakannya. 

(Palgunadi, 2008:71-73). 
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Metode pendekatan ergonomi ini digunakan dalam penciptaan 

karya jaket bomber anak karena dalam pembuatan busana aspek 

fungsional sangat penting untuk menciptakan kenyamanan dan 

keserasian antara busana yang dibuat dengan pemakainya. Pendekatan 

ini digunakan dalam proses pemilihan bahan dan kontruksi busana. 

2. Metode Penciptaan 

Dalam mewujudkan karya Tugas Akhir memerlukan suatu metode 

yang menguraikan tahapan-tahapan kerja secara terstruktur dan sistematis 

sehingga dapat menghasilkan karya yang sesuai. Menurut SP Gustami 

(2007:329), menciptakan sebuah karya seni kriya dilakukan secara 

metodologis melalui tiga tahapan, yakni eksplorasi, perancangan, dan 

pewujudan. 

a. Eksplorasi 

Metode eksplorasi meliputi aktivitas menggali sumber ide, 

pengumpulan data dan referensi, pengolahan dan analisis data, 

kemudian hasil analisa data tersebut dijadikan dasar dalam membuat 

rancangan atau desain. Tahap ini merupakan tahap awal yang dilakukan 

penulis dalam mencari ide dari pendalaman objek yang berkaitan 

dengan bentuk galaksi bima sakti dan sistem tata surya yang kemudian 

dilanjutkan dengan menentukan konsep dalam menciptakan jaket 

bomber anak dengan motif planet tata surya dan galaksi bima sakti. 

b. Perancangan 

Metode perancangan digunakan untuk memvisualisasikan karya 

dari hasil analisa data ke dalam berbagai sketsa busana, kemudian 

sketsa dipilih dengan desain yang terbaik untuk selanjutnya dijadikan 

acuan dalam proses pengerjaan dan pewujudan karya. Dalam tahap ini 

penulis juga menentukan teknik dan model busana untuk di gunakan 

dalam pewujudan karya.  

c. Pewujudan 

Proses pewujudan karya seni membutuhkan tahapan yang runtut 

dan berkesinambungan agar tidak terjadi kesalahan atau karya yang 

dibuat keluar dari tema yang sudah ada sebelumnya. Pewujudan karya 
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dimulai dari pengumpulan data, analisis data, pembuatan sketsa, 

persiapan alat dan bahan, proses pengerjaan karya, dan finishing. 

Pewujudan karya jaket bomber anak dengan motif galaksi bima sakti 

dimulai dari pembuatan pola dasar jaket bomber, pemindahan sketsa 

yang sudah terpilih pada kain sesuai dengan ukuran yang sudah dibuat 

untuk mengurangi penyusutan kain, selanjutnya proses membatik 

dengan teknik batik tulis yang kemudian di proses pewarnaan dengan 

menggunakan pewarna napthol dan remasol, kemudian proses 

pewujudan terakhir yaitu menjahit baju serta finishing jaket bomber. 

Ketiga tahap di atas kemudian diuraikan menjadi enam 

langkah, yaitu : 

1) Langkah pengembaraan jiwa, pengamatan lapangan, dan penggalian 

sumber referensi melalui studi pustaka untuk menciptakan karya 

busana jaket bomber anak dengan motif galaksi bima sakti dan 

sistem tata surya. 

2) Penggalian landasan teori, sumber dan referensi serta acuan visual. 

Pada tahap ini penulis mengutamakan konsep mengenai bentuk dari 

galaksi bima sakti dan sistem tata surya sebagai motif dalam 

penciptaan busana jaket bomber anak dan dengan beberapa teori 

yang digunakan untuk memperkuat konteks karya. 

3) Perancangan untuk menuangkan ide atau gagasan dari deskripsi 

verbal hasil analisis ke dalam bentuk visual baik dua dimensi 

maupun tiga dimensi. Pada tahap perancangan ini penulis membuat 

beberapa sketsa mengenai pengembangan dan penggabungan 

bentuk-bentuk planet dan galaksi bima sakti yang diterapkan dalam 

jaket bomber anak yang ingin dimunculkan dalam konsep yang 

berbeda namun masih dalam satu tema. Berdasarkan pertimbangan 

dari tahap eksplorasi sebelumnya, didapatkan beberapa sketsa utama 

dan sketsa alternatif. 

4) Realisasi rancangan atau desain terpilih menjadi model prototype. 

Pada tahap realisasi rancangan ini penulis memindahkan beberapa 

referensi desain busana terpilih ke dalam desain dengan skala 1:1 



7 
 

 
 

pada kertas manila dengan menggambar pola jaket bomber dan motif 

galaksi bima sakti dan planet dari tata surya yang kemudian siap 

untuk dijiplak pada kain batik primissima gamelan. 

5) Pewujudan realisasi rancangan/prototype ke dalam karya nyata 

sampai finishing. Tahap pewujudan dimulai dari pemindahan pola 

jaket bomber anak dan motif galaksi bima sakti serta planet dari 

sistem tata surya ke kain primissima hingga proses menjahit busana 

dan finishing. 

6) Melakukan evaluasi terhadap hasil dari pewujudan. Hal ini bisa 

dilakukan dalam bentuk pameran untuk mendapatkan respon dari 

penonton dengan maksud untuk mengkritisi kualitas karya. 

Sehingga karya ini dapat dijadikan sebagai acuan dalam pembuatan 

karya selanjutnya.


