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     BAB V  

PENUTUP 

 

A. Kesimpulan  

Tugas akhir Perancangan Buku Ilustrasi Pengenalan Bahasa Rakyat 

merupakan awalan dari sikap cinta budaya dan tanah air. Adapula tahap di 

dalamnya berupa tinjauan, analisis, perancangan konsep, dan yang terakhir 

memvisualisasikan data-data tersebut ke dalam bentuk buku dan media 

pendukung lainnya.  

Data-data yang sudah dianalisis kemudian digabungkan menjadi 

konsep perancangan “Kenapa Bicaramu Begitu?”, baik dari segi visual 

maupun storyline. Banyak yang harus diketahui untuk sampai pada 

pngertian bahasa rakyat, seperti apa itu foklor dan jenisnya.  Konsep dari 

perancangan buku ini juga harus diperhatikan karena terdapat banyak diksi 

baru yang belum dipelajari di sekolah. Dari segi storyline diawali dengan 

pendahuluan mengenai pentingnya pengenalan bahasa rakyat, kemudian 

diikuti dengan pengertian singkat mengenai bahasa rakyat, kemudian pada 

bab selanjutnya mengenai penjelasan mengenai macam bahasa rakyat. 

Selanjutnya pada tahapan yang terakhir, visualisasi karya dimulai 

dengan pembuatan sketsa dan layout dari data-data yang telah 

dikumpulkan.. Pada tahap ini penambahan tipografi, tone warna, desain 

karakter, dan desain properti ditentukan sehingga menjadi buku cetak.  

 

B. Saran 

Dalam prosesnya, merancang buku ilustrasi mengenai bahsa rakyat 

ini membutuhkan banyak data visual maupun verbal dalam pengerjaannya. 

Mencari buku literasi mengenai folklor lisan dapat membantu memperkaya 

data bahasa rakyat agar dapat dipilah dan dipilih lagi.  Selain itu mengenai 

kepustakaan seputar bahasa rakyat belum banyak ditemui, sehingga sulit 

mencari data yang meruncing kepada topik yang ingin dituju.  

UPT Perpustakaan ISI Yogyakarta



76 
 

 

Data-data yang diambil masih seputar dengan kebiasaan berbahasa 

masyarakat pulau Jawa, sehingga terdapat banyak peluang untuk 

memperdalam topik atau memperluas topik bahasa rakyat. Tujuannya 

adalah memperkaya topik dalam buku anak, khususnya buku 

bergambar/storybook.  

Selain itu perancangan juga bisa dikembangkan ke dalam bentuk 

lainnya seperti dalam bentuk komik, web-comic, hingga diadaptasi menjadi 

game agar terjadi pendekatan lewat media yang familiar pada anak.  
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