
88 
 

BAB VI  

PENUTUP 

 

A. KESIMPULAN 

 

Berdasarkan Pembahasan yang telah diuraikan, maka dapat diambil kesimpulan 

sebagai berikut: 

 

Animasi berjudul “Spark” yang berdurasi 3 menit 59 detik ini dengan format video 

(*.mp4) . clip video animasi merupakan media informasi yang unik, menghibur dan efektif 

untuk menarik perhatian masyarakat,sebagai media salah satu penyampaian informasi 

anti-perundungan pada anak dengan menunjukkan adegan-adegan itu sendiri.  

Karya film 3D “Spark” menggunakan Teknik stylize Nonphoto realistic dengan 

beberapa aplikasi terutama pengolah animasi Blender. Penciptaan Karya Tugas Akhir ini, 

diharapkan dapat menghibur dengan tersirat pesan dan nilai moral yang tersampaikan 

untuk masyarakat luas. Demikian proposal ini dibuat sebagai acuan dan bahan 

pertimbangan dalam melaksanakan Tugas Akhir. Berkenaan memberikan kritikan dan 

saran yang membangun demi terlaksananya kegiatan Perancangan Karya Tugas Akhir 

atas perhatiannya diucapkan terimakasih. 

 

B. SARAN 

          Karya film animasi 3D “Spark” ini   kedepannya dapat disempurnakan lagi untuk 

terus dapat berkembang menjadi lebih baik. Oleh karena itu dibutuhkan antusias dan 

masukan mendukung guna memperbaiki kekurangan dalam pembuatan film karya Tugas 

Akhir 3D ‘Spark” ini
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