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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Tujuan dari pembuatan Film 2D animasi berjudul “Insane Morning” 

adalah untuk mengetahui sejauh mana kemampuan saya sebagai individu 

dalam pengerjaan sebuah film animasi, serta menambah ilmu dan 

wawasan yang selama saya belum pernah ataupun tahu soal pembuatan 

film animasi dan laporan tugas akhir. Jadi indikator capaian yang sudah 

tercapai yaitu, mulai dari praproduksi yang sudah melalui proses 

storyboard dan animatic. Lalu untuk proses produksi tercapainya hasil dari 

proses pembuatan mulai dari background, voice over, sound effect, music 

scoring dan produksi animasi sesuai animatic. Lalu proses terakhir 

pascaproduksi yaitu menggabungkan hasil dari semua proses yang sudah 

tercapai. Sehingga terciptanya sebuah karya film animasi 2D seutuhnya 

yang berjudul “INSANE MORNING”. 

Harapan yang ingin dicapai yaitu tersampaikannya pesan moral 

kepada masyarakat tentang kita sebagai manusia memerlukan komunikasi 

yang baik antar sesama manusia. Dengan adanya komunikasi yang baik 

maka bisa menghindari hal-hal yang buruk agar tidak terjadi. 

 

B. Saran 

Berdasarkan kesimpulan pembahasan, terdapat beberapa saran  yang perlu 

disampaikan, antara lain: 

1. Perlu Time Management yang baik dalam melakukan proses 

pembuatan film animasi, mulai dari praproduksi, produksi sampai 

pascaproduksi, agar tidak terjadi salah perhitungan dalam mengatur 

waktu deadline. 
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2. Peran animasi sebagai salah satu media penyampaian pesan perlu 

disebarluaskan kepada masyarakat.Walaupun sudah banyak 

penerapannya sepert contoh iklan layanan masyarakat yang 

menggunakan media animasi. Akan tetapi akan lebih baik dalam 

pembuatan animasi sebagai media penyampaian pesan menyelipkan 

sebuah cerita yang membuat masyarakat merasa relevant atau dekat 

dengan masyarakat. Sehingga penyampaian pesan tersebut lebih 

tersampaikan dengan jelas dan memungkinkan masyarakat lebih 

menerimanya.  


