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ABSTRAK

Kehadiran musik reggae di dunia memiliki peran penting dalam aspek-aspek 

masyarakat. Tak hanya sebagai hiburan, perannya menjadi suatu alat perdamaian 

merupakan salah satu tujuan atas dasar dari keresahan. Akan tetapi kebanyakan 

orang baik pegiat musik reggae maupun masyarakat sering kali mengartikan musik 

reggae menurut perspektifnya masing-masing tanpa ada suatu sumber maupun 

informasi yang jelas. Dari kebanyakan perspektif yang keliru itulah yang kemudian 

memunculkan stereotip-stereotip yang berkembang hingga saat ini.

Dari permasalahan itulah yang melatarbelakangi penulis dalam merancang 

buku visual ini sebagai penunjang informasi yang jelas mengenai musik reggae

untuk meluruskan stereotip yang berkembang selama ini. Buku ini dikemas dengan 

aspek-aspek visual didalamnya yang mampu memberikan pemahaman informasi 

secara lebih ringan yang tidak hanya berisikan teks saja.

Dalam perancangan ini, metode perancangan yang digunakan menggunaan 

metode sumber data visual dan verbal yang didapatkan melalui literatur, jurnal, 

maupun internet sebagai penunjang data penelitian, dan juga melalui metode 

pengumpulan data secara primer yang didapatkan melalui referensi-refensi pustaka 

yang relevan dan data secara sekunder yang didapatkan melalui wawancara maupun 

kuesioner terkait musik reggae sebagai penguat data.

Hasil dari data yang didapatkan tersebut, yang kemudian diolah menjadi suatu

perancangan berupa buku visual, yang di dalammnya berisikan teks narasi dan juga

elemen visual seperti ilustrasi, foto, maupun kolase sebagai peran untuk membantu 

dalam mempermudah pembaca memahami informasi yang disajikan. Dengan 

demikian media buku visual ini mampu menjadi wadah informasi untuk pembaca 

mengenai musik reggae secara benar dan dapat meluruskan stereotip-stereotip yang 

berkembang selama ini.

Kata kunci : Musik reggae, stereotip, buku visual.

Dari permasalahan itulah yang melatarbelakangi penulis dalam merancang 

buku visual ini sebagai penunjang informasi yang jelas mengenai musik reggae

untuk meluruskan stereotip yang berkembang selama ini. Buku ini dikemas dengan 

aspek visual didalamnya yang mampu memberikan pemahaman informasi 

secara lebih ringan yang tidak hanya berisikan teks saja.

Dalam perancangan ini, metode perancangan yang digunakan menggunaan 

metode sumber data visual dan verbal yang didapatkan melalui literatur, jurnal, 

maupun internet sebagai penunjang data penelitian, dan juga melalui metode 

pengumpulan data secara primer yang didapatkan melalui referensi-refensi pustaka 

yang relevan dan data secara sekunder yang didapatkan melalui wawancara maupun 

kuesioner terkait musik reggae sebagai penguat data.

Hasil dari data yang didapatkan tersebut, yang kemudian diolah menjadi sua

berupa buku visual, yang di dalammnya berisikan teks narasi dan juga

elemen visual seperti ilustrasi, foto, maupun kolase sebagai peran untuk membantu 

dalam mempermudah pembaca memahami informasi yang disajikan. Dengan 
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ABSTRACT

The presence of reggae music in the world has an important role in aspects 

of society. Not only as entertainment, its role as an instrument of peace is one of 

the goals on the basis of unrest. However, most people both reggae music activists 

and the public often interpret reggae music according to their respective 

perspectives without any source or clear information. From most erroneous 

perspectives that then gave rise to stereotypes that have developed to this day.

From the problems that are behind the author in designing this visual book 

as a support for clear information about reggae music to straighten stereotypes that 

have developed over the years. This book is packed with visual aspects in it that are 

able to provide a lighter understanding of information that does not only contain 

text.

In this design, the design method used using visual and verbal data sources 

obtained through literature, journals, and the internet as supporting research data, 

and also through primary data collection methods obtained through references to 

relevant libraries and secondary data obtained through interviews and 

questionnaires related to reggae music as data reinforcement.

The results of the data obtained, which is then processed into a design in 

the form of a visual book, which contains narrative text and visual elements such 

as illustrations, photos, and collages as a role to help in making it easier for readers 

to understand the information presented. Thus, it is expected that this visual book 

media is able to be a container of information for readers about reggae music 

clearly and correctly.

Keywords: Reggae music, stereotypes, visual books.

a support for clear information about reggae music to straighten stereotypes that 

have developed over the years. This book is packed with visual aspects in it that are 

able to provide a lighter understanding of information that does not only contain 

In this design, the design method used using visual and verbal data sources 

obtained through literature, journals, and the internet as supporting research data, 

and also through primary data collection methods obtained through references to 

relevant libraries and secondary data obtained through interviews and 

questionnaires related to reggae music as data reinforcement.

The results of the data obtained, which is then processed into a design in 

the form of a visual book, which contains narrative text and visual elements such 

as illustrations, photos, and collages as a role to help in making it easier for readers 
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media is able to be a container of information for readers about reggae music 
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BAB I

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Musik dalam Kamus Besar Bahasa Indonesia merupakan sebuah seni 

atau ilmu menyusun nada maupun suara dalam suatu urutan, kombinasi, dan 

hubungan temporal untuk menghasilkan suatu kompisisi yang memiliki 

kesatuan dan kesinambungan. Dalam perkembangannya, musik memiliki 

peranan penting terhadap manusia untuk alat kedudukan yang berfungsi 

sebagai hiburan atau alat pencapaian kamajuan maupun kebahagiaan 

rohani,perintang waktu yang sifatnya luhur, pembentukan watak manusia, 

dan juga sebagai perwakilan suatu keyakinan seseorang maupun kelompok 

pada suatu zaman (Silaen, 1995: 33-34).

Seiring berjalannya waktu, beragam warna musik berkembang dan 

menciptakan berbagai aliran musik di dunia dari masa ke masa, seperti aliran 

musik pop, rock, jazz, punk, metal, termasuk juga aliran musik reggae.

Reggae merupakan suatu aliran musik yang awalnya berkembang di Jamaika 

sekitar tahun 60-an yang hadir mengikuti perkembangan dari musik ska dan 

rocksteady. Musik ini bercirikan pada aksen off-beat atau sinkopasi yang 

disebut skank, yang pada umumnya tempo musik lebih lambat dibandingkan 

aliran musik ska dan rocksteady (Suhaeni, 2019: 22-25). Kehadiran musik 

reggae melahirkan subkultur baru di kancah dunia sebagai sebuah selera 

musik ataupun menggolongkan sebuah identitas pada suatu kelompok sosial 

tertentu. Perkembangan musik reggae yang sangat pesat sangat diuntungkan 

sebagai proses demokratisasi pada segala bidang dan mendapatkan wadah 

hingga menembus selera kaum muda yang mencintai perubahan, dinamika 

kehidupan, romantisme, dan kebebasan dalam proses pencarian identitas diri

(Akbar, 2014: 68). Terlepas dari perkembangan tersebut, dalam interaksi para 

pelaku musik reggae maupun dalam ruang lingkup masyarakat, muncul 

stereotip-stereotip yang berkembang di dalamnya. Beragam stereotip umum

bermunculan mengenai musik ini dari hal yang positif hingga negatif. Seperti 

pengalaman penulis sendiri selaku bagian dari pegiat musik reggae, seringkali 

menemukan sterereotip-stereotip yang berkembang di masyarakat maupun 

sebagai hiburan atau alat pencapaian kamajuan maupun kebahagiaan 

rohani,perintang waktu yang sifatnya luhur, pembentukan watak manusia, 

dan juga sebagai perwakilan suatu keyakinan seseorang maupun kelompok 

pada suatu zaman (Silaen, 1995: 33-34).

Seiring berjalannya waktu, beragam warna musik berkembang dan 

menciptakan berbagai aliran musik di dunia dari masa ke masa, seperti aliran 

musik pop, rock, jazz, punk, metal, termasuk juga aliran musik r

merupakan suatu aliran musik yang awalnya berkembang di Jamaika 

sekitar tahun 60-an yang hadir mengikuti perkembangan dari musik ska dan 

rocksteady. Musik ini bercirikan pada aksen off-rocksteady. Musik ini bercirikan pada aksen off-rocksteady. Musik ini bercirikan pada aksen off beat atau sinkopasi yang 

disebut skank, yang pada umumnya tempo musik lebih lambat dibandingkan 

aliran musik ska dan rocksteady (Suhaeni, 2019: 22-25). Kehadiran musik 

reggae melahirkan subkultur baru di kancah dunia sebagai sebuah selera 

musik ataupun menggolongkan sebuah identitas pada suatu kelompok sosial 

tertentu. Perkembangan musik reggae yang sangat pesat sangat diuntungkan 
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ruang lingkup pegiat musik reggae sendiri terhadap anggapan dan persepsi 

keliru yang dilabelkan terhadap musik ini. Musik reggae sering kali diartikan 

bagi kebanyakan orang hanya sekedar tentang musik pantai, rambut gimbal, 

berkiblat pada Bob Marley, pengkonsumsi ganja, hingga sebagai penganut 

aliran Rastafari saja tanpa ada sumber maupun informasi yang jelas.

Kurangnya sumber maupun informasi yang jelas tersebut, merupakan 

salah satu faktor penyebab berkembangnya stereotip dikalangan pegiat musik 

reggae dan masyarakat yang hingga saat ini masih berlangsung. Selain itu, 

penggambaran akan musik reggae di berbagai media mainstream salah 

satunya televisi, seringkali digambarkan hanya dengan sekedar penampilan 

atribut yang didominasi merah, kuning, hijau, hingga berciri khas rambut 

gimbal saja.

Dari berbagai stereotip tersebut, dampak yang ditimbulkan terhadap 

musik reggae di masyarakat seringkali dipandang negatif bahkan dicap 

kriminal di lingkungan sosial. Dari kebanyakan pegiat musik reggae sendiri, 

seringkali memanfaatkan momen tersebut dengan meniru gaya hidup sang 

idola maupun tokoh besar musik reggae hanya terhadap sisi negatifnya saja, 

salah satunya penggunaan ganja.

Dampak-dampak yang ditimbulkan tersebut, diperkuat dari sumber bukti 

data wawancara yang telah dilakukan terhadap salah satu pegiat musik reggae 

yang merupakan personil band reggae yang berpaparan langsung dalam ruang 

lingkup masyarakat. Dalam penuturannya, stereotip-stereotip yang sering 

dilabelkan oleh banyak orang, sudah menjadi citra buruk di kalangan 

masyarakat. Dalam prakteknya sendiri, di berbagai acara-acara musik reggae 

yang sering diadakan sering kali dijaga ketat oleh pihak berwajib bahkan 

kerap dilakukan sidak dadakan untuk melakukan tes urin kepenggunaan 

narkotika terhadap para personil ketika acara musik tersebut berlangsung

(Della Chintya, Vokalis Musik Reggae, Sewon, Bantul, Yogyakarta, dalam 

Wawancara Pribadi, tanggal 25 November 2022).

Dari permasalah tersebut, pentingnya suatu media yang bertujuan 

sebagai wadah informasi untuk meluruskan stereotip yang berkembang 

selama ini dan juga dapat mengedukasi para pegiat musik reggae beserta

satunya televisi, seringkali digambarkan hanya dengan sekedar penampilan 

atribut yang didominasi merah, kuning, hijau, hingga berciri khas

saja.

Dari berbagai stereotip tersebut, dampak yang ditimbulkan terhadap 

musik reggae di masyarakat seringkali dipandang negatif bahkan dicap 

kriminal di lingkungan sosial. Dari kebanyakan pegiat musik reggae sendiri, 

seringkali memanfaatkan momen tersebut dengan meniru gaya hidup sang 

idola maupun tokoh besar musik reggae hanya terhadap sisi negatifnya saja, 

salah satunya penggunaan ganja.

Dampak-dampak yang ditimbulkan tersebut, diperkuat dari sumber 

data wawancara yang telah dilakukan terhadap salah satu pegiat musik 

yang merupakan personil band reggae yang berpaparan langsung dalam ruang 

lingkup masyarakat. Dalam penuturannya, stereotip-stereotip yang sering 

dilabelkan oleh banyak orang, sudah menjadi citra buruk di kalangan 

asyarakat. Dalam prakteknya sendiri di berbagai acara-acara musik
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masyarakat untuk mempermudah dalam hal mempelajari lebih dalam makna 

dan arti musik reggae secara benar.

Maka dari itu, solusi yang efektif yaitu dengan melakukan perancangan 

buku visual sebagai penunjang informasi kepada khalayak. Buku visual ini 

nantinya berisikan teks narasi mulai dari sejarah berdirinya musik reggae 

hingga stereotip-stereotip didalamnya yang kemudian akan dipadukan

dengan elemen visual berupa ilustrasi, foto, maupun kolase sebagai media 

pendukung dan gambaran untuk mempermudah audiens dalam  memahami 

informasi didalamnya. Dari dua unsur tersebut yang berupa teks narasi 

mengenai musik reggae dan elemen visual, nantinya akan dikemas lagi dalam 

bentuk desain layout secara kompleks. Adapun penulis memilih  media buku 

visual dalam perancangan ini, karena media berbasis visual memiliki 

kelebihan dapat memperlancar pemahaman, memperkuat ingatan, 

menumbuhkan minat baca dan juga menghubungkan antara isi materi dengan 

dunia nyata (Rusby, 2017: 19). Dengan perancangan buku visual ini dapat 

menambah informasi dan meluruskan stereotip yang berkembang selama ini 

terhadap musik reggae.

B. Rumusan Masalah

Bagaimana merancang buku visual yang dikemas secara informatif 

untuk meluruskan stereotip terhadap musik reggae.

C. Batasan Masalah

1. Penelitian dari perancangan ini hanya berfokus pada sejarah awal 

berdirinya musik reggae beserta stereotip-stereotip yang sering 

dilabelkan di dalamnya, dan juga membahas fakta-fakta dan makna dari 

musik reggae itu sendiri.

2. Media perancangan pada buku visual ini hanya difokuskan pada teks 

narasi dan elemen visual berupa ilustrasi, foto, serta kolase yang 

dikemas dalam bentuk desain layout.

3. Perancangan buku visual ini difokuskan untuk para pelaku musik 

reggae dan masyarakat dalam ruang lingkup terkait.

mengenai musik reggae dan elemen visual, nantinya akan dikemas lagi dalam 

bentuk desain layout secara kompleks. Adapun penulis memilih  media buku 

visual dalam perancangan ini, karena media berbasis visual memiliki 

kelebihan dapat memperlancar pemahaman, memperkuat ingatan, 

menumbuhkan minat baca dan juga menghubungkan antara isi materi dengan 

dunia nyata (Rusby, 2017: 19). Dengan perancangan buku visual ini d

menambah informasi dan meluruskan stereotip yang berkembang selama ini 

terhadap musik reggae.

Rumusan Masalah

Bagaimana merancang buku visual yang dikemas secara informatif 

untuk meluruskan stereotip terhadap musik reggae.

Batasan Masalah

Penelitian dari perancangan ini hanya berfokus pada sejarah 
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D. Tujuan Perancangan

Merancang buku visual yang dikemas secara informatif untuk 

meluruskan stereotip terhadap musik reggae.

E. Manfaat Perancangan

1. Bagi Masyarakat

Dapat menjadi pengetahuan, pembelajaran, edukasi, dan informasi 

baru tentang arti musik reggae yang sebenarnya terkait stereotip-

stereotip yang berkembang dari waktu ke waktu.

2. Bagi Mahasiswa Desain Komunikasi Visual

Perancangan diharapkan bisa menjadi media pembelajaran dan 

wawasan baru tentang musik reggae yang dapat menjadi suatu referensi 

pustaka bagi mahasiswa yang menjalankan tugas akhir dengan tema 

serupa.

3. Bagi Institusi

Perancangan diharapkan dapat menjadi suatu media literasi terkait 

perancangan suatu buku visual tentang musik reggae dan juga sebagai 

media pengarsipan dikemudian hari.

F. Definisi Operasional

1. Buku Visual

Buku menurut (KBBI) merupakan lembar kertas yang berjilid berisikan 

tulisan atau kosong.

Dalam Kamus Besar Bahasa Indonesia, visual merupakan sesuatu yang 

dapat dilihat oleh indera pengelihatan. Dimana visual dapat dijadikan 

suatu metode pengajaran bahasa dalam konsep yang dapat dilihat oleh 

indera pengelihatan (KBBI)

Dapat diartikan bahwa buku visual merupakan kumpulan lembar kertas 

yang berisikan tulisan maupun gambar yang dapat dilihat oleh indera 

pengelihatan.

Bagi Mahasiswa Desain Komunikasi Visual

Perancangan diharapkan bisa menjadi media pembelajaran dan 

wawasan baru tentang musik reggae yang dapat menjadi suatu referensi 

pustaka bagi mahasiswa yang menjalankan tugas akhir dengan tema 

serupa.

Bagi Institusi

Perancangan diharapkan dapat menjadi suatu media literasi terkait 

perancangan suatu buku visual tentang musik reggae dan juga sebagai 

media pengarsipan dikemudian hari.

Definisi Operasional

Buku Visual

uku menurut (KBBI) merupakan lembar kertas yang berjilid berisikan 

tulisan atau kosong.

Dalam Kamus Besar Bahasa Indonesia, visual merupakan sesuatu yang 
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2. Stereotip

Stereotip adalah suatu etika pada individu atau kelompok yang 

memiliki penilaian buruk terhadap individu atau kelompok lain yang 

mengakibatkan pandangan negatif dikemudiannya (Rosetia, 2020: 136)

3. Musik

Musik dalam Kamus Besar Bahasa Indonesia (KBBI) merupakan 

sebuah seni atau ilmu menyusun nada maupun suara dalam suatu 

urutan, kombinasi, dan hubungan temporal untuk menghasilkan suatu 

kompisisi yang memiliki kesatuan dan kesinambungan.

4. Reggae

Reggae merupakan suatu aliran musik yang awalnya berkembang di 

Jamaika sekitar tahun 60-an yang hadir mengikuti perkembangan dari 

musik ska dan rocksteady yang bercirikan aksen off-beat atau sinkopasi 

yang disebut skank, yang pada umumnya tempo musik lebih lambat

dibandingkan aliran musik ska dan rocksteady (Suhaeni, 2019: 22-25).

G. Metode Perancangan 

1. Sumber Data

a) Data Visual

Sumber data visual pada perancangan ini diperoleh berdasarkan 

sumber bukti visual yang terdapat pada literatur maupun sumber

internet mengenai sejarah berdirinya musik reggae dan 

perkembangan stereotip didalamnya yang berisi fakta dan  makna 

musik reggae terkait stereotip di masyarakat sebagai bahan 

perancangan dalam elemen visual seperti foto dan kolase maupun 

sebagai referensi ilustrasi.

b) Data Verbal

Sumber data verbal pada perancangan ini bersumber dari 

literatur, jurnal penelitian, ataupun website mengenai sejarah 

awal berdirinya musik reggae yang didalamnya berisi fakta dan  

makna musik reggae terkait stereotip di masyarakat sebagai 

Reggae

Reggae merupakan suatu aliran musik yang awalnya berkembang di 

Jamaika sekitar tahun 60-an yang hadir mengikuti perkembangan dari 

musik ska dan rocksteady yang bercirikan aksen off-aksen off-aksen off beat atau sinkopasi 

yang disebut skank, yang pada umumnya tempo musik lebih lamba

dibandingkan aliran musik ska dan rocksteady (Suhaeni, 2019: 22

Metode Perancangan 

Sumber Data

a) Data Visual

Sumber data visual pada perancangan ini diperoleh berdasarkan 

sumber bukti visual yang terdapat pada literatur maupun

internet mengenai sejarah berdirinya musik reggae dan 

perkembangan stereotip didalamnya yang berisi fakta dan  makna 

musik reggae terkait stereotip di masyarakat sebagai bahan 
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bahan pertimbangan dalam teks narasi yang akan dituangkan 

dalam buku visual.

2. Metode Pengumpulan Data

a) Data Primer

Data primer pada perancangan ini didapat melalui buku, jurnal, 

artikel internet dan referensi-referensi pustaka yang terkait dan 

relevan mengenai sejarah berdirinya musik reggae dan 

perkembangannya sebagai bahan pertimbangan data terhadap 

stereotip musik reggae, dan juga sebagai pengumpulan data 

visual berupa aset foto maupun referensi gambar yang relevan.

b) Data Sekunder

Data sekunder pada perancangan ini didapat melalui wawancara 

dan kuesioner dengan para target audiens yang bersangkutan 

sebagai bahan pertimbangan data penelitian terkait musik reggae 

dan permasalahan munculnya stereotip di masyarakat.

H. Metode Analisis Data

Metode analisis data yang digunakan yaitu  berupa metode 5W+1H 

dimana data yang diperoleh bisa digali secara mendalam.Yang meliputi apa, 

siapa, mengapa, kapan, dimana dan bagaimana yang cukup efisien dalam 

mendapatkan informasi sebagai berikut :

1. What (apa) yang menjadi permasalahan pada perancangan ini?

2. Who (siapa) target audiens dalam perancangan ini?

3. Why (mengapa) permasalahan tersebut dapat terjadi?

4. When (kapan) permasalahan tersebut terjadi?

5. Where (dimana) permasalahan tersebut terjadi?

6. How (bagaimana) solusi untuk masalah tersebut?

stereotip musik reggae, dan juga sebagai pengumpulan data 

visual berupa aset foto maupun referensi gambar yang relevan.

b) Data Sekunder

Data sekunder pada perancangan ini didapat melalui wawancara 

dan kuesioner dengan para target audiens yang bersangkutan 

sebagai bahan pertimbangan data penelitian terkait musik reggae 

dan permasalahan munculnya stereotip di masyarakat.

Metode Analisis Data

Metode analisis data yang digunakan yaitu  berupa metode 5W+1H 

dimana data yang diperoleh bisa digali secara mendalam.Yang meliputi apa, 

mengapa, kapan, dimana dan bagaimana yang cukup efisien dalam 

mendapatkan informasi sebagai berikut :

What (apa(apa(a ) yang menjadi permasalahan pada perancangan ini?

Who (siapa) target audiens dalam perancangan ini?
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