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BAB V 

PENUTUP 

 

A. KESIMPULAN 

Film adalah media yang paling efektif untuk dijadikan sebagai 

sarana edukasi. Dengan perancangan ini, diharapkan para pekerja kreatif di 

industri film akan lebih termotivasi lagi untuk berinovasi dan menciptakan 

karya yang selain enak ditonton, juga edukatif. Edukasi di dewasa ini tidak 

lagi sekedar edukasi tentang ilmu pengetahuan saja. Terkadang untuk 

melakukan edukasi, diperlukan keberanian untuk menentang pola pikir 

kolot dari masyarakat yang selama ini mengekang. Para pembuat film tidak 

lagi harus tersandera oleh norma-norma dan aturan yang ada. Oleh karena 

itu, para pembuat film harus berani menampilkan karya-karya dari sudut 

pandang manapun yang bahkan dianggap tabu oleh masyarakat. 

Dari perancangan ini, berdasarkan konsep, tema dan gaya bertujuan 

untuk meningkatkan kreatifitas para pekerja di industri film untuk terus 

menggali ide-ide kreatif tanpa henti. Diharapkan bahwa dengan  ruang yang 

nyaman dan aman, serta estetik dan ergonomis, X-CODE films dapat 

melebarkan sayap ke kancah internasional. Sekaligus dapat serta merta ikut 

andil dalam masyarakat untuk menciptakan sudut pandang baru yang dirasa 

lebih cocok dan adaptif. Sebagaimana tema dari perancangan ini Dynamic 

Movement, yang mana mengajak para pekerja di industri film untuk lebih 

dinamis dan peka terhadap dinamika yang ada di masyarakat. Sehingga 

menjadi gerakan yang dirasa ideal ketika orang-orang dan masyarakat 

mampu beradaptasi dengan lingkungan yang baru di sekitarnya. 

 

 

 



79 

 

B. SARAN 

a. Hasil perancangan ini dapat bermanfaat bagi industri dan perancangan 

kantor, terlebih untuk rumah produksi X-CODE films itu sendiri. 

b. Perancangan ini bisa bermanfaat untuk menyelesaikan berbagai masalah 

yang sudah ada dan yang akan timbul di masa mendatang terkait desain 

interior rumah produksi. 

c. Perancangan ini dapat bermanfaat untuk institusi pendidikan guna 

menjadi bahan studi yang lebih dalam di masa yang akan datang. 

d. Perancangan ini dapat bermanfaat bagi mahasiswa guna menjadi bahan 

dan referensi perancangan kantor dan rumah produksi kedepannya. 
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