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BAB IV 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

A. Kesimpulan 

Bedasarkan hasil penelitian tentang Proses Kreativitas Musikal sebagai 

Bentuk Eksistensi Allilaqus Symphony Orchestra Pada Masa Pandemi Covid-19 

dapat disimpulkan sebagai berikut: (1) proses kreativitas musikal yang dilakukan 

oleh Allialqus Symphony Orchestra di era pandemi Covid-19 adalah dengan 

adanya penyelenggaraan konser virtual, penampilan dari soloist maupun 

kelompok musik agar permainan lebih bervariasi, dan perilisan lagu yang 

dilaksanakan dalam konser virtual tersebut. Aransemen yang digunakan pada 

konser virtual juga dibuat lebih mudah namun tetap unik dan menarik, agar 

penonton juga dapat menikmati konser dengan meminimalisir kesalahan 

permainan oleh pemain. (2) Bentuk eksistensi Allilaqus Symphony Orchestra 

dimulai dengan adanya kerja sama dengan Dinas Kebudayaan (Kundha 

Kabudayan) DIY. Eksistensi dan antusias penonton terhadap Allilaqus 

Symphony Orhcestra di era pandemi juga baik, hal tersebut dilihat dari komentar 

para penonton terhadap konser yang diselenggarakan oleh Allilaqus Symphony 

Orchestra yang mendukung bahkan terpukan pada penyelenggaraan acara 

tersebut. 
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B. Saran 

Dengan data yang sudah diuraikan sebelumnya, penulis dapat memberikan 

saran bahwa dalam penelitian lanjutan untuk mengkaji sesuatu yang beum 

dibahas dalam penelitian ini.  
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