BAB VI
KESIMPULAN

A. Kesimpulan

Dari pemaparan hasil penelitian Perancangan Modul Mata Kuliah Entrepreneurship
Berfokus Industri Kreatif Sesuai Profil Lulusan Program Studi Pendidikan Musik FSP ISI
Yogyakarta diatas, maka dapat disimpulkan bahwa modul telah selesai melalui proses validasi.
Wujud dari produk ini nantinya adalah modul cetak ber-ISBN yang saat ini sedang dalam
proses. Konten dalam produk penelitian ini adalah pengenalan kewirausahaan, konsep
kewirausahaan, refleksi, branding, marketing, dan contoh industri kreatif bidang
kewirrausahaan.

Sebelum diproduksi, peneliti telah melakukan kajian dan wawancara mengenai industri
kreatif yang dijalankan masing-masing narasumber dan sesuai dengan profil lulusan Program
Studi Pendidikan Musik . Langkah proses pembuatan modul ini meliputi: 1) penentuan
substansi dan ruang lingkup modul; 2) melakukan kajian Kurikulum, studi pustaka, dan
referensi terkait modul; 3) Wawancara dengan Stakeholder, Praktisi, dan Pelaku kewirausahaan
yang berkaitan dengan profil lulusan prodi Pendidikan musik; 4) Menyusun modul; 5)
melakukan Focus Group Discussion (FGD).

Penyusunan berbagai sumber belajar menjadi sebuah modul yang terstruktur untuk
peningkatan literasi mahasiswa di Prodi Pendidikan Musik ISl Yogyakarta adalah bentuk
pelaksanaan komitmen mutu dalam pelayanan publik oleh dosen. Aktivitas tersebut dapat
memberikan suatu gambaran usaha peningkatan pembelajaran yang terlaksana sebagai bentuk
pertanggungjawaban, dimana hasil pembelajaran dan ketercapaian dapat meningkat melalui
sebuah Modul. Hasil dari modul ini mendapat respon positif dari ahli yang memvalidasi, yakni
validasi kelayakan modul mendapat skor tinggi tidak perlu revisi mayor, serta dengan adanya
media ini diharap memberikan dampak pengetahuan baru bagi mahasiswa dalam sudut pandang

industri kreatif yang berkaitan dengan Pendidikan musik.
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B. Saran
Dari proses penelitian dan hasil yang sudah dicapai, maka peneliti memberi saran kepada
peneliti dengan tema dan bidang sejenis, agar lebih dapat memfokuskan materi kewirausahaan
mengenai bidang usaha, kerja, dan industri yang berkaitan dengan profil lulusan program studi.
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