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BAB VI 

KESIMPULAN 
 

 

E-modul interaktif berbasis flipbook sebagai media pembelajaran pada mata 

kuliah Kajian Instrumen Kendang menjadi salah satu sarana yang baik dalam proses 

transfer knowlage kepada mahasiswa. Media ini dirancang dengan bertolak pada 

pengembangan media pembelajaran yang sudah ada sebelumnya yaitu berbasis 

google site. Pada media pembelajaran sebelumnya, akses terbatas pada jaringan 

internet atau harus online, sedangkan pada media e-modul yang dirancang ini 

aksesnya dapat dilakukan secara offline sehingga lebih fleksibel dalam 

pengaksesannya.  
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