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RINGKASAN 

 

Adanya pandemi Covid-19 sejak tahun lalu berdampak pada dunia 

pendidikan yang mewajibkan pembelajaran jarak jauh dengan menggunakan media 

pembelajaran online sehingga baik materi maupun media pembelajaran yang semula 

dirancang luring perlu disesuaikan dengan pembelajaran daring. Belum tersedianya 

materi dan media pembelajaran daring khususnya bagi mata kuliah praktek di 

Jurusan Karawitan ISI Yogyakarta menjadi faktor pendukung pentingnya penelitian 

ini dilakukan. Tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui efektivitas dari 

penggunaan media pembelajaran daring berbasis smartphone dengan memanfaatkan 

google site. Google site dikembangkan dengan merujuk pada media pembelajaran 

berbasis smartphone agar ‘ramah guna’, artinya dapat dengan mudah digunakan atau 

diakses oleh mahasiswa dan dosen. Google site menjadi alternatif media 

pembelajaran daring khususnya pada kuliah praktek di Jurusan Karawitan ISI 

Yogyakarta karena ‘ramah guna’ (fleksibel, mudah diakses/dioperasikan, berbasis 

smartphone), memiliki fitur-fitur yang memadai, memiliki desain yang menarik-

sistematis, dan tidak membutuhkan biaya besar (free access). Metode yang 

digunakan dalam penelitian ini yaitu metode kualitatif dengan teknik pengumpulan 

data melalui observasi, studi pustaka, dan kuisioner. Populasi dari penelitian ini 

adalah mahasiswa dan dosen Jurusan Karawitan ISI Yogyakarta dan sampel diambil 

dari 50% dosen dan mahasiswa angkatan 2020. Penelitian ini menggunakan teori 

symbol system dan e-learning dalam proses perwujudan media pembelajaran melalui 

google site. Hasil dari penelitian ini berupa laporan, jurnal dan media pembelajaran 

daring berbasis smartphone menggunakan google site. Tingkat Kesiapan Teknologi 

(TKT) penelitian ini diharapkan mampu mencapai level 1 s.d 3 dengan pemanfaatan 

media pembelajaran daring berbasis smartphone menggunakan google site sebagai 

sebuah produk. 

Kata_kunci: 

Media pembelajaran daring, google site, smartphone, mata kuliah praktek 
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PRAKATA 

 

Puji dan syukur penulis panjatkan pada Tuhan Yang Maha Esa karena 

berkat penyertaan, hikmat, dan rahmat-Nya setiap tahapan pada proses penelitian ini 

dapat berjalan dengan baik, sehingga laporan penelitian ini juga dapat tersusun 

dengan baik.  

Penelitian ini tidak dapat berjalan dengan baik tanpa dukungan dan 

partisipasi aktif dari pihak-pihak tertentu. Oleh karena itu, penulis mengucapkan 

terima kasih kepada: 

1. Rektor ISI Yogyakarta yang telah memberikan fasilitas peneliitian. 

2. LPM ISI Yogyakarta beserta seluruh pengurus yang telah memberi 

kesempatan, fasilitas, sarana, bimbingan, dan motivasi sehingga 

penelitian ini dapat berjalan dengan baik mulai dari tahap pengajuan 

hingga pelaksanaan. 

3. Ketua dan Sekretaris Jurusan Karawitan yang telah mendukung, memberi 

ijin, dan menyediakan sarana-prasarana yang dibutuhkan selama proses 

penelitian.  

4. Ibu Tri Suhatmini yang bersedia membantu dalam proses perekaman dan 

pendokumentasian materi pembelajaran pada penelitian ini. 

Penulis menyadari bahwa penelitian yang telah dilakukan memiliki banyak 

kekurangan. Oleh karena itu, penulis mengharapkan masukan dan kritik membangun 

yang dapat penulis gunakan dalam penelitian selanjutnya agar hasil serta manfaat 

penelitian dapat lebih baik.  

                                                                       Yogyakarta, 23 November 2021 

                                                               Penulis 

 

 

Setya Rahdiyatmi Kurnia Jatilinuar, M. Sn. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 
 

A. Latar Belakang 

Pandemi Covid-19 berdampak besar bagi tatanan kehidupan termasuk dalam 

dunia pendidikan. Guna menyikapi pandemi yang terjadi, memutus tali penyebaran, 

dan menghindari dampak negatif maka Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan 

mewajibkan pembelajaran jarak jauh selama masa pandemi. Hal ini berdampak pada 

metode pembelajaran yang semula didesain dengan sistem luring harus berubah 

menjadi daring. Berpijak dari hal tersebut tentu aspek lingkungan, SDM, sistem, 

ruang, waktu, bahan/materi, dan media penunjang pendidikan perlu 

dipertimbangkan. Aspek-aspek tersebut penting untuk dianalisa guna menemukan 

solusi atau alternatif penyelesaian yang baik agar standar dan target pembelajaran 

dalam dunia pendidikan tetap dapat tercapai. Metode, strategi, dan sarana/media 

yang efektif menjadi poin utama dalam proses transfer knowlage, terlebih pada mata 

kuliah praktek yang ada di Jurusan Karawitan ISI Yogyakarta. Belum tersedianya 

media pembelajaran bagi perkuliahan daring, terutama pada mata kuliah praktek 

dengan mempertimbangkan efektifitas, efisiensi, lingkungan, subyek, dan metode 

tentu menjadi poin penting dalam memilih atau memanfaatkan media pembelajaran 

daring yang saat ini tersedia dengan sangat beragam.  

Berdasarkan analisa terhadap urgency, seriousness, dan growth, didapatkan 

hasil yang memperkuat pentingnya pemanfaatan media pembelajaran daring yang 

tepat, efektif, fleksibel dan ‘ramah guna’.  Pertama, dari segi urgency (kedaruratan), 

jika belum ada media pembelajaran daring bagi mata kuliah praktek di Jurusan 

Karawitan maka perkuliahan tidak akan berjalan karena: 1) mata kuliah praktek 

merupakan mata kuliah yang selama ini didesain dan dilaksanakan dengan metode 

luring; 2) mata kuliah praktek merupakan mata kuliah yang sangat mempengaruhi 

pemahaman mahasiswa ke depan dalam bidang karawitan khususnya bagi mahasiswa 

yang baru pertama kali mempelajari karawitan sehingga transfer knowlage melalui 

daring harus berjalan dengan efektif dan berhasil); 3) tidak semua tempat tinggal 

mahasiswa memiliki akses sinyal internet yang memadai sehingga pemilihan media 

daring harus benar-benar dipertimbangkan. Kedua, dari segi seriousness 

(kepentingan) pemilihan media daring berkaitan langsung dengan berjalan atau 
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tidaknya proses pembelajaran di Jurusan karawitan. Ketiga, dari segi growth 

(perkembangan) jika media daring pada mata kuliah praktek tidak terwujud dengan 

baik maka dapat menimbulkan permasalahan baru karena mata kuliah ini menjadi 

dasar atau pijakan yang penting bagi mahasiswa Jurusan Karawitan.  

Tujuan dari penelitian ini antara lain: 1) mengembangkan media 

pembelajaran berbasis smartphone yang ‘ramah guna’ dengan menggunakan google 

site sebagai salah satu alternatif; 2) mendapatkan feedback dari dosen dan mahasiswa 

sebagai responden terhadap media pembelajaran daring yang ditawarkan guna 

menemukan media pembelajaran daring yang efisien, efektif, ‘ramah guna’ bagi 

mata kuliah praktek di Jurusan Karawitan ISI Yogyakarta.  Berkaitan dengan tujuan 

penelitian ini terdapat beberapa hal yang menjadi pertimbangan dalam pemilihan 

media perkuliahan yang akan digunakan. Pertama, sistem operasi yang kurang 

‘ramah guna’ (rumit dan sulit dihapal) pada beberapa alternatif media perkuliahan 

sehingga menjadi tambahan beban tugas dosen dan mahasiswa yang cukup 

memberatkan. Kedua, tidak semua media perkuliahan daring (aplikasi, web, dan lain 

sebagainya) ‘ramah guna’, artinya banyak media perkuliahan daring yang dalam 

pengoperasian/aksesnya terbatas pada laptop atau komputer. Hal tersebut menjadi 

salah satu kelemahan karena 1) mengharuskan membawa laptop (kurang fleksibel 

dan praktis), 2) membutuhkan jaringan internet yang stabil (tidak semua tempat 

tinggal dosen dan mahasiswa di tempat dengan sinyal yang mudah), 3) 

menghabiskan kouta internet lebih besar dibanding menggunakan smartphone. 

Ketiga, beberapa media yang sudah digunakan dan ditawarkan dirasa kurang efektif 

dan memberatkan mahasiswa. Oleh karena itu, google site dapat menjadi altenatif 

media daring terutama bagi penyampaian materi mata kuliah praktek dengan 

kemudahan-kemudahan di dalamnya.  

Pemanfaatan google site sebagai media pembelajaran daring ini menjadi topik 

penelitian yang relevan dan penting bagi proses pembelajaran ke depan di Jurusan 

Karawitan. Google site menjadi alternatif media pembelajaran daring karena ‘ramah 

guna’ (fleksibel, mudah diakses/dioperasikan, berbasis smartphone), memiliki fitur-

fitur yang memadai, memiliki desain yang menarik-sistematis, dan tidak 

membutuhkan biaya besar (free access). Pemanfaatan google site sebagai salah satu 

media pembelajaran daring ini menjadi yang pertama dilakukan di Jurusan 
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Karawitan ISI Yogyakarta sehingga diperlukan penelitian mengenai dampak dari 

penggunaannya terutama berkaitan dengan efektifitas, efisiensi, dan fleksibelitasnya.  

 

B. Rumusan Masalah  

Berdasarkan pada latar belakang di atas, maka rumusan masalah pada 

penelitian ini adalah sebagai berikut:  

1. Bagaimana mekanisme pemanfaatan google site sebagai media 

pembelajaran mata kuliah praktek di Jurusan Karawitan ISI Yogyakarta? 

2. Apakah penggunaan google site sebagai media pembelajaran mata 

kuliah praktek di Jurusan Karawitan ISI Yogyakarta efektif, efisien dan 

fleksibel ? 
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