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RINGKASAN 

 

 

Limbah logam mudah ditemukan, terutama dalam hal ini jenis limbah 

logam aluminium yang berasal dari bekas komponen onderdil otomotif, bekas alat 

rumah tangga, sisa bahan produksi barang, bekas kaleng makanan, dan lainnya. 

Limbah seperti tersebut menarik penulis untuk dibuat karya seni kriya logam jenis 

wall decor dua dimensi dengan memanfaatkan aluminium bekas untuk 

meningkatkan nilai prestise dan ekonomi. Capaian estetisnya dengan rekayasa 

pengaplikasian teknik esembling las aluminium, tempa. dan ukir etsa. Penelitian 

terapan ini menggunakan metode kualitatif eksploratif Practiced Based Research 

dengan menggali inspirasi berbagai limbah logam aluminium. Proses penciptaan 

dengan konsep eskplorasi melalui sketsa rancang bentuk, perwujudan, dan 

finishing. Rangkaian proses itu merupakan metode operasional penciptaan untuk 

menghasilkan karya seni kriya logam wall decor berjumlah dua karya yang unik 

dan artistik sesuai kaidah ilmu seni rupa. Karya ini nantinya menjadi prototipe 

yang dapat diaplikasikan pada industri manufaktur seni yang diharapkan untuk 

meningkatkan ekonomi masyarakat bangsa Indonesia. 

 

Kata kunci: kriya logam, wall decor, limbah, dan aluminium 
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BAB I. PENDAHULUAN 
 

Latar Belakang  

Wall dekor telah menjadi budaya manusia dalam menghias dinding rumah tinggal 

mereka. Benda tersebut difungsikan untuk membuat ruang menjadi homey bagi penghuninya, 

sebagai penutup ruang yang banyak dijual belikan berbahan plastik dan banyak pilihan. 

Dalam hal ini, wall decor dimaksudkan tidak untuk menutup ruang namun suatu karya seni 

hasil ciptaan yang artistik sebagai penghias dinding. Ide wall decor mengalami kritik pedas 

bukan benda seni, maka diperlukan kreativitas seni untuk menyakinkan bahwa penciptaan 

wall dekor kriya logam adalah kerja seni, salah satu karya yang dikategorikan sebagai karya 

kriya seni (Shlossberg, 2015, pp. 1–270). 

Limbah logam mudah ditemukan di sekitar terutama limbah logam aluminium berada 

di bengkel otomotif bekas komponen mesin dan tempat penampungan rosok. Limbah sebagai 

benda recycle dengan bentuk sesuai fungsi sebelumnya sering memiliki karakter unik. 

Keunikannya memberikan rangsangan daya kreatif untuk dieksplorasi dengan menggali 

potensi seninya dimodifikasikan dalam bentuk wall decor kriya logam sehingga dapat 

kembali bermanfaat. Awal proses penciptaan karya, seniman selalu melihat kemudian 

tergugah perasaannya setelah mengetahui sebuah peristiwa yang mengejutkan. Kemudian 

hasil cerminan perasaan seniman itu dituangkan ke dalam sebuah karya seni bidang dua 

dimensional (Hasibuan, 2020). Sesuai dengan yang dikatakan Suwarto (2016) pemanfaatan 

limbah telah diatur oleh undang-undang No. 18 tahun 2008 tentang Pengelolaaan Sampah 

dengan kegiatan pembatasan timbunan sampah, daur ulang, dan atau pemanfaatan kembali 

sampah (Savitri et al., 2021, p. 3).  

Penciptaan ini terinspirasi oleh keinginan memanfaatkan limbah sebagai kerja kreatif 

penulis untuk menghasilkan karya seni kriya logam. Limbah disini tidak dilihat sebagai benda 

sampah yang hanya dibuang atau dimanfaatkan sebagai bahan produksi barang konvensional 

dengan cara dilebur. Penulis melihat sisi lain ingin memanfaatkan material itu untuk diolah 

dengan ide baru. Inspirasi datang serta merta dari mana saja termasuk pengamatan terhadap 

limbah aluminium itu sendiri. Bermula dari tangkapan mata yang kemudian mendatangkan 

rasa, dan melahirkan benih kreativitas yang tidak dipikirkan oleh orang lain. Kreativitas atas 

kemungkinan lain yang disebabkan daya imajinasi bersifat individual, inspirasi muncul 

bersifat pribadi dan mampu memberikan kenikmatan. Kenikmatan estetis dalam seni 

merupakan bidang filsafat seni, bentuk ontologi seni yang di dalam proses estetis manusia 

menangkap estetika seni merupakan sifat dasar dari suatu karya seni (Iryanti, 2016, pp. 139–

145). 

UPT Perpustakaan ISI Yogyakarta



Penelitian ini menghasilkan prototipe kriya logam yang dibutuhkan dalam industri 

manufaktur kriya. Industri ini disebut juga industri kreatif di bidang seni kriya. Seni kriya 

dapat merupakan penghasil prototipe karya seni yang memerlukan pemikiran panjang dan 

utuh. Penciptaan ini melalui penelitian secara bertahap dipikirkan dengan seksama untuk 

melahirkan ide bentuk dan tampilan disesuaikan dengan perkembangan zaman. Arthana 

mengatakan prototipe dilakukan perancangan desain user interface, arsitektur, dan 

infrastruktur sehingga menghasilkan prototipe aplikasi. Setelah itu pada tahapan development 

dikembangkan prototipe aplikasi (Arthana et al., 2018, p. 59), dengan demikian penelitian 

penciptaan wall decor ini diharapkan mampu memberikan pengaruh positif terhadap 

perkembangan seni yang bersifat pribadi dapat berperan secara baik bagi penulis dan 

masyarakat lainnya. 

 

Rumusan Penelitian 

Secara definitif rumusan masalah dapat disampaikan bagaimana konsep dan proses 

perwujudan wall decor berbahan limbah alumunium? 
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