BAB V

PENUTUP

A. Kesimpulan

Berdasarkan klarifikasi dan hasil analisis pada Bab-bab
sebelumnya, maka dapat disimpulkan bahwa The Journey
merupakan karya yang berasal dari pengalaman subjektif
komposer. Karya The Jourpey ini memiliki empat bagian yang
mana tiap bagiannya memiliki=kerelasi dengan kehidupan
penulis atau penigalaman hidup penulis\yang direpresentasikan
kedalam tiap-tiap, bagian‘karyanya. Bagian pertama disebut The
Beach, bagian kedue)disebut Bpisode, bagian ketiga disebut
Lullaby, bagian| keempat disebut (T29D] (Fragedi 29 desember).
Sebuah orkestrasi dalam bentuk virtual yang diproses melalui
program komputer derigan menggunakan musik instrumen
elektronik dan pertimbangan bunyi melalui setting dinamika
dengan menggunakan teknologi sampling.

Karya The Journey berdurasi 20.06 menit, terdiri atas IV
bagian movement serta terdiri dari 359 Birama, disajikan dengan
format orkestrasi dalam bentuk musik virtual. Instrumen yang
digunakan adalah Alat gesek Strings (18 violin pertama, 11 violin

kedua, 10 viola, 10 cello, 9 double bass, 1 harpa), alat tiup kayu
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(3 flute, 1 piccolo, 3 oboe, 1 english horn, 3 klarinet, 1 bass
clarinet, 1 basson, 1 contrabasson), alat tiup logam (6 french
horn, 4 trumpet, 4 trombon, 1 tuba), dan perkusi (1 timpani, 1
bass drum, 1 snare, 1 perkusi bantu).

Dengan terciptanya karya komposisi yang berjudul The
Journey, penulis ingin mengajak pendengar dan pembaca untuk
dapat merefleksikan teknik dan proses yang ada pada karya ini.
Karena refleksi para pembaca dan pendengar merupakan bentuk
apresiasi terbesar terhadapkaryaThe Journey.

Sampai’ [detik , penulisan , Tugasy  Akhir ini, dapat
disimpulkan "bahwa mesifi belum dapat menggantikan fungsi
manusia sebagai pemain yang menciptakan musik. Banyak
terjadi tandardinamika yang hilang dalam/proses konversi dari

Dorico ke Cubage, begittipun sebaliknya:

. Saran
Adapun saran penulis terhadap apresiator, pembaca dan
akademisi, sebagai berikut :
1. Proses penciptaan musik dilakukan secara subjektivitas
maka untuk menciptakan karya musik membutuhkan
pemahaman yang berada diluar kajian struktur komposisi,

terutama cara merealisasikan bunyi.
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2. Musik Virtual dapat menjadi proyek realisasi bunyi instrumen
yang terdengar seperti realitasnya. Oleh karena itu,
komposer dapat bereksperimen dengan teknologi yang
disajikan dalam fitur DAW dengan menggunakan VST yang
sesuai dengan selera komposer.

3. Teknik sampling penting diadakan karena teknologi dalam
dunia pengolahan musik sudah menjadi kebutuhan dasar
dalam proses realisasi karya musik. Saat ini, industri musik
di belahan dunia=manapun tidak lepas dari evolusi musik
analog dan jdigital ini)/| |\Mockup setidaknya sudah dalam
bentuk mp8 yang dikerjakan dengan pemakaian DAW.

4. Mengikuti, jamanydan “perkembangan//teknologi sampling
adalah kehatusan. Dengan herkembatignya teknologi yang
terus meneras, permasalahan yahg-sekarang penulis hadapi
dalam penulisan notasi s€cara otomatis dari Cubase ke
Dorico yang tidak sempurna, dimana banyak tanda dinamika
yang hilang dalam proses konversi, kemungkinan besar
dalam beberapa bulan ke depan bukan lagi menjadi masalah.
Dalam dunia musik, utamanya bentuk orkestrasi untuk
keperluan film khususnya, sebagai pencipta, penulis harus
selalu berpacu dengan sampling, plugin dan lain-lain.

Buku atau pustaka yang secara teoritis dibutuhkan untuk

dapat terus berkarya selalu tertinggal selangkah dibanding
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perkembangan teknologi sampling yang sangat pesat.
Referensi serta forum-forum teknologi penciptaan musik di
internet pada akhirnya menjadi acuan pertama dalam
penciptaan musik yang berkelanjutan dan memakai teknologi

sampling khususnya.

UPT Perpustakaan IS| Yogyakarta
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