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ABSTRAK

Penciptaan film animasi eksperimentasi berjudul “7aring” terinspirasi oleh tradisi
Bali “Mepandes”, upacara suci pengorbanan demi kesempurnaan manusia.
Memotong gigi taringnya dengan memotong ciri liar atau sifat kekanak-kanakan.
Karya film animasi “7aring” bercerita tentang seorang anak lelaki bernama Made
yang dalam pertumbuhan menuju kedewasaan. Bagi Made yang belum ingin
bertumbuh dewasa dan melepaskan dirinya yang bersifat kekanak-kanakan.
Mengakibat konflik antara Made dan keluarganya.

Kombinasi mix media dan media digital akan dimanfaatkan sebagai background
dan properties pada karya film tersebut, menggunakan tekstur cat pada
background, agar terlihat seperti lukisan. Pembuatan animasinya menggunakan
software digital animasi 2D. Dengan tambahan elemen lain sebagai proses
animasi nya, seperti potongan foto, stop motion, dll dapat aja mendukung visual
karya filmnya. Pada media film animasi dampak ini terasa lebih besar karena inti
animasi yaitu warna yang bergerak. Dengan itu penelitian ini mendalami seberapa
significant peran warna pada-eniosi yang dirasakan oleh penonton, dan fungsi
warna tersebut seeara:psikologis:

Kata Kunci: animasi, eksperimentasi, bali, mix nmedia, warna, emosi
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BABI
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang
Film menceritakan masa transisi seorang anak muda menjadi seorang
dewasa. Merupakan tahap perkembangan fisik dan psikologis seorang selama
menuju masa dewasa. Mengambil konflik dari adat vang menjadi ekspektasi
vang ditargetkan kepada pemuda tersebut.
Film ingin dibuat dengan campuran media digital dan media
tradisional untuk lanjut menunjukan secara visual, dengan penggunaan

variasi warna vang dapat mempengaruhi suasana pada setiap adegan tertentu.

BE.
animasi eksperimentasi berjudul Taring
2. Menghasilkan karya film animasi eksperimentasi berjudul Taring
dengan konsep cerita ‘kedatangan usia’, didukung oleh budava Bali
C. Tujuan

Tujuan dari penciptaan karyva film animasi eksperimentasi Taring
antara lain:
1. Membuat film wvang menggunakan eksperimentasi warna untuk
mengekspresikan rasa dalam cerita
2. Menghasilkan karya animasi ekspenimentasi vang menggunakan mix
media dan media digital pada film berjudul Taring

10
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3.

Membuat gaya visual lebih indah dengan memanfaatkan tekstur cat
air dalam background dan visual dalam film Taring

D. Sasaran

Target audien penciptaan karva film animasi eksperimentasi Taring

i1 adalah:

1.
2
3.
4
5.

Usia : 16-21 tahun

Jenis Kelamin : Laki-laki dan perempuan
Pendidikan T -

MNegara

Bahasa

Sinopsis
Cerita film Taring ditulis berdasarkan konsep centa dan
teknik, mulai dari pencarian ide cerita sampai pesan cerita vang ingin

disampaikan pada penonton.
Riset

Fiset dalam produksi film Taring menjadi bagian besar dalam
film tersebut, mempengaruhi konsep cerita dan karakter pada film.

11
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4. Desain Karakter
Prozses desain karakter dimulai darn sketsa kasar, membuat
berbagai macam pose dan ekspresi. Karalkter digambar dalam sisi
depan, samping, %, dan belakang, lalu menentukan kunci wama
karakter.

5. Storvboard
Berdasarkan naskah vang dibuat, menggambar dan menvusun
rancangan tiap adegan vang akan diamimasikan Setiap shot berisi

latar belakang dan aksi karakter, sesuai durasi vang diberikan.

affact vang sesual suasana yang
dari membuat sound design

/)

bersama scoring vang

gkaian shot vang diurutkan
jokieEn durasi dan alur pergerakan setiap

adegan bersama musik dan sound effect.

& Background dan Preperties
Menggambarkan background vang berada di setiap shot
sesual tempat dan waktunya, berdasarkan storvboard tersebut.

9. Animating
Menggambarkan animasi per frame vang ditentukan dengan
eksperimentasi, menggunakan bahan seperti foto, kertas origami, atau
imitas1 tekstur sebagai background. Ditambah menggunakan digital
painting bersama software Clip Studio Paint.
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10. Compositing
Proses compositing dilakukan penggabungan karakter animasi
dengan wvideo atau foto background. Proses i juga dilakukan
pengaturan komposisi dan tata letak tiap elemen sehingga tampak
menvatu. Menggunakan beberapa color grading setelah dan sebelum

penvatuan background.

11. Editing
Setelah semua komponen vang diperlukan dalam film animasi
taring diatur, semuanva digabungkan dan diurutkan sesuai urutan agar

menjadi kesatuan filmpanimasi seperti yang tertulis dalam cerita.

X

Dibuat dalam via care DalVinci Resolve.
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