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 atau  diproduksi  oleh  pihak  lain,  kecuali  secara  tertulis  diacu  dalam  naskah  atau 
 karya  dan  disebutkan  dalam  daftar  pustaka.  Pernyataan  ini  saya  buat  dengan 
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 Penciptaan Film Animasi Eksperimentasi 

 “  Taring  ” 

 beserta  perangkat  yang  diperlukan  (bila  ada).  Dengan  Hak  Bebas  Royalti 
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 * 
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 KATA PENGANTAR 

 Puji  syukur  kehadirat  Allah  SWT  atas  rahmat  dan  hidayah-Nya 

 sehingga  dapat  menyelesaikan  laporan  tugas  akhir  ini  yang  berjudul  “Efek 

 Warna  Terhadap  Emosi  Dalam  Penciptaan  Film  Animasi  Eksperimentasi 

 “  Taring  ” dengan baik dan tepat pada waktunya. 

 Tujuan  dari  laporan  ini  memenuhi  persyaratan  tugas  akhir  dalam 

 program  studi  D-3  Animasi  di  Fakultas  Seni  Media  Rekam.  Selain  itu, 

 mendalami  pengertian  dan  pentingnya  menggunakan  beberapa  teknik  dalam 

 proses  dan  penciptaan  film  animasi  tersebut.  Meskipun  banyak  kekurangan 

 dan  jauh  dari  sempurna,  oleh  karena  itu  saran  dan  kritik  konstruktif  dari 

 semua  pihak  terutama  dari  para  pembimbing  sangat  dihargai  demi  perbaikan 

 di masa yang akan datang. 

 Maka  dengan  kesempatan  ini  penulis  menyampaikan  rasa  terima  kasih 

 atas segala petunjuk, bimbingan dan bantuannya pada: 

 1.  Dr.  Samuel  Gandang  Gunanto,  S.Kom.,  M.T.  selaku  Ketua  Program 

 Studi D-3 Animasi 

 2.  Bpk.  Andri  Nur  Patrio,  M.Sn.  selaku  Dosen  Pembimbing  I  atas 

 bimbingan, masukan dan sarannya. 

 3.  Bpk.  Arif  Sulistiyono,  M.Sn.  selaku  Dosen  Pembimbing  II  atas 

 bimbingan, masukan dan sarannya. 

 4.  Semua  pihak  yang  tidak  dapat  disebutkan  satu  persatu  yang  telah 

 banyak  membantu  dan  mendukung  dalam  penyelesaian  tugas  akhir 

 ini. 

 Demikian  tugas  akhir  ini,  penulis  berharap  semoga  dapat  bermanfaat 

 bagi semua pihak dan penulis sendiri. Terima kasih. 

 Yogyakarta, 20 Desember 2021 

 Ann-Marie Ramadhania Nalapraya 
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 ABSTRAK 

 Penciptaan  film  animasi  eksperimentasi  berjudul  “  Taring”  terinspirasi  oleh  tradisi 
 Bali  “  Mepandes”  ,  upacara  suci  pengorbanan  demi  kesempurnaan  manusia. 
 Memotong  gigi  taringnya  dengan  memotong  ciri  liar  atau  sifat  kekanak-kanakan. 
 Karya  film  animasi  “  Taring  ”  bercerita  tentang  seorang  anak  lelaki  bernama  Made 
 yang  dalam  pertumbuhan  menuju  kedewasaan.  Bagi  Made  yang  belum  ingin 
 bertumbuh  dewasa  dan  melepaskan  dirinya  yang  bersifat  kekanak-kanakan. 
 Mengakibat konflik antara Made dan keluarganya. 
 Kombinasi  mix  media  dan  media  digital  akan  dimanfaatkan  sebagai  background 
 dan  properties  pada  karya  film  tersebut,  menggunakan  tekstur  cat  pada 
 background  ,  agar  terlihat  seperti  lukisan.  Pembuatan  animasinya  menggunakan 
 software  digital  animasi  2D.  Dengan  tambahan  elemen  lain  sebagai  proses 
 animasi  nya,  seperti  potongan  foto,  stop  motion  ,  dll  dapat  aja  mendukung  visual 
 karya  filmnya.  Pada  media  film  animasi  dampak  ini  terasa  lebih  besar  karena  inti 
 animasi  yaitu  warna  yang  bergerak.  Dengan  itu  penelitian  ini  mendalami  seberapa 
 significant  peran  warna  pada  emosi  yang  dirasakan  oleh  penonton,  dan  fungsi 
 warna tersebut secara psikologis. 

 Kata Kunci: animasi, eksperimentasi, bali,  mix media  ,  warna, emosi 
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