BAB VI
KESIMPULAN

Perancangan Script dan storyboard film “Wasana” ini memiliki tantangan
tersendiri untuk menyelesaikannya. Gaya penceritaan yang diangkat dalam
merancang script film ini merupakan gabungan atau kombinasi dari gaya
penceritaan film dan gaya penceritaan sandiwara radio. Gaya penceritaan
kombinasi ini sebelumnya belum pernah dikenal, sehingga tahapan pertama dalam
penelitian ini adalah menemukan prinsip-prinsip dasar adaptasi gaya penceritaan
sandiwara radio dalam pembuatan script dan storyboard film “Wasana”. Temuan
gaya penceritaan baru tersebut yang kemudian disebut sebagai genre “film radio”
ini tentunya akan sangat menunjang kelancaran dalam tahapan menyusun script dan
storyboard film “Wasana”. Dengan ditemukannya genre “film radio” ini,
diharapkan kedepannya tidak hanya bisa diterapkan pada script dan storyboard
“Wasana’ saja, namum bisa menjadi alternatif genre dalam berbagai produksi film.

“Film radio” hadir sebagai genre film alternatif di antara banyak sekali genre
film yang ada saat ini. Akan lebih baik jika kedepannya makin banyak genre film
yang bisa ditemukan dan dikembangkan. Kekayaan varian genre film ini tentunya
akan sangat membantu penonton film dalam menikmati karya-karya sineas dengan

perspektif yang berbeda-beda dan beragam.
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