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ABSTRAK 

Dengan berkembangnya daerah Surabaya menjadi kota metropolitan, diimbangi 

pembangunan dan populasi masyarakat yang semakin bertambah, sangat menunjang 

gaya hidup mewah bagi masyarakatnya. Tercatat mulai tahun 2019 wisatawan yang 

berkunjung ke Kota Surabaya semakin bertambah baik dari dalam maupun luar negeri. 

Hal tersebut memicu persaingan bisnis properti semakin ketat. Salah satunya properti 

berupa bangunan tempat singgah sementara seperti hotel. Hotel Royal Tulip Darmo 

Surabaya merupakan salah satu hotel yang sangat berpotensi untuk dijadikan daya tarik 

wisata baik wisatawan lokal maupun mancanegara karena letaknya yang strategis di 

pusat kota.  Untuk sarana pendukung pariwisata Kota Surabaya, respon lifestyle 

masyarakatlah yang menjadi pemicu perancangan interior ini diharapkan dapat 

menginterpretasikan gaya modern chic dengan disinergikan gaya hidup masa kini. 

Penulis merancang interior Hotel Royal Tulip Darmo Surabaya dengan pendekatan 

konsep rekreatif agar dapat memberikan pengalaman wisata serta menambah daya tarik 

para wisatawan yang datang ke kota Surabaya. Selain itu prinsip pleasure and 

enjoyment akan menyuguhkan suasana rekreatif bagi pengunjung dan diharapkan dapat 

menambah minat pengunjung untuk berlibur ke Surabaya. Pada perancangan Hotel 

Royal Tulip Darmo Surabaya, menggunakan metode desain yang berpedoman dengan 

metode Rosemary Kilmer dimana proses desain dibagi menjadi Analisis dan Sintesis 

yang kemudian mendapatkan feedback di setiap prosesnya. Berkaitan dengan gaya 

modern chic yang di angkat dapat memberikan kesan energi dan suasana kegembiraan 

“form follow emotion”. Konsep ini akan diterapkan pada area Resepsionis, Lobi, 

Restaurant, Lounge and Bar, dan Guest Room. Mengaplikasikan seni dekoratif pada 

dinding dengan material plaster dipadukan dengan beberapa bentuk dari 

pengembangan ide bentuk bunga tulip dan tari remo sehingga menghadirkan pola dan 

tekstur. Menghadirkan hasil bentuk dan warna pada perancangan ini sengaja tidak ada 

yang dominan dalam setiap ruangan dengan tujuan menunjukan identitas dari modern 

chic. Sehingga pada akhirnya prinsip pleasure and enjoyment akan menyuguhkan 

suasana rekreatif bagi pengunjung.  

 

Kata Kunci : Kota Surabaya, Hotel Royal Tulip Darmo, Modern Chic, rekreatif, 

pleasure and enjoyment 
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ABSTRACT 

With the development of the Surabaya area into a metropolitan city, along with 

development and an increasing population, it really supports the luxurious lifestyle of 

local communities. It was noted that starting in 2019 tourists visiting Surabaya were 

increasing, both from within and outside the country. This triggers increasingly fierce 

competition in the property business. One of them is a property in the form of a 

temporary shelter building such as a hotel. Hotel Royal Tulip Darmo Surabaya is one 

of the hotels that has the potential to become a tourist attraction for both local and 

foreign tourists because of its strategic location in the city center. For supporting 

facilities for tourism in Surabaya , it is the community's lifestyle response that triggers 

the interior design. It is hoped this interior design can interpret the modern chic style 

with the synergy of today's lifestyles. The author designed the interior of the Royal 

Tulip Darmo Surabaya Hotel with a recreative concept approach in order to provide 

a tourist experience and increase the attractiveness of tourists to visit Surabaya. In 

addition, the principle of pleasure and enjoyment will provide a recreational 

atmosphere for visitors and expected to increase visitor interest in having a vacation 

in Surabaya. In designing the Hotel Royal Tulip Darmo Surabaya, using a design 

method that is guided by the Rosemary Kilmer method where the design process is 

divided into Analysis and Synthesis which then get feedback in each process. In 

connection with the modern chic style that is lifted, it can give the impression of energy 

and an atmosphere of joy "form follows emotion". This concept will be applied to the 

Reception, Lobby, Restaurant, Lounge and Bar and Guest Room areas. Applying 

decorative art to the walls with plaster material combined with several forms of 

developing the idea of  a tulip flower and remo dance to present patterns and textures. 

Brings a signature scent to the design inspired by the scent of flowers. Besides that, the 

results of design it also presents the shapes and colors is intentionally not dominant in 

every room with the aim of showing identity from modern chic. So that in the end the 

principle of pleasure and enjoyment will provide a recreational atmoshphere for 

visitors.  

 

Keywords:  Surabaya City, Hotel Royal Tulip Darmo, Modern Chic, recreation, 

pleasure and enjoyment 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

 
Surabaya merupakan salah satu kota dengan perkembangan bisnis yang 

pesat dan cukup siginifikan. Kota ini juga dikenal dengan kota metropolitan sebab 

menjadi pusat perdagangan dan perbelanjaan di wilayah Indonesia Timur, 

tepatnya di wilayah Provinsi Jawa Timur. Seiring berjalannya waktu, populasi 

masyarakat Surabaya menjadi cukup padat dan perkembangan daerah tersebut 

sangat menunjang untuk gaya hidup mewah. Hal tersebut dapat mendatangkan 

wisatawan dari luar maupun dalam negeri yang nantinya akan membutuhkan 

fasilitas akomodasi untuk digunakan sebagai tempat menginap atau mengadakan 

acara seperti, pernikahan, workshop, seminar, dan kegiatan lainnya. Berdasarkan 

data Dinas Kebudayaan, Kepemudaan dan Olahraga serta Pariwisata Kota 

Surabaya, jumlah wisatawan lokal tahun 2022 mencapai 12.613.840 orang. Angka 

ini naik signifikan dibanding 2021 yang masih diangka 9.235.074 orang. 

Sedangkan wisatawan mancanegara yang pada 2022 mencapai 455.226 orang 

bahkan naik 3 kali lipat dibanding 2021.  

Perkembangan dunia property di Indonesia tentunya semakin berkembang 

pesat dari berbagai macam property seperti hotel, apartment, serta rumah. Properti 

tersebut sangat berperan sebagai fasilitas akomodasi bagi wisatawan. Salah satu 

akomodasi yang paling banyak digunakan yaitu hotel. Hotel adalah salah satu 

property yang paling diincar oleh para investor maupun para wisatawan dari tahun 

ke tahun karena hingga saat ini pengguna jasa hotel semakin bertambah, baik dari 

dalam negeri maupun luar negeri.  

Salah satu hotel di Surabaya yang potensial dan strategis adalah Hotel 

Royal Tulip Darmo. Pada perancangan bangunan hotel masih adanya monoton 

seperti halnya bentuk bangunan memiliki kemiripan dengan hotel-hotel yang ada 

di kota lain. Selain itu, interior dalam bangunan tersebut akan menjadi jaminan di 
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era masa kini. Daya tarik wisatawan semakin tinggi dengan suasana dan indahnya 

interior sehingga para wisatawan nantinya ingin berkunjung atau menginap 

kembali. Begitu pula dengan memperhatikan dari segi aspek kenyamanan dan 

keamanan, serta memberikan kesan pengalaman yang berbeda. Untuk itu, 

desainer ingin merancang bangunan hotel yang bersifat rekreatif menghadirkan 

dan menyediakan fasilitas dengan akomodasi kepariwisataan yang memiliki 

sentuhan kreatiftas serta inovasi sebagai sarana interaksi. Pada Perancangan hotel 

yang sifatnya rekreatif, dapat memberikan pengalaman para wisatawan dalam 

penginapan agar lebih terasa liburan di Kota Surabaya.  

Ditengah perkembangan masa kini, masyarakat meluangkan waktunya 

untuk nongkrong atau mencari tempat keramaian yang berpengaruh dengan gaya 

hidup yang tinggi dalam masyarakat sehingga banyak didirikan tempat 

tongkrongan antara lain café dan restaurant. Merespon lifestyle masyarakat, 

perancangan ini ingin mengintrepresentasikan dengan gaya modern chic. Hal ini 

menginspirasi desainer untuk merancang Hotel dengan gaya modern chic sebagai 

pembeda dari Hotel lain yang ada di Kota Surabaya maupun kota lainnya, konsep 

inilah dapat mencerminkan image Kota Surabaya, dengan mengangkat tari 

tradisional jawa timur ke dalam perancangan interior. 

Dimasa kini, pembangunan bisnis Hotel di Kota Surabaya sangat 

beragam dimulai dari style, warna, dan tekstur yang diterapkan sebagai elemen 

interior maupun eksterior hotel. Bentuk yang diciptakan dengan konsep modern 

chic tersebut dengan tujuan dapat menarik para wisatawan yang berkunjung ke 

kota Surabaya begitu pula untuk mendapatkan keuntungan dan prospektif yang 

dimana umumnya hotel akan digunakan sebagai tempat penginapan serta 

memberikan pengalaman wisata yang menarik.  

Tahap akhir ini, peran desainer dapat mewujudkan perancangan Hotel 

Royal Tulip Darmo Surabaya dengan pendekatan konsep rekreatif. Guna 

menciptakan karakter baru dapat mengintrepresentasikan lifestyle masyarakat 

kota Surabaya dari masa ke masa yang mempengaruhi sosial melalui penerapan 

gaya modern chic sehingga dapat memberikan pengalaman wisata. 
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B. Proses dan Metode Desain 

1. Proses Desain 

Pada perancangan Hotel Royal Tulip Darmo Surabaya, menggunakan 

metode desain yang dikemukakan oleh (Rosemary Kilmer 1992). Pada buku 

yang berjudul Designing Interior. Berdasarkan metode tersebut, bahwa proses 

desain dapat dibagi menjadi dua tahap. Tahap yang pertama yaitu analisis dan 

tahap kedua ialah sintesis. Analisis pada tahap pertama ini ialah masalah dapat 

diidentifikasi, dibedah, ditelaah, diteliti, dan dianalisis sehingga desainer dapat 

menghasilkan ide langkah-langkah dalam pemecahan masalah dalam 

penyusunan proposal ini. Di tahap kedua yaitu sintesis, desainer akan 

menghaasilkan solusi desain yang dapat diterapkan nantinya, diperoleh dari 

hasil proses analisis.  

 

Gambar 1.1 Proses Desain 

(Sumber : Designing Interiors, Rosemary Kilmer 1992) 

 

Berdasarkan gambar proses desain diatas, pengumpulan data dapat 

dilakukan penulis dengan membuat time schedule, priority list. Melihat data 

eksisting yang ada, selanjutnya membuat penyelesaian permasalahan dengan 

cara yang unik dan kreatif. Penelusuran masalah dapat dilakukan penulis untuk 

mengetahui opini pengguna dan menggali permasalahan yang ada dengan  
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membuat visual diagrams. Analisa tersebut dapat digunakan untuk membuat 

problem statement dan sasaran desain melalui data - data lapangan berupa  shop 

drawing, 3d modelling, as built drawing.  

Proses pengembangan desain menggunakan metode ini, penulis dapat 

membuat alternatif desain dimulai dari mindmap brainstorming, moodboard, 

color scheme, dan material scheme. Selanjutnya, penulis dapat menjalankan 

proses solusi dengan menggunakan sketsa yang memberikan alternatif 

perspektif ruang yang nantinya akan melalui proses pemilihan desain dan 

evaluasi desain terpilih berdasarkan kriteria dan karakteristik desain yang telah 

ditetapkan sebelumnya.  

Karakteristik yang ingin ditunjukkan dalam perancangan hotel ini yaitu 

dengan mengimplementasikan tari tradisional jawa timur yaitu tari remo 

melalui pendekatan gaya modern chic ke elemen interior. Diharapkan dapat 

membawa wisatawan serta memberikan pengalaman masuk ke dalam hotel 

yang bersifat rekreatif yang memiliki sentuhan kreativitas sebagai sarana 

interaksi. Selain itu guna memberikan pengalaman para wisatawan dalam 

penginapan agar lebih terasa liburan  di kota Surabaya. 

Dalam penyusunan proposal ini akan berpedoman dengan metode 

(Rosemary Kilmer 1992). Desainer akan melakukan beberapa tahapan 

berdasarkan pola perancangan berupa gambar dan tahapan-tahapan, sebagai 

berikut : 
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2. Metode Desain 

a. Metode Pengumpulan Data dan Penelusuran Masalah 

Dalam penyusunan proposal ini akan berpedoman dengan metode 

Rosemary Kilmer. Desainer akan melakukan beberapa tahapan berdasarkan 

pola perancangan berupa gambar dan tahapan-tahapan. Di tahap pertama 

yaitu Commit, langkah awal dimulai dengan membuat time schedule, priority 

list. Melihat data eksisting yang ada, selanjutnya membuat penyelesaian 

permasalahan dengan cara unik dan kreatif agar lebih bernilai dalam 

mengusulkan proposal desain Hotel Royal Tulip Darmo Surabaya sebagai 

Hotel dengan konsep rekreatif melalui penerapan gaya Modern chic. Tahap 

berikutnya yaitu State. Tahapan ini mengidentifikasi permasalahan desain, 

langkah-langah yang dilakukan ialah membuat daftar urutan yang harus 

diselesaikan dalam mengatasi masalah, mengetahui opini pengguna dan 

menggali permasalahan yang ada, serta membuat visual diagrams untuk 

membantu desainer dalam mengelompokan informasi yang didapat. Output 

pada tahapan ini yaitu desainer dapat menghasilkan problem statement dan 

sasaran desain untuk dipecahkan. Tahap ketiga ini ialah Collect. Merupakan 

tahap mengumpulkan data-data yang telah didapat berupa shop drawing, 3d 

modelling, as built drawing serta mencari referensi yang serupa melalui 

internet dan buku. Selanjutnya di tahap terakhir pada metode pengumpulan 

data Hotel Royal Tulip Darmo Surabaya dan penelusuran masalah ini ialah 

Analyze, tahap ini menganalisa dari data dan fakta yang telah dikumpulkan. 

Dalam perancangan ini, desainer mendapatkan informasi dengan 

mengumpulkan data berdasarkan dari beberapa pihak dan sumber terkait. 

Untuk kevalidan data desainer, didukung dengan mencari sumber informasi 

dari laman dan data literatur yang ada. Analisis data dilakukan dengan 

diagram matrix, bubble diagrams, alternatif zoning, dan alternatif layout.  
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b. Metode Pencarian Ide dan Pengembangan Desain 

Tahap Ideate. Pada tahap Ideate ini ialah tahapan desainer 

mengeluarkan ide-ide dalam bentuk konsep dan skematik seperti Membuat 

alternatif desain. Tahapan ini dimulai dari mindmap brainstorming, 

moodboard, color scheme, dan material scheme dengan tujuan untuk 

menyelesaikan perancangan dengan mengembangkan konsep desain yang 

terpilih. Selanjutnya, desainer dapat menjalankan proses solusi dengan 

menggunakan sketsa yang memberikan alternatif perspektif ruang.  

c. Metode Evaluasi Pemilihan Desain 

Tahap yang pertama saat evaluasi desain yaitu Choose. Di tahap ini 

desainer menyeleksi ide-ide yang telah dikumpulkan pada tahap sebelumnya 

melalui kriteria dari memperhatikan masalah, kebutuhan, konsep hingga 

solusi desain. Tahap selanjutnya adalah Implement yang merupakan tahap 

penyaluran dalam bentuk 2d atau 3d maupun presentasi yang mendukung, 

seperti rencana gambar kerja berupa denah, tampak-tampak, potongan, dan 

detail yang dibuat secara skalatis dapat menggambarkan seluruh ruangan. 

Berupa rendering prespektif serta keperluan presentasi klien lainnya. Tahap 

berikutnya adalah Evaluate yang merupakan tahapan akhir sebagai meninjau 

kembali desain yang telah dihasilkan. Desainer dapat membuat revisi desain 

yang telah ditinjau dan membuat gambar kerja yang telah fix sesuai dengan 

keinginan serta kebutuhan klien. Tahapan ini memiliki tujuan dengan 

menghasilkan desain dan solusi terbaik. Desainer memiliki beberapa kriteria 

karakteristik yaitu dengan mengimplementasikan tari tradisional jawa timur 

yaitu tari remo melalui pendekatan gaya modern chic ke elemen interior.  
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