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BAB V  

PENUTUP 

A. KESIMPULAN 

Balai Rehabilitasi Sosial dan Pengasuhan Anak Yogyakarta (BRSPA) 

merupakan Unit Pelaksana Teknis pada Dinas Sosial Daerah Istimewa 

Yogyakarta, balai ini melaksanakan Tugas Pelayanan Kesejahteraan Sosial 

kepada anak dalam hal “Perlindungan, Pengasuhan, Pengembangan, dan 

Rehabilitasi Sosial bagi penyandang masalah kesejahteraan sosial anak”.  

Tujuan perancangan desain BRSPA adalah untuk meningkatkan fungsi 

ruang dan menciptakan suasana “rumah” pada fasilitas. Suasana “rumah” 

yang akan diciptakan penulis juga diharapkan mampu menumbuhkan rasa 

belonging atau kepemilikan anak-anak terhadap balai sebagai rumah mereka. 

Untuk mendapatkan hasil yang selaras dengan tujuan tersebut, penulis 

menggunakan Metode Analogi Simbolik, yaitu metode yang menghadirkan 

suatu makna tersirat dalam desain dengan menggunakan simbol-simbol 

tertentu.  

Perancangan desain BRSPA Bimomartani sudah berhasil penulis 

selesaikan dan berdasarkan hasil desain penulis dapat menyimpulkan 

beberapa hal. Hasil desain menggunakan metode analogi simbolik ini sudah 

dapat menjawab permasalahan desain untuk menghadirkan rasa sense of 

belonging kepada anak balai. Penggunaan metode analogi ini cocok dengan 

fungsi dan tujuan balai dalam menghadirkan suasana rumah ke dalam balai. 

B. SARAN 

Berdasarkan kesimpulan yang sudah dipaparkan penulis, berikut beberapa hal 

yang diharapkan dapat di ambil dari perancangan ini : 

1. Bagi Pembaca, Perancangan ini dapat menjadi inspirasi, gambaran serta 

wawasan dalam desain interior balai. Khususnya bagi pembaca yang 

memiliki minat dalam bidang perancangan hunian bersama seperti balai 

sosial ini. 

2. Bagi Pengelola, Perancangan ini dapat menjadi ide sebuah perancangan 

baru yang mengaplikasikan metode analogi simbolik sebagai salah satu 
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cara agar anak-anak semakin nyaman dan merasa bahwa balai merupakan 

rumah bagi mereka. 

3. Sebagai Perancang, mengharapkan agar redesain yang dibuat ini dapat 

dikembangkan menjadi lebih baik lagi dan mampu memahami 

permasalahan serta karakter anak agar dapat menghasilkan ide-ide baru 

dalam menciptakan suasana merumah dan rasa kepemilikan anak. 
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