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ABSTRAK

PERANCANGAN BUKU DIGITAL ILUSTRASI
SEBAGAI MEDIA INFORMASI TENTANG NFT

Ilham Kanda Putra
1612407024

Penelitian ini bertujuan untuk merancang sebuah buku digital ilustrasi yang
berfungsi sebagai media efektif dalam menyampaikan informasi teitang
Fungible TokengNFT). Tujuan utamanya adalah mengatasi kurangnya literasi
digital dan pemahaman tentang NFT di kgkam masyarakat umum, khususnya di
Indonesia. Metode penelitian melibatkan analisis mendalam tentang, NFT
blockchain dan cryptocurrency termasuk konsep dasar, karakteristik, dan
signifikansinya dalam dunia seni digital.

Hasil perancangaadalah sebuah buldigital ilustrasi yang menggabungkan
konten informatif dan ilustrasi menarik secara visual. Buku ini bertujuan untuk
menyederhanakan kompletes terkait NFT supayamudah dipahami. Proses
perancangan berfokus pada tata letak dan struktur untuk meniagetkgalaman
belajar pembaca, dengan penekanan pada kejelasan, kesatuan, dan kemudahan
penggunaan.

Dengan merancang buku digital ilustrasi sebagai media informasi tentang NFT,
penelitian ini berkontribusi dalam meningkatkan literdgjital dan kesadaran
tentang NFT di Indonesia. Buku ini menjadi sumber daya komprehensif bagi
individu yang ingin mempelajari NFT. Diharapkan penelitiardapatmerangsang

individu untuk menjelajahi dunia NFT.

Kata kunci: NonFungible Token (NFT), Literasi Digital, Blockchain
Cryptocurrency BukuDigital
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ABSTRACT

DESIGNING AN ILLUSTRATED DIGITAL BOOK
AS AN INFORMATION MEDIUM ABOUT NFT

Ilham Kanda Putra
1612407024

This research aims to desigm allustrated digital book thatserves as an
effective medium to convey information about {Rangible Tokens (NFTs). The
main objective is to address the lack of digital literacy and understanding of NFTs
among thepublic, particularly in Indonesia. The research method involem-
depth analysis of NFTs, blockchain, and cryptocurrency, including the basic
concepts, characteristics, and significance in the world of digital art.

The result of the designasillustrated digital bookhat combines informative
content andvisually appealing illustrations. The book aims to simplify the
complexity associated with NFTs for easy understanding. The design process
focuses on layout and structure to enhance the reader's learning experience,
emphasizinglarity, cohesion, and usdriendliness.

By designingan illustrated digital bookas an informational medium about
NFTs, this research contributes to improving digital literacy and awareness of
NFTs in Indonesia. The booka comprehensive resource for individuabnting
to learnabout NFTSs. It is hoped that this research will stimulate individuals to

explore the world of NFTs.

Keywords: NonFungible Tokea (NFTs) Digital Literacy, Blockchain,
Cryptocurrency, Electronic Book
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A. Latar Belakang Masalah

Di era postmodern khususnyalengan pesatnya perkembangan teknologi
digital saat inj di manaperkembangan teknologi tidalapat dihindaribahkan
bisa dikatakan kita sedang memasuki era hipermdderS8ebagaimana yang
disebutkan olelash (20R:10) hipermodernitagdalah sebuah&yang dapat
didefinisikan sebagai konsep bahwa teknologi telah mencapai titik di mana ia
berkembang pada tingkat yamgembuatkita tidak dapat secara jelaselihat
apayang akan terjadi dnasa depa

Nonfungibletoken(NFT) adalah tokemryptocurrencyyang tidak dapat
dibagi dan unik. NFT menawarkan berbagai pilihan untuk membuat dan
memperdagangkan aset digifBidak sepertcryptocurrencybiasa, NFT tidak
dapat langsung dipertukarkan satu sama Rilkarenakartidak ada dua NFT
yang dentik, meskipun tersedia paplatform game atau koleksi yang sama.
Bisa kita analogikan sebagai tiket festival. Setiap tiket berisi informasi spesifik
termasuk nama pembeli, tanggal acara, dan tempat. Data ini membuat tiket
festival tidak bisa dipertwdtkan satu sama la{Rlayworth, 2021:1718).

Potensi NFT di Indonesia sangat luar biasa. Seperti dilansir L'Atelier BNP
Paribas, NFT menawarkan potensi untuk menghasilkan keuntungan hingga
2.000 persen, seperti yang terjadi pada beberapa jenis NFT di 28R0n
Namun, angka tersebut tidak mudah dicapai jika dihitung secara matematis.
NFT adalah investasi dal am bentuk
dipengaruhi oleh popularitas dan hubungan emosional antara objek dan
penggemarnya. Investasi seperti mlitsuntuk diprediksi karena tidak ada tren
untuk dilacak dan dianalisis. Singkatnya, faktor keberuntungan memainkan
peran penting dalam investasi NFT. NFT semestinya dapat menjadi solusi bagi
perkembangan ekonomi kreatif dan industri digital di Indoné$kl perlu
dimanfaatkan oleh lebih banyak pihak seperti seniman, mosigent creator
pengembangamedan yang lainnya di masa dep@uniafintech.com)
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Everydayd an Sal ah Kapr ah-tiba menjadi Kdtk ladgype NF T
di Indonesiakhususnyali dunia mayaHal ini dikarenakan kemuncul&ultan
Gustaf Al Ghozalmelaluifoto selfiebertajukiiGhozali Everyday Penjualan
koleksi NFT yang sukses diselsgbd membuat Ghozali meraup untung
hingga miliaran rupiahBerdasarkan informasi dari akun OpenSea miliknya,
pada 13 Januari 2022, voluperdaganganny@aencapai 277 Ethereum (ETH)
atau sekitar Rp 13,3 miliar. Satu foto milik Ghozali dihargai dengan harga
terendah yaitu 0,13 Ethereum atau sekitar Rp 6 jg&elah fenomenani,
kesadaran publik terhad®FT meningkat dan banyak orang menjadi tertarik
pada NFT(liputan6.com)

Saat ini, NFT belum cukup populer di Indonesia sehingga masih sangat
sedikit orang yang memanfaatkan instrumen ini. Namun, NFT mulai ramai
diperbincangkan beberapa waktu lalu setelah kemunculan lukisan karya Denny
JA. Lukisan berjudul JAIAMOPearRimtReAWorlld OF
of | deaso t e rsgtanaBp 1miiae (digitgllaisa.id. NMFTTsendiri
bukanlah hal baru, NFT mulai dikenal publik tahun 2017 dengan munculnya
blockchainEthereundan lonjakan pembelian yang besar terfaun2021.

Pemanfaatan teknologi NFT yang sukses untuk saat ini, terutama di

Indonesia, adalah SuperlativBecret Society (SuperlativeSS). Mereka

menandai eksistensinya dengan membuka

tepatnya di Legian, Bali. Kolekaivatarkarya seni SuperlativeSS dipamerkan
pada sebuah gal eri per manen aeNFhama
Indonesia ini juga hadir dalam rangkaian acara menarik pad® Januari
2022 (wartaekonomi.co.id)Selain itu ada Karafuru, menurut laporan Finfolk
Money, proyek NFT buatan Indonesia ini dikabarkan mencapai transaksi Rp 1
triliun. Pada Februari 22, sekitar 500koleksi NFT Karafuru habis terjual.
Karafuru pun sempat masutendingworldwide di OpenSea. Karafuru juga
merupakan NFT buatan Indonesia pertama yang mencapai 4,5 ETH atau sekitar
Rp 190.597.079 harga dasar di OpenSea (katadata.co.id).

Sdain itu, NFT sering dikaitkan dengametaverse Metaversedapat

dengan mudah didefinisikan sebagai realitas digital. Saat kita berinteraksi dan
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bersosialisasi di dalaimmetaversekita memerlukan kepemilikan aset yang
aman di dalam dunia maya. NFT sangatak untuk hal ini karena setiap aset
NFT tidak dapat digantikan maupun dipertukarkan, tetapi dapat
diperjualbelikan. Ini menciptakan kelangkaan dan memberikan kepemilikan
untuk setiap aset NFT. NFT sebagai pintu gerbang munculnya Web 3.0. Web
3.0 merupaka internet yang dimiliki dan digunakan baik oleh pengembang
maupun pengguna dan dikelola menggunakden baik mata uang kripto

atau NFT.Tokenini menyatukan pengguna jaringan untuk menuju satu tujuan
bersama, yakni perkembangan jaringan dan apresiegatoken NFT sendiri
merupakan batu loncatan utama bagi komunitas untuk menuju masyarakat
digital yang progresif, terbuka, dan terdesentralifalsiang.com) Sehingga
dapat ditarik kesimpulan bahwa NFT dapat menjadi komoditas baru di era
digital saat inicreatorataupembuakaryajuga bisa mendapatkan royalti pada
setiap penjualan NFT decondary market

Berdasarkanpengamatan dari sisi pemerintahan, menuRirektur
Jenderal Kependudukan dan Pencatatan Sipil Kementerian Dalam Negeri
(Dirjen Dukcapil Kemendagri), Prof. Zudan Arif Fakrulloh, salah satu dampak
negatif dari minimnya edukasi terhadap NFT adalah penjualan data pribadi
terutama yang diperoleh dadbkumen kependudukan seperKe€P dapat
merugikan masyarakat luas. Penjualan data pribadi dapat memicu terjadinya
kejahatan berdalih penyalahgunaan identitas. -fadto dokumen
kependudukan yang berisi data pribadi dan disebarluaskan sebagai NFT akan
meryebabkanfraud/penipuan/kejahatan bedaesaran dan membuka ruang
bagi ‘pemulung data’ untuk berdagang di pasanderground
(dukcapil.kemendagri.go.id)

Juru bicara Kememkominfo, Dedy Permadi mengatakan bahwa
Kementerian Kominfo menghimbau kepada masydrakdéuk dapat lebih
bijak menyikapi tren perdagangan NFT agar potensi ekonomi penggunaan NFT
tidak menimbulkan dampak negatif maupun melanggar hukum, sekaligus terus
meningkatkan literasi digital sehingga menjadi lebih mahir dalam
menggunakan teknologi digl secara produktif dan kondusif

(republika.co.id) Mengetahui dan memperkaya literasi tentang NFT rasanya



tidak cukup jika tidak tahu cara membuatnya. Sejauh ini tidak ada pengetahuan
yang sederhana dan komunikatif terkait NFT. Sekalipun ada, prosedgr y
diberikan hanya sekedar prosemtinghinggalisting, tidak dijelaskan hingga
bagaimana mengelola NFT, bagaimana cara pemasarannya, maupun proses
depositdanwithdrawal uang pada hasil penjualan NFT.

Selain Ghozali ada juga Stefany Zefanya, salah satu seniman NFT yang
mendapatkan keuntungan dari penjualan karya seninya di pasar NFT. la
mengatakan NFT dapat menjadi sumber pendapatan bagi seluruh masyarakat
terutama bagi seniman yang ingin memonetisasy& seninya. Sayangnya,
masih banyak masyarakat Indonesia yang belum sepenuhnya memahami NFT.
Namun, masuk akal mengingat masuknya NFT ke Indonesia masih dalam
tahap awal. Dalam acara d'Xpertise, menurutnya NFT juga masiraawahgl
jadi sangat perlu edaki mengenai NFT yang harus kita dipahami juga.
Apalagi ketika ada Ghozali, setidaknyasyarakaakhirnyatahuakanadanya
Web 3.0 dan NFTfinance.detik.com)

Layanan survei konsumen berbasis digitalkni Poplix melakukan
survei bertajuki | ndonesieam I&o nyywougmermnbahasténtang
perilaku konsumen Indonesia di era modern. Populix membahas tentang
pemahaman masyarakat Indonesia terhadap NFT saat ini. Survei tersebut
dilaksanakan di Indonesia paded 3anuari 2022 dengdebih dari seribu
resppnden berusia 1B5 tahun.Hasil survei tersebut menunjukkan bahwa
orang Indonesia belum banyak tahu tentang apa itu(Mi&stor.id)

Fenomena NFT memiliki berbagai dampddaik dari sisi creator atau
pemilik kontermaupurdari sisi pemerintahasehinggditerasi digitaltentang
NFT sangat diperlukakarena NFT memilikipotensi besadi masa depan
Oleh karenaitu, muncul sebuahide untuk merancang sebuabuku digital
ilustrasi sebagai media informasintuk memberikan litasi digital tentang
NFT yang informatif dan komunikatifkepadatarget audienceyaitu para
creatordi Indonesia

Banyak pilihan media yang dapat digunakan sebagai penunjang
perancangan inDalam perancangan ini penulis memiitediautamaberupa

buku digital atau e-book Pemilihan media menggunakan buku digital ini



dipilih dengan pertimbangan buku digital yang lekat dengan subjek
perancangaryakni NFT yang bersinggungan langsung dengan ranah digital.
Pendistribusian buku digital jugtergolong mudah, yaitu melalui media
internet Sehingga penyebarannysa lebih luas dan dapat dijangkau seluruh
masyarakat Indonesigelebihan lain dari buku digitantara lain adalah lebih
ringkas, lebih awet, dan bisa menghemat biaya pencetd@na berbasis
digital.

Perancangabuku digitalilustrasi yangerisiinformasi tentang NF@lapat
menjadi media komunikasi yang informatif dan mend{igntenbuku digita
didominasi oleh ilustrasi yarigerkaitardengan data visligkarena buku digital
ilustrasi menyajikan bentukserta visualisasi deskriptif sehingga dapat
mempermudah penyampaian informesinpleksitas NFT kepada masyarakat.
Sedangkan konten verbal di dalamnya akan menjelaskan informasi mengenai
topik dengan lebih detail supaya targatidiens dapat dengan mudah
menangkap informasi yang diberikan dengan lebih tepat. Dengan atiakya
digital ilustrasi tentang NFT indiharagkan dapat membéwnwawasan baru
kepadamasyarakat damenjadkan rancangan buku digital ilustrasi ini sebagai
sumbeirinformasi tentang NFT.

B. Rumusan Masalah
Bagaimanacara merancangbuku digital ilustrasiyang informatif dan

komunikatifuntukmempermudah masyarakat memahBiRi?

C. Tujuan Perancangan

1. Perancangabuku digitalini bertujuan untuknemberikan informasi dan
memperkaya literasi tentang NFT.

2. Buku ini akan didistribusikan melalui tokoko buku di Indonesia dengan
menjalin kerja sama dgan platform buku digital sepertiGramedia
maupun secara mandiri melalui Gumroad

3. Buku ini berisi ilustrasi digital untuk mempermudahmasyarakat

memahami NFT.



D. Batasan Perancangan

1.

Batasan Media

a.

Media utama yang digunakan dalam perancamgarupakarmedia
digital berupauku digitalilustrasi
Perancangan ini meliputoverbukudigital, ilustrasi, dan aset grafis

pada isj serta media pendukunga

Batasan Konten

a.

Beragam informasimengenaiNFT mulai dari cara membuatnya
hinggaproseaminting, listing, danshilling.

Memberikan informasi tentang pembuatan NFT secara gratis atau
semurah mungkidengargas feeyang rendah

Memberikan informasi bagaimana camegngelola datmemasarkan

NFT supaya terjual.

Informasi yang disajikarmenggunakarbahasa Indonesiaebagai
bahasa utama dan bahasa Inggris sebagai istilah karena banyak

literatur mengendNFT menggunakan bahasa Inggris

BatasanTargetAudiens

a.

Audiensbuku digitalditujukanuntuk masyarakapadausia produktif.
Rentangusia produktif di Indonesia adalah penduduk yang telah
memasukantara usia 1564 tahun (Kemenkes RI, 2B).

Secara khusubuku digital ilustrasi ini ditujukan untukreator di
bidang kreatif, sepertiustrator,digital artist, danfreelancer
Sedangkan secara umum adakatfanganpendidikan (SMA) yang
tertarik akan NFT

E. Manfaat Perancangan

1.

Bagi TargetAudiens

Sebagamedia informasyang informatif dan komunikatihengenai

NFT yang diharapkanbisamenambaldan memperkaya literaggntang

NFT sertadapatditerapkan dalam kehidupan seHraari.



2. BagiMahasiswa DKV
Dengan adany#duku digital ilustrasi tentang NFTini diharapkan
dapat menambah pengetahuandiganakan sebagaumber informasi di
bidang desain komunikasi visual, khususnya bagi mahasiswa yang sedang
menempuh mata kuliah tugas akhir dalam perancangan karya bekipa
digital ilustrasidan atau mengangkat topik NFT
3. Bagilnstitusi
Sebagai bahan masukan bagi instjtian menjadi bahan kajian untuk
mahasiswa yang membutuhkan, sekalignsuk memperkaya literatur
akademik dan kepustakaan institteskaitNFT.
4. Bagi Masyarakat Umum
Perancangan buku digital ini diharapkan dapat menambah wawasan

tentang NFT yang dapat digunakan oleh masyarakat umum.

F. Metode Perancangan
1. Data yang dibutuhkan
a. Data Primer
Pengumpulan data primenerupakanpengumpulan data dari
topik penelitian secara langsurygng berkaitan dengan tema yang
diajukandalam perancangan.
b. Data Sekunder
Pengumpulan datsekundemerupakardata yang dikumpulkan
dari berbagai sumber yang ada. Hal ini diperoleh melalui dokumen,
literatur, buku dan media laiga
2. Metode Pengumpulan Data
a. Observasi
Observasi dilakukan secara langsung di lapangan dengan
melakukan wawancara dan suremtuk mencari narasumber yang
relevan dengan permasalahan yang diangkat.
b. StudiPustaka
Segalasesuatu yang dilakukan untuk mengumpulkan data dari

berbagai media seperti buku, jurnal, majalah, surat kabar dan internet



untuk mengumpulkannformasi yangberkaitan dengan judul yang
diangkat.
c. Dokumentasi
Mendokumentasikan kegiatayang berkaitan dengaproses
perancangan. Seperti halnya dokumenssdamaproses observasi
dan produksi.
Instrumen/Alat Pegumpulan Data
a. Peneliti
Dalammerancang, penelitherupakannstrumen krusial dalam
proses penelitian kualitatiHal ini karena posisi peneliti adalah orang
yang paling mengetahui tujuan dan proses penelitian.
b. KomputerLaptop
Komputer atadiaptop akan digunakan sebagai saprayolahan
hasil penelitian daontukmembantiyperancangabuku digital
c. Smarphone
Alat pendukunguntuk keperluan komunikasi dan dokumentasi
saat mengumpulkasata audio dan visual
d. Kamera
Digunakandalam observasi untukmenangkapgambardalam
suatu peristiwa penting dalam bentuk foto
e. Alat Tulis danBuku
Digunakan untuk mencatatata informasi yangditerima dari
seorang narasumber
Metode Analisis Data
Saat menganalisis data dalam perancangarumis 5W + 1H (Apa,
Mengapa, Di mana, Kapan, Siapa dan Bagaimana) akan digunakan untuk
melengkapi data. Hasil analisis akan digunakan sebagai referensi untuk
menemukan apa saja yang dibutuhkan untuk mengidentifikasi
perancangan.
a. What:Apa yang akan diranog?
b. Why:Mengapa perlu dirancang?

c. Where:Di mana rancangan ini akan dipublikasikan?



d. When:Kapan rancangan ini akan dipublikasikan?
e. Who:Siapa target dari perancangan ini?

f.  How: Bagaimana metode perancangannya?

G. Definisi Operasional
Sesuai dengan judierancangaBuku Digital llustrasi Sebagai Media
Informasi Tentang NFT, terdapat beberapa definisi antara lain:
1. Buku
Buku adalah sumber informasi yang berisi ilmu pengetahuan yang
disediakan untuk dibaca dan dimanfaatkatehopengguna yang
membutuhkan (Suwarn@020:59)
2. Buku Digital
E-book atauelectronic bookatau juga dikenasebagabuku digital
adalah versi elektronik dari buku. Jika buku pada umumnya terdiri dari
kumpulan kertas yang dapat berisikan teks atau garedmook berisi
informasi digital yang juga dapat berwujud teks atau gambar (Suwarno,
2020:74)
3. llustrasi
llustrasi berasal dari kata latitustrate yang berarti menerangi atau
memurnikan, dengan demikian yang dimaksud dengan ilustrasi adalah
citra yang dibentuk untuk menmpelas sebuah informasi dengan memberi
representasi secara visual (Pu@21:123)
4. NFT
Nonfungible tokefNFT) tidak termasuk mata uang kripto. Ini adalah
tokenyang mewakili koleksi unik mulai dari daseni rupa, sepatu kets
digital, hingga musikTokenyang dapat dikoleksi ini bisa berupa aset
digital penuh atau versi digital dari aset dunia nyata. Setiap NFT unik
karena tidak dapat dipertukarkan dan tidak tergantikan, tapi dapat
diperjualbelikan. Progrti-propertinya memungkinkan NFT dapat
menciptakan kelangkaan dan kepemilikan digital yang dapat diverifikasi.
Untuk itu, NFT digunakan pada beberapa aplikasi yang membutuhkan aset
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digital unik, seperti seni rupa, sertifikat, koleksi kripto, d@mekripto
(Tjokrosetig 2022:162)

H. Skematika Perancangan

( Latar Belakang Masalah )

( Rumusan Masalah

Tujuan Perancangan

Batasan Perancangan

Manfaat Perancangan

Definisi Operasional

Metode Perancangan

Pengumpulan Data

Analisis Data

Konsep Perancangan

N
'
'
'
'
'
'
'

U U U U U

/mem/—\m/—\r—\

C Konsep

Kreatif ) ( Konsep Media )

Visualisasi Desain

dan Layout

C Final Desain )(

Gambar 1.1 Skematika Perancangan

Sumber: DokumentaBienulis
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IDENTIFIKASI DATA DAN ANALISIS

A. ldentifikasi Data
1. TinjauanTentangBlockchain

Blockchainadalah rantai data yang disimpan dalam bRi&ckchain
adalah catatan berkelanjutan daldawabaseyang dirantai. Dblockchain
hanya entri baru yang tidak dapat diubah, dimodifikasi, atau diperbarui. Di
blockchain setiap transaksi dicatat dalam buku besgstocurrencyang
dapat dilacakBlockchaindirancang untuk memastikan bahwa semua
inputdapat ditelusuri kembali ke traksapertama. Basis daBlockchain
adalah proses terdesentralisasi dengan basgwleryang disinkronkan
untuk setiap transaksi untuk memastikan konsistensi data. Proses
sinkronisasi dateblockchain terjadi antaranode server hanya setelah
transaksi dienkpsi danservermenggunakan kunci privat untuk menerima
transaks(Rizvi: 20).

2. Tinjauan Tentan@ryptocurrency

Cryptocurrencyadalah uang digital yang dilindungi oleh enkripsi dan
disimpan dalam buku besalockchain Tidak ada asosiasi
cryptocurrency Semua akan bertindak sebagai pemilik bank dengan
memanfaatkan aplikasi gratis. Mesin terhubung ke mesin lain,
memungkinkan komunikasi tanpa perlu peran(Riavi: 15).

Cryptocurrency pertama dikembangkan sekitar tahun 2009 dan
disebut "Genesis Block'Meniliki nama yang berbeda seperti "Blok 0"
dan "Blok 1". Secara historis, Genesis adddkitkchainpertama. Tidak
ada yang tahu persis siapa yang menemukdcoin, penemunya
meninggalkarwhitepapersetebal 9 halaman yang menjelaskan cara kerja
bitcoin. Cryptocurrencyditulis dengan nama samaran Satoshi Nakamoto.
Tidak jelas juga apakah nama Satoshi Nakamoto berarti seseorang atau
sekelompok orang yang mengembangRénoin. (Rizvi: 17).

Untuk melakukan transakscryptocurrency di dalam sebuah

blockchaindiperlukancrypto exchangemuntuk meakukantrading mata

11
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uang suatu negaranenjadi cryptocurrencyatau mata uang kripto dan

crypto wallet untuk menyimpan dan melakukan transadgipto dalam

aplikasi berbasis web 3y@ang terdesntralisasi

a. CryptoExchanger

Crypto exchanger atau lebih dikenal sebagaxchangecrypto,

adalah platform yang memungkinkan pengguna untuk membeli,

menjual, atau menukar mata uang krifggchangecrypto berfungsi

sebagai tempat pertukaran antara berbagai jenis mata uang kripto,

sepertiAlgo, Sol, Xtz dan sebagainya. Pengguna dapat melakukan

transaksi juabeli atau penukaran mata uang kripto menggunakan ini.

1)

2)

Binance

Binance adalah salah satexchangecrypto terbesar dan
paling populer di dunia. Situs web Binance menyediakan
informasi tentang cara kegxchangeryptao, jenis transaksi yang
dapat dilakukan, serta fitdfitur lain yang ditawarkan.
(https://www.binance.com/)
Tokocrypto

Tokocrypto adalah bursa pertukaran mata uang kripto
terkenal yang berbasis di Indonesia. Ini adalah salah satu bursa
mata uang kripto terbesar dan paling populer di negara ini,
memungkinkan pengguna untuk membeli, menjual, dan
melakukan perdagangan berbagai mata uang kripto seperti
Bitcoin, Ethereum, danainlain. Tokocrypto menawarkan
platform yang mudah digunakan, biaya yang kompetitif, dan
berbagai mata uang kripto untuk diperdagangkan. Ini juga
menyediakan layanan tambahan sepstdking lending dan
program referral. Pengguna dapat mengakses Tokptory
melalui situs web mereka atau melalui aplikasi seluler mereka,
yang tersedia  di platform  Android dan iOS.
(https://www.tokocrypto.com/)
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Berikut adalah cara mendaftar akun baru di Tokocrypto
(https://support.tokocrypto.com/hc/id/articles/360024826252

Berikut-caramendaftarakunbarudi-Tokocrypto)

o wasssa|
©Tokocpto [ \@G Pasar  Pertukaran InitaTeade Tutorsls (e

Belajar, Beli, Jual dan
Investasi Aset Kripto

dengan mudah dan aman.

Mulai investasi sekarang

Gambar 2.1 TampilanHomepag€el okocrypto
Sumber: https:Support.tokocrypto.com

Gambar 2.2 TampilanDaftar Akun Barulokocrypto

Sumber: https://support.tokocrypto.com/

Email Verification

Jika Anda tidak mendapatkan email yang telah dikirim,

silahkan coba berikut:

Gambar 2.3 TampilanVerifikasi Email Tokocrypto
Sumber: https://support.tokocrypto.com/
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t‘\ Tokocrypto

@ Digital Exchange

Verifikasi Email

Pelanggan yang terhormat

Kode verifikasi anda adalahD dan akan tetap valid selama 10 menit.
Pastikan untuk mengkonfirmasi bahwa nama domain di dalam bar alamat
adalah ‘'www.tokocrypto.com’ sebelum meneruskan, berhati-hatilah dengan

penipuan!

Gambar 2.4 TampilanKode VerifikasiTokocrypto
Sumber: https://support.tokocrypto.com/

Peringatan Keamanan:
*Jangan beritahu siapapun kata sandi dan kode verifikasi kedua anda!

*Jangan i layanan § pun yang mengaku sebagai bagian dari

Tokocrypto!
“Jangan mengirimkan uang ke siapapun yang mengaku bagian dari Tokocrypto!

*Aktifkan verifikasi kedua (Verifikasi Google atau verifikasi SMS)!

Jika aktivitas ini bukan dilakukan oleh anda sendiri, mohon rubah kata sandi
anda dan hubungi kami segera.

Gambar 2.5 TampilanPeringatan Keamandarokocrypto

Sumberhttps://support.tokocrypto.com/

Croore [T @ @ e o v o Sy —

Info Dasar

d | dir@gmail

Perorangan @

Gambar 2.6 Tampilaninfo DasarSetelah Berhasaftar Akun Tokocrypto
Sumber: https://support.tokocrypto.com/

b. CryptoWallet
Dompet mata uang kriptmerujuk pada media fisik, perangkat,

layanan, atau aplikasi yang menjaga kata sandi pribadi dan/atau publik
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untuk transaksi kripto. Selain tujuan dasar menyimpan kunci, dompet
ini juga membuat pemiliknya menjadi pseudonim digital.

Dompet ini hadir dalam drbagai bentukdari dompet kripto
hardwareseperti Ledgeyang menyerupai USBtick hingga aplikasi
pada perangkahobileyang membuat pembelian dan pemegang aset
digital, seperti mata uang kripto, seclalah seperti menggunakan
kartu kredit secaraonline dan bisa diakses di mana saja
(https://corporatefinanceinstitute.com/resources/cryptocurrency/crypt
ocurrencywallet/)

1) Pera Wallet

Pera Wallet merupakaofficial cryptowalletdariblockchain
Algorand (ALGO).

Berikut adalah cara membuaitun Algorand di Pera Wallet
(https://support.perawallet.app/en/article/cremteew-algorand
accourdon-perawallet-1ehbjl11/)

a) PeraMobile

Welcome to
Pera Wallet

Gambar 2.7 TampilanWelcomePeraWallet Mobile
Sumber: https:8upport.perawallet.app
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2: 1 ol F -
< Skip

| want to create
an Algorand account

Create a new account

Create watch account
@  Monitor an Algorand account by

providing its address

Gambar 2.8 TampilanMembuat Akun AlgorandPeraWallet Mobile
Sumber: https://support.perawallet.app/

9:41 all T -
Q
Portfolio Value
/A107114.72
= $105,413.95
0 - ¢ =
Buy / Sell Swap Send Scan QR
Accounts 47 sort | +
f‘ Spending 462,045.00
- $6,006.15
DUA4..2ETI /425,069.72
$5,43115
E] Algo Wallet /425,069.72
$5,43115
C2AS.WX2X A25,069.72
©J 35,4205
$5,43115

Home e

Gambar 2.9 TampilanMenu UtamaJntuk Menambah Akun Algorand Baru
PadaPerawallet Mobile
Sumber: https://support.perawallet.app/
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9:41 wll ¥ -
<

Name your account

Name your account to easily identify it while

using the

locally, and can only be see

QKZ6Y2.2IHHJA|

Finish Account Creation

QWERTYUI OFP

Gambar 2.10 TampilanPenamaan Akun Baru Algorand Pdelera Mobile
Sumber: https://support.perawallet.app/

b) PeraWeb
Qe

Welcome to Pera Wallet

Use Recovery Passphrase Import from Pera Mobile

Gambar 2.11 TampilanHomepagdada Per&Vallet Web
Sumber: https://support.perawallet.app/



18

Create a passcode

Gambar 2.12 TampilanMembuatPasscodéJntuk MengakseBeraWallet

Sumber: https://support.perawallet.app/

Mame your account

Gambar 2.13 TampilanPenamaan Akun Algorand PaBarawWallet
Sumber: https://support.perawallet.app/

Account created

£0.00 QKZ6V2..2IHHJA

Gambar 2.14 TampilanSetelah Berhasil Membuat Akun Algorand Baru
Pada Pera Wallet Web
Sumber: https://support.perawallet.app/
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Phantom Wallet

Phantom Wallet adalah dompet kripto Aarstodial yang
memungkinkan pengguna menyimpan, mengelola, dan
berdagang berbagairyptocurrency pada blockchain Solana
secara aman. Ini adalah dompet ekstensi browser yang tersedia
untuk browser Google Chrome, Firefox, dan Microsoft Edge, dan
memungkinkan penggunaengakses aplikasi terdesentralisasi
(dApps) di jaringan Solana.

Berikut cara membuat akun Solana di Phantom Wallet
(https://help.phantom.app/hctes/articles/8071074929043

How-to-createa-newwallet)

a) Browser Extension

o Create a password

Gambar 2.15 TampilanAwal Pada Phantom Wallet
Sumber: https:Help.phantom.app

Secret Recovery Phrase

Keyboard shortcut

23

Gambar 2.16 TampilanSecretPhrasePada Phantom Wallet

Sumber: https://help.phantom.app/



20

Gambar 2.17 TampilanSetelah Berhasil Membuat Akun SoldPada
Phantom Wallet

Sumberhttps://help.phantom.app/

b) Mobile App

O %
)
P |

ﬁ &

Protect your wallet

&)
™

A friendly crypto wallet
built for DeFi & NFTs

Gambar 2.18 Tampilan Pada Phantom Walldbbile App
Sumber: https://help.phantom.app/

3) Temple Wallet
Temple Wallet adalah dompet kriptopersource yang
mudah digunakan dan tersedia sebagai ekstensi browser untuk

berinteraksi dengan Tez{l#tps://templewallet.com/abqgut
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& chrome web store

¢ Temple Wallet
~ e

Crtarea by Maatan Sotons

Gambar 2.19 MengunduhTempleWalletdi Chrome Web Store
Sumberhttps://www.youtube.com/watch?v=S8_tL8PfCts

Gambar 2.20 TampilanHomepagelemple Wallet
Sumber: https://www.youtube.com/watch?v=S8_tL8PfCts

Gambar 2.21 TampilanSaat MembuaiVallet Tezos Baru diremple Wallet
Sumberhttps://www.youtube.com/watch?v=S8_tL8PfCts
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£ PROTECTED

Gambar 2.22 Protected SeeBhraseTemple Wallet
Sumber: https://www.youtube.com/watch?v=S8_tL8PfCts

Backup new Sead Phrase

Seed phrase

direct carry fabric various gym empty cool rose
essence galaxy eternal opera

v

I made Seed Phrase backup

Gambar 2.23 SeedPhraseTemple Wallet
Sumberhttps://www.youtube.com/watch?v=S8_tL8PfCts

Gambar 2.24 TampilanSetelah Berhasil Membuat Akun TeatisTemple
Wallet
Sumber: https://www.youtube.com/watch?v=S8_tL8PfCts
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3. TinjauanTentang NFT

Nonfungible token(NFT) adalah tokercryptocurrencyyang tidak
dapat dibagi dan unik. NFT menawarkan berbagai pilihan untuk membuat
dan memperdagangkan aset digital. Tidak sepeyptocurrencybiasa,

NFT tidak dapat langsung dipertukarkan satu sama lain. Dikarenakan tidak
ada dua NFT yanglentik, meskipun tersedia padmtform, game atau
koleksi yang sama. Bisa kita analogikan sebagai tiket festival. Setiap tiket
berisi informasi spesifik termasuk nama pembeli, tanggal acara, dan
tempat. Data ini membuat tiket festival tidak bisa dipextkién satu sama

lain (Hayworth, 2021:1-18).

Nonfungible token(NFT) tidak termasuk mata uang kripto. Ini
merupakarioken yang mewakili koleksi unik mulai dari seni rupa, sepatu
kets digital, hingga musik. Token yang dapat dikoleksi ini bisa berupa aset
digital penuh atau versi digital dari aset dunia nyata. Setiap NFT unik
karena tidak dapat dipertukarkan dan tidak tergantikan, tapi dapat
diperjualbelikan. Properpropertinya memungkinkan NFT dapat
menciptakan kelangkaan dan kepemilikan digital yang tddiparifikasi.
Untuk itu, NFT digunakan pada beberapa aplikasi yang membutuhkan aset
digital unik, seperti seni rupa, sertifikat, koleksi kripto, d@mekripto
(Tjokrosetio, 2022:162).

NFT adalah item unik yangliverifikasi dan diamankan oleh
blockchain teknologi yang juga digunakan untakyptocurrency NFT
memberikan keaslian yang otentik, kepemilikan, keunikan (kelangkaan),
dan keabadian untuk item apa gé&ortnow dan Terry, 2022:10)

c. Jenisjenis NFTmenurut Fortnow danélrry (2022: 1732).
1) Digital Art and Collectibles
a) Gambar
Banyak NFT hanyalah gambar statis, seperti salah satu
kreasi CryptoPunk atau Beeple. Gambar dapat mencakup
semua jenis foto, baik yang diambil secara digital maupun
yang didigitalkan (dipindai) ke dalam format digitakntu



24

saja, gambar tersebut dapat berupa karya seni asli atau
kombinasi keduanya
b) Video
Video adalah format populer lainnya untuk NFT. NFT
NBA Top Shots, yang berisi video sorotan momen dalam
sejarah NBA, telah mencapai penjualan lebih dari $500 juta.
Video tidak terbatas pada rekaman video yang sebenarnya,
tetapi juga merupakan bentuk seni digital yang semakin
populer
c) GIFs
GIF adalah jenis formaffile khusus yang sering
digunakan untuk membuat video pendek dan sederhana yang
berulang looping secara otomatis. GIF adalah singkatan
dari Graphic Interchange Formatyang juga mendukung
gambarstatis
d) Audio
Untuk NFT, sebaiknya gunakdiie audio .wav jika
tersedia, daripadéile .mp3. File .wav tidak dikompresi,
sedangkafile .mp3 dikompresi, yang menghasilkan kualitas
suara yang lebih tinggi untilte .wav.
e) 3D Model
Model 3D adalah representasi tiga dimensi dari dunia
nyata tertentu, objek konseptuaka desairartistik. Model
3D merupakan bagian integral dari beberapa industri,
termasuk virtual damugmented reality, video gamim,
arsitektur, dan medis serta pencitraan ilmiah lainnya.
Pemodelan 3D juga semakin populer di kalangan seniman
digital.
2) In-game Items
Di banyak game populer, seperti CountStrike: Global
Offensive (CS:GO) dan Dota 2, item dalagame termasuk
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senjatagrmor, danskin, tersedia untuk dijual sebagai item dalam
game
Digital Trading Cards

Jenis kartu perdagangan pidgr lainnya adalah kartu
perdagangan permainan digital yang dapat dikoleksi untuk
permainan populer seperti Magic: The Gathering
Digital Real Estate

Mirip dengan item dalangame real estaé digital, juga
dikenal sebagakeal estatvirtual, dapat dijual sebagai NFReal
estae digital agak seperti sebuatxymoronkarena itu tidak
nyata. Itu hanya ada di lingkungan virtual. Namun untuk tujuan
lingkungan virtual, ini adalareal estaé karena merupakan tanah
atau bangunan di atas gdndan dapat memiliki nilai dunia nyata.
Event Tickets

Tiket digital semakin banyak diadopsi dal&anyakacara,
meskipun tiket fisik masih banyak digunakan. Bahkan tiket
digital dapat berup@arcode di perangkat yanglicetak dan
tampilkan sebagadiket fisik.

Berikut adalahnilai atauvalue NFT menurut Fortnow dan Terry
(2022: 5153).

1)

2)

Proof of Provenance

Provenanceatau sumber berkaitan dengan asal usul suatu
barang. Jika mengacu pada barang koleksi, asalnya adalah catatan
kepemilikan yang digunakan sebagai panduan keaslian atau
kualitas.
Historical Significance

Jangka waktu pembuatan barang koleksi, atau kisatakeja
yang mengarah pada pembuatannya, dapat memengaruhi harga
barang koleksi tersebut. Fakta bahwa Perang Dunia Il secara tidak
sengaja menyebabkan terciptanya koin langka tahun 1943 dan
1944 berperan dalam kisah koin itu.
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3) Sentiment
Hubungaremosional antara kolektor dan barang koleksi juga
tidak bisa diremehkan. Dan hubungan sentimental ini dapat
membuat kolektor membayar lebih untuk barang koleksi hanya
karena itu berarti sesuatu yang penting bagi mereka.
4) Condition
Tentunya, kondisi barangleksi itu penting. Barang koleksi
dari semua jenis dianalisis dan dinilai untuk keausannya. Jika
menyangkut satgatu, karya unik, kondisinya tidak memainkan
peran penting. Namun, ketika ada kelipatan dari barang koleksi,
seperti yang terjadi pada contsén masa perang, semakin baik
kondisinya, semakin tinggi nilainya. Inilah sebabnya mengapa
kolektor berusaha keras untuk menjaga kualitas koleksi mereka.
5) Collection Completion
Nilai barang koleksjarang dipahami oleh oraramyang di
luar sana yang tidak nmgoleksi barang tersebuTapi itulah
intinya. Barang koleksi sebagian besar didorong ke atas nilainya
karena ada kolektor. Pasokan dan permintaan adalah fungsi utama
di balik nilai barang koleksi. Semua faktor lain berperan dalam
kisah koleksi, tetapi ji& tidak ada permintaan, maka behanar
tidak ada nilai (pada saat itu).
e. KeunggulanNFT menurut Fortnow dan Terry (2022:-65).
1) Authenticiy
Keaslian NFT diverifikasi olefblockchain NFT adalah
kontrak pintar, dan setiap kontrak pintar, seperti dompet
blockchain memiliki alamatnya sendiri.
2) Provenance
NFT memiliki sumber bawaan, rangkaian judul dari pencipta
hingga pemilik saat ini. Faktanya, rangkaian judul adalah dasar
dari verifikasiblockchain yang berlaku untuk semua mata uang
kripto.
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Permanence

Blockchain juga menyediakan keabadian. Tidak seperti
barang koleksi fisik, NFT tidak akan menurun seiring waktu, juga
tidak dapat rusak atau hancur secara tidak sengaja. Mereka secara
teoritis dapat tetap dalam kondisi murni selamanya
Scarcity

Kelangkaan, bersama dengan keaslian NFT, memungkinkan
seniman untuk menjual karya seni digital tanpa harus khawatir
tentang karya asli yang tidak sah atau palsu.
Ongoing Royalty foCreators

NFT dapat berisi royalti yang berkelanjutan, sehingga
seniman dan pencipta lain juga dapat berbagi dalam penjualan
seni mereka di masa mendatang. Dsemimantidak perlu
menagihnya, melacak pembeli, melalui pihak ketiga, atau
menunggu enam bulannuwk menerimanya. Royalti secara
otomatis dikirim ke dompetryptocurrencyseniman
Advantages of a Decentralized System

Beberapa keuntungan dari sistem terdesentralisasi antara lain
meliputi tidak adaya titik kegagalansatu pihak tidak ada
otoritas pengendalpusat transaski tanpamemerlukan pihak
ketiga kecepatantransaksi lebih cepatbiaya relatif lebih

terjangkay anonimitagerjaga dan batasan inflasi.

Blockchainyangmendukung NFT

Ada beberaphlockchainyang mempunyaitility untuk membuat

dan trading NFTantara lain

1)

Algorand

Algorand adalatblockchainyang didesain untuk mengatasi
beberapa masalah utama dalam penggubbmkchain seperti
skalabilitas dan keamanan. Algoramdenggunakan protokol
konsensu®roof of StakgPoS) dan mendukung pengembangan
aplikasi terdesentralisagtaudApps(https://algorand.cony/
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2) Solana
Solana adalahlockchainyang didesain untuk meningkatkan
kecepatan dan skalabilitas dalam pengguié@rkchain Solana
menggunakan protokol konsensus P&topf of History yang
dikombinasikan dengan PoS, serta fitur optimasi lainnya seperti
arsitektur yang efisien dan pengganabahasa pemrograman
Rust. Solana juga mendukung pengembangan dAppsmdart
contracts(https://solana.com/)d
3) Tezos
Tezos adalablockchainyang dirancang untuk memberikan
fleksibilitas dalam upgrade protokol dan aplikasi, sehingga
memungkinkan penggaan teknologiblockchain yang lebih
aman dan efisien. Tezos juga menggunakan protokol PoS dan
memiliki ~ fitur ~ kontrak  pintar yang memungkinkan
pengembangan dApbttps://tezos.com/learn/whes-tezos].
g. MarketplaceNFT

1) Dartroom

o v @0 auctions

Gambar 2.25 Tampilan Dartroom

Sumber: https://dartroom.xyz



29

u DARTROOM

Buy now

7 [Test] Hodler Ret
- 1ed

Gambar 2.26 Tampilan Dartroom V2

Sumber: https://v2.dartroom.xyz
2) Objkt.com

The largest & Collectible
marketplace on Tezos

Daily Curation

Gambar 2.27 Tampilanobjkt.com

Sumberhttps://objkt.com/

3) ExchangeArt

The leading fine art
marketplace on Solana

@ @awac

Gambar 2.28 TampilanExchangeArt

Sumberhttps://exchange.art/
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h. Gas Fee
Gas fee(biaya gas) adalah biaya yang harus dibayarkan oleh
penggunablockchain untuk mengeksekusi transaksi atau kontrak
pintar Emart contract pada jaringamlockchain Semakin kompleks
tugas yang ingin dijalankan, semakin banyak biaya gas yang
dibutuhkan untuk menyelesaikan tugas tersebut. Biaya gas juga dapat
bervariasi tergantung pada tingkat kongesti pada jarinigakchain
Berikut adalatyas feadaribeberap#lockchainyang mendukung
NFT.
1) Algorand
Algorand menggunakan model biaya yang disebut
"AlgoFees" yang didasarkan pada jumlah data yang dikirim,
bukan kompleksitas komputasi dari transaksi tersebut. Biaya
minimum adalah 0,001 Algos, yang setara dengan seblaggién
sen USD.
2) Solana
Solana menggunakan model biaya yang disebut "Laniports
yang didasarkan pada jumlah sumber daya komputasi yang
digunakan untuk menjalankan transaksi. Biaya-rata saat ini
di jaringan Solana sekitar 0,00025 SOL per transaksi, yang setara
dengan sekitar $0,0009 USD.
3) Tezos
Tezos menggunakan model biaya yaingebut "Baker Fee"
yang ditentukan oleh produsen blok di jaringan. Biaya biasanya
berkisar dari 0,001 hingga 0,01 XTZ per transaksi, tergantung
pada kemacetan jaringan.
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i. MembuatkaryadanMinting NFT
1) MembuatkaryaNFT

Jika ingin mencoba serius dalam dunia NFT, maka ada

Langkahlangkah dasar yangsa dilakukan untuk menjadi NFT

artist, yang bisa menjadi bekal untuk memulai perjalakeuner

menjadi NFT artist. Berikut langkahuntuk memulai menjadi

creator NFT (https://@mragraph.xyz/@idnftacademy/carikin-

karyanft).

a) Konsepkan Karya

b)

Sebelum memulai memikirkabberbagai macam hal

tentang NFT, perlu disiapkakonsep karya NFT seunik

mungkin. Tak hanya sekedar bagus,i tayemiliki bidang

ataunicheyang unik, dan terus konsisten di bidang tersebut

adalah resep utama untuk sukses di dunia.NB€berapa

keuntungan jika menerapkaya adalah:

Lebih mudahdikenal atau diingat, ketika mendalami
satu atau sedikit bidang ataxche orang akan jauh lebih
gampang mengingadrtist dan karyakaryanya.
Kemampuan akan meningkat, ketika konsisten pada satu
bidang atawichesaja, makakan perkembangan yang
signifikan dalam diri di bidang tersebiahkan suatu
hari nanti artist dengan niche tertentu bisa dikenal
sebagai pakar di bidang ataichetersebut.

Lebih gampang membangun komunitas, orarang
yang berminat atau suka di suatu bidang atele pasti
akan berkumpul dan mengikutinya, jika seorantyst
terbukti dan dipercaya terusemberikan karyaerbaik
mereka di bidang atamichetersebut, maka komunitas

akan bertumbuh dengan sendirinya.

Produksi Karya

Untuk memulai produkskarya, mulai dengan memilih

dan menggunakantools atau software yang tepat.
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Pertimbangan lainny$agi adalah level kompleksitas dari
konsep karyaKarya NFT sepertVisualize value dibuat
menggunakarsoftwareonline Figma, namun dapat terjual
hingga 40 juta rupiaiDNFT Academy)
Terdapat banyak karya NFT yang menggunadtsite8
bit sederhana dibuat lewat Microsoft PainRengan
menggunakanools yang tepat,karya yang dihasilkan juga
akan menjadi lebih mempunyalueyang tinggi.
2) Minting NFT
Proseaminting NFT berdasarkan pengalaman pendigpat
bervariasi tergantung pagdatform NFT danblockchainyang
digunakan. Namun, umumnyabperikut adalah langkah
langkahnya
a) Pilih platformblockchain
Pilih platform blockchain yang mendukung NFT.
Beberapa opsi populer termasuk Ethereum, Binance Smart
Chain, dan Solana.
b) Buat aset digital
Pilih aset digital yang ingin Anda ubah menjadi NFT. Ini
dapatberupa gambar, video, athie digital lainnya.
c) Pilih standar NFT
Putuskan standar NFT yang ingin Anda gunakan untuk
NFT Anda. Standar yang paling umum adalah ERC
untuk Ethereum, tetapi ada standar lain yang tersedia untuk
platformblockchainyang berbeda.
d) GunakarplatformmintingNFT
Ada banyakplatform penciptaan IRT yang tersedia
yang membuat proses penciptaan dan pencetakan NFT
menjadi lebih mudah. Beberapa opsi populer termasuk

OpenSea, Mintable, dan Rarible.
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e) Sambungkan dompet digital
Sambungkan dompet digital Anda kelatform
penciptaan NFT. Ini akan memungkatk Anda membayar
biaya gas dan menyimpan NFT Anda.
f) Unggah aset digital
Unggah aset digital yang ingin Anda ubah menjadi NFT
ke platformpenciptaan NFT.
g) Tambahkan detail NFT
Masukkan detail NFT Anda, seperti nama, deskripsi, dan
informasi relevarainnya.
h) Tentukan harga
Pilih apakah Anda ingin menetapkan harga tetap atau
menempatkan NFT Anda untuk pelelangan.
)  Mint NFT
Setelah Anda memasukkan semua detail yang relevan
dan membayar biaya gas, Anda dapat mencetak NFT Anda.
J) Simpan NFT
NFT Anda akan dismpan padablockchaindan dapat
diakses dan diperdagangkan menggunakan dompet digital
Anda.
j.  Menjual NFT
Terdapat beberapa castau sistenuntuk menjualkarya NFT
menurut Fortnow dan Terry (2022: 125), antara lain:
1) TerbukaUntuk Penawaran
Banyak pencipta NFT yang tidak yakin bagaimana
menentukan harga NFT mereka dan tidak siap untuk melakukan
lelang, akan meninggalkan NFT mereka terbuka untuk tawaran.
Ini berarti bahwa siapa pun dapat membuat tawaran untuk salah
satu NFT meeka. Pencipta NFT (atau pemilik saat ini) dapat
memilih untuk menerima tawaran atau tidak.
Ini adalah cara yang sangat baik untuk menguji pasar dengan

melihat bagaimana pasar menilai NFT. Tetapi jangan hanya
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duduk santai dan mengharapkan tawaran masukidiak akan
terjadi jika tidak ada yang tahu tentang NFT Anda. Anda masih
harus memasarkan NFT Anda jika ingin membuat beberapa
penjualan.

Memasang Harga

Daripada hanya menunggu tawaran, jika Anda memiliki
harga tertentu untuk NFT Anda, Anda dapat mensakénnya
dengan harga tersebut. Siapa pun dapat membeli NFT dengan
membayar harga yang Anda tetapkan. Perlu diketahui bahwa
orang dapat membuat tawaran dengan harga lebih rendah dari
harga yang Anda tetapkan, dan Anda bebas menerima tawaran
semacam itu.

Berapa harga yang wajar untuk ditetapkan? Sulit untuk
dikatakan karena NFT unik, yang menjadi salah satu alasan
popularitasnya meningkat. Misalnya, ketika menjual rumah,
harga sering ditentukan oleh penjualan terbaru romatah
sejenis (ukuran yang sama,ndkungan yang sama, dan
sebagainya). Jika NFT Anda adalah bagian dari serangkaian NFT,
seperti CryptoKitty, Anda bisa menggunakan penjualan terbaru
CryptoKitty serupa lainnya untuk membantu menentukan harga
yang wajar untuk NFT Anda.

Sistem Lelang

Ada duajenis lelang yang dapat Anda lakukanbeiberapa
NFT marketplace salah satunya OpenSdanglish Auctiondan
DutchAuction
a) English Auction

English auctioradalah lelang biasa di mana penawaran
dimulai dari harga rendah dan kemudian meningkat, dengan

NFT diberikan kepada orang yang membuat penawaran

tertinggi ketika lelang berakhir. Anda perlu menetapkan

jumlah tawaran awal minimum, dan Anda juga perlu

meneépkan harga cadangan untuk lelang, yaitu harga
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minimum yang Anda bersedia terima untuk NFT tersebut.
Jika tidak ada yang membuat penawaran setidaknya sebesar
harga cadangan ketika lelang berakhir, NFT tidak akan
dijual.

b) Dutch Auction

Dutch auctionadalah di mana harga NFT dimulai dari
harga tinggi dan kemudian perlakahan turun seiring
waktu. Orang pertama yang menerima harga tersebut
memenangkan lelang, sehingga tidak ada serangkaian
penawaran seperti dalam lelakgglish Keuntungan dari
lelang Dutchadalah ketakutan ketinggalan (FOMO). Peserta
takut jika mereka menunggu terlalu lama, orang lain akan
mengambil barang tersebut. Dan tidak ada kesempatan kedua
untuk penawar. Begitu seseorang mengambil NFT, lelang
berakhir.

k. Potensi NFT di MasBepan

Menurut Fortnow dan Terry (2022: 238)FT memiliki masa
depan yang cerah, bukan hanya karena seni digital adalah kelas aset
yang sangat kurang dihargai yang siap mendominasi pasar seni, NFT
memiliki masa depan yang cerah karena menyediakan jembatan
menuju ekonomi digital yang akan menyentuh semua orang di masa
depan.

Dengan demikian, Forthnow dan Terry (2022: 242561)
memaparkarada tiga area berbeda di masa depan NFT yang harus
diperhatikan:

1) TheMetaverse
Evolusi Internet adalalhmetaverse puncak dari Internet
bersama dan kemungkinan tak terbatas dalam teknologi
augmentedeality danvirtual reality. Internet telah melakukan
banyak pekerjaan kasar dalam menghadirkan informasi, layanan,
dan pengalamaonline Namun ada cara yang lebih efrsientuk
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menyampaikan, menemukan, dan berinteraksi dengan semua
orang dan segala sesuatu yang ada di Internet.
2) Nonbankable Assets
Aset seperti barang koleksi langka (seni rupa, barang antik,
mobil klasik, perhiasan, dan sejenisnyagal estate dan
kekayan intelektual (hak cipta, paten, dan merek dagang)
dianggapnonbankable Alasan jenis aset ini tidak layak untuk
bank adalah karena tidak likuid (tidak ada pasar pembeli dan
penjual yang tersedia), biasanya membutuhkan modal investasi
yang tinggi, dan sengkali membutuhkan perantara, baik untuk
membeli atau menjual aset dan/atau menentukan nilainya
3) Digital Wallets
Dompet digital adalah alamat dan nomor telepon baru untuk
pemasar, informasi perbankan baru untuk semua pembayaran,
perangkat lunakaktur baru untuk pengusaha, dan banyak lagi
4. Tinjauan Tentang Buku Digitadllustrasi
Suwarno (202(004) mendefinisikan bku digital atau e-book
(electronic book)adalah versi elektronik dari buku. Buku cetak pada
umumnya terdiri dari sekumpulan kertas yang berisi teks atau gambar,
buku digital berisi informasi digital yang juga dapat berwujud teks maupun
gambar.Terlepas dari sisi kelebihan dan kekurangannya, ldigital
muncul atas dasar niat baik lembaga pleiteennya, yaitu supaya informasi
yang ada dalam buku digital dapat diakses secara luas oleh masyarakat
kapanpun dan di mana pun, tidak terbatas pada ruang dan waktu.
Menurut Suwarno (20205-76) terdapat berbagai format buku digital,
antardain.
a. Teks polosmerupakan format paling sederhana yang dapat dilihat di
semua peranti lunak menggunakan komputer peksona
b. PDF memberikan kelebihan dalam hal format siap cetak. Bentuknya
mirip dengan buku sebenarnya.
c. JPEG seperti halnya format gamb&innya JPEG memiliki ukuran

yang besar dibandingkan informasi teks yang dikandungnya. Format



37

ini populer untuk jenis bukkomik atau manga yang proporsinya
didominasi oleh gambar.
Sedangkan menurut KemendikbBEAMOLEC,2013) menjelaskan

beberapa format yang tersedia untuk buku dalam format digital sebagai
berikut,

a.

AZW, Amazon World. Sebuah format proprietary Amazon
Terkadang menyertakabigital Rights ManagemenDRM). DRM
pada format ini dikhususkan untuk Kindle Amazon.

EPUB, Electronic Publication.Format terbuka didefinisikan oleh
Forum Open digital boo#tari International Digital Publishingorum
(idpf). Saat mi sudah ada versi ePub 3 akan tetapi belum digunakan
secara luas.

KF8, Kindle Fire dari Amazon. Sama dengan prinsip ePub yang
disusun dengan pembungk&éalm File Database(PDB) dengan
Digital Rights ManagemerfDRM) milik Amazon.

PDF, Portable Document FHmat diciptakan oleh Adobe untuk
produk Acrobat mereka. Format ini secara tidak langsung merupakan
format untuk bertukar dokumen. Dukungan perangkat lunak untuk
format PDF hampir mencakupi semydatform komputer dan
perangkat genggam.

Kemendikbud $EAMOLEC, 2013) memaparkameberapafungsi

dan tujuan buku digitadebagaberikut.

a.

Fungsi Buku Digital

1) Sebagai salah satu alternatif media beldpaku digital dapat
memuat konten multimedia di dalamnya sehingga dapat
menyajikan materi dengan lebmenarik dan membuat proses
pembelajaran lebih menyenangkan.

2) Sebagai media berbagi informasi buku digital dapat
disebarluaskan secara lebih mudah, baik meledlosite,online
class, emaildan media digital lain. Seseorang dengan mudah
dapat menjadi pengang serta penbit dari buku buatannya

sendiri.
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b. Tujuan Buku Digital

1) Memberikan kesempatan bagi pembuat konten untuk lebih
mudah berbagi informasi dengan cara yang lebih menarik dan
interaktif. Pengarang tidak perlu mendatangi peibenntuk
menebitkan bku digital. Cukup dengan berkunjung ke salah
satu laman toko buku daring dan mendistribusikan buku digital
secara mandiri.

2) Melindungi informasi yang disampaikan. Buku digital berupa
data di komputer yang terlindungi dari masalah kerusakan, basah,
ataupun hang.

3) Mempermudah proses memahami materi pembelajaran.

Sumber buku digital yang legal di Indonesia, antara lain dirilis oleh
Departemen Pendidikan Nasional dengan dibukanya Buku Sekolah
Elektronik (BSE). Lembaga limu Pengetahuan Indonesia (LIPI) juga
menyediakan sarana bagi penulis dan publik untuk membuka akses atas
aneka buku digital dengan lisensi terb@®awarno, 2020: 73 7).

Secara garis besaruku digital atau e-book merupakan buku
elektronik yang dapat berisi teks dan gambar yang hilikan dalam
bentuk digital yang dapat dibaca di komputer maupun perangkat elektronik
lainnya Memiliki berbagai macam formatfile sesuai dengan
kebutuhannya.

Tinjauan Tentang llustrasi

Menurut Putra (2021:123)ustrasi berasal dari kata latihustrate
yang bearti menerangi atau memurnikan, dengan demikian yang
dimaksud dengan ilustrasi adalah citra yang dibentuk untuk memperjelas
sebuah informasi dengan memberi representasi secara visual

Selain itu ilustrasi menurut Maharsi (2016:18) berarti memaknai
sebuah naskah, konsep atau ide ke dalam dunia imajinasi serta khayal
audiens Sehingga apapun bentuk atau wadah yang dipakai sebagai media
presentasi karya ilustrasi itu, entah itu buku aedkprial,fashion iklan,

industri musk ataupun yang lain bisa sampai secara utuh, imajinatif,
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estetis serta komunikatif sebagai bagian dari terapan yang diusungnya
dalam konteks wilayah berkeseniannya.

Maharsi (2016:7€103) memaparkan bahwa terdapatdsapa jenis
ilustrasi sesuai dengan kebutuhan komunikasi dan media komunikasi yang
berkembang saat ini. Jepenisilustrasi terseby@ntaraain.

a. llustrasi Karikatur
Karikatur adalah sebuah karya seni yang menggambarkan objek
berupa figur manusiamaupun potret manusia dengan cara
mendeformasi figur manusia tersebut. Deformasi dimaksudkan
dengan mengubah susunan bentuk secara sengaja untuk kepentingan
seni sehingga nmeiptakan bentuk baru yang tidak berwujud seperti
bentuk semula. Deformasi dilakukalengan cara penyederhanaan,
distorsi, perusakan, penggayaan ataupun dilakukan dengan kombinasi
dari semuanya sehingga dari proses deformasi tersebut, karikatur
menjadi lucu dan memberikan kesan humor.
b. llustrasi Buku Anak
llustrasi buku anak srupakan dogeng maupun pengetahuan
yang mengacu pada satu ide atau gagasan suatu kisah atau cerita yang
kemudian dikemadalam bentuk gambar ilustra¥isual naratif yang
hadir dalam buku anak menjadikan komunikasi edukasi menjadi lebih
mudah dan cepat dicerna arakak sehingga daplagertujuansebagai
wadah yang penting dalam proses tumbuh kembang anak.
c. llustrasi lklan
llustrasi iklan adalah ilustrastang dipakai untuk kebutuhan
iklan, yang bertujuan untuk memberikan ilustrasi akan produk atau
jasa yang divisualisasikan secara visual yang estetis kepadns

Sehingga ilustrasi mempunyai beban yang berat karena diharapkan

mampu mencitrakan dan mekila produk atau jasa dengan

memvisualkan konsep komunikasi yang diembannya.
Terdapat dua tujuan iklan, yaitu iklan informatif dan iklan
persuasif. lklan informatif dipakai sebagai sarana untuk

menginformasikan produk atau jasa. Sedangkan iklan persuasif
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dipakai untuk membujukaudiens aga mengikuti pesan yang
disampaikan dan menjadtminderbahwa produk atau jasa itu masih
ada sampai saat ini.
llustrasi Editorial
llustrasi editorial adalah ilustrasi yang dikhususkan untuk
mendampingiartikel-artikel, untkk menguraikan berita mengenai
momenmomen tertentu. llustrasi dihadirkan sesuai dengan jenis
berita atau naskah ke dalam bentuk kartun, karikatur, ilustrasi realis,
maupun konseptual simbolis sehingga mampu menerjemahkan semua
konsep dalam bahasa visuahgakomunikatif.
llustrasi editorial terbagi menjadi beberapa bagian sesuai dengan
konteks ilustrasi, antara lain.
1) llustrasiSurat Kabar
llustrasi surat kabar biasa disebut sebagai opini karena khas
dan khusus. llustrator harus mampu memahami persoalan dan
memiliki kepekaan serta wawasan yang luas terhaattkel
tersebut sehingga representasi visual dari naskah artikel opini
tersebut memdi berbobot dan bisa mewakili opini melalui
simbolisasi dengan baik.
2) llustrasi Majalah
llustrasi majalah dibuat tergantung pada jenis majalah.
Misalnya, majalah dengan segmen anak muda biasanya
menggunakan gambar cat air yang digambar tangan dengan
ilustrasi manusia sebagai modelnya. Ada pun majalah Jawa yang
memuat cerita pewayangan, artinya ilustrasi ala way@agta
horor yang memuat ilustrasi dengan tema hantu, memberikan
ilustrasi yang jelas tentang naskah atau cerita horor. Berbeda
dengan ilustrasdi majalah anak yang lebih banyak memuat
llustrasi untuk menarik perhatian anak. Biasanya gaya ilustrasi
yang digunakan pada ilustrasi majalah anak adalah kartun,
meskipun ada juga majalah yang menggunakan gaya realis.
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6. Tinjauan Tentangnfografis
Infografis berasal dari katafographicsdalam Bahasa Inggris yang
merupakan singkatan darnformation dan graphics adalah bentuk
visualisasi data yang menyampaikan informasi kompleks kepada pembaca
agar dapat dipahami dengan lebih mudah dan cepat.
(https://houseofinfographics.com/apa-infografis/, diakses pada 28
April 2023)
Lankow, dkk (terj., Kantjono Widodo, 2@1 34) membagi dua
pendekatan dalam perancangan infografis, yaitu:
a. Eksploratif
Infografis dengan pendekatan eksploratif ~mempunyai
karakteristik minimalis, hanya mencakup elemen yang mewakili data,
infografis ini mencoba mengomunikasikan informasi dengaa ca
yang paling jelas dan lengkap. Pengaplikasian infografis dengan
pendekatan eksploratif meliputi riset akademik, sains, intelijen bisnis,
dan analisis data.
b. Naratif
Infografis dengan pendekatan naratif mempunyai karakteristik
ilustratif, berfokus pada dain, mencoba menarik perhatian
menggunakan visual, informatif dan menghibur. Penerapan infografis
dengan pendekatan ini meliputi publikasiopg, contentmarketing
material penjualan damarketing
Dalam merancang infografis perlu adanya gaya perancatgjam
menyajikan grafis agar selain menimbulkan daya tarik, juga mampu untuk
menjaminaudiensmemahami pesan informasiny@aya perancangan ini
membuaitndividu tertarik tidak hanyalari segiestetis tetapi juga secara
emosonalmendorong koneksi yang lebih mendalam agar inforneeif
lebih mudah diingat. Lankow, dkkemaparkanlalam bukwkedahsyatan
cara bercerita secara visual yaitu:
a. Metafora Visual

Memasukkan informasi ke dalam mekanisme pembingkaian.
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b. Simbol dan Ikonograf
Simbol dan ikon dapat menghasilkan jalan pintas komunikasi

yang bagus dengan menggunakan uwosisur visual sebagai

pengganti penjelasan verbal.
c. Pembingkaian Dekoratif

Menggunakan unswnsur perancangan yang menarik bagi

audiens memungkinkan mereka terhubung dengan infogrdiis

tingkat emosional, jadi memperdalam minat dan retensi terhadap

informasi.

Infografis memiliki banyak ragam bentuk dan ukuran, tetapi secara
garis besar dapat dikategorikan ke dalaeberapadipe infografis.Chloe
West penulis di Visme dalam blognyadti{ps://visme.co/blog/typesf-
infographics/ diakses28 April 2023 mengidentifikasi jenis infografis
yang dapat digunakan untuk tujuan mengomunikasikan informasi kepada
audiens

Salah satunya adalah jenis infografieformationallist. Jenis
infografis lan yang umum adalah visual berbasis daftar atau informasi.
Jenis grafis panjang ini terdiri sebagian besar dari teks dan tidak terlalu
bergantung pada grafik, tabel, atau elemen visual lainnya, seperti yang
terlihat pada infografis warpaarni di atas. Meskipun informasi
ditingkatkan dengan skema warna yang menarik dan ikon, secara

keseluruhan katkata yang bendbenar membawa pesan utama.

HOW TO MAKE A

SMART GOAL

MEASURABLE

. ATTAINABLE

Gambar 2.29 Infografis Jenidnformational/List

Sumberhttps://visme.co/blog/types-infographics/
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7. Tinjauan Tentang Warna

Warna adalah salah elemen atau unsur utama dalam seni dan desain.
Warna merupakan getaran atau gelombang cahaya yang diterima oleh
indra penglihatan (Sanyoto, 2010:11). Warna terdirikilompok warna
primer, sekunder, dan tersier. Warna primer (pertama) atau pokok, yaitu
warna dasar yang tidak terbuat dari campuran warna lain. Warna sekunder
(kedua) merupakan hasil pencampuran warna dari dua warna primer.
Sedangkan warna tersier (ketiggdalah hasil pencampuran dua warna
sekunder.

Warna memiliki kekuatan emosional dan praktis untuk
mengkomunikasikan sebuah pesan tanpa melaluikedta Warna dapat
menjadi sebuah simbol dengan makna yang berbeda. Sebab masing

masing warna memiliki&rakter dan berasosiasi dengan ssfit tertentu.

Gambar 2.30 Diagram Lingkaran Warna
Sumber:
https://asaslukisankulim.weebly.com/uploads/2/3/9/5/23953819/8324790_orig.png

8. Tinjauan Tentang Tipografi
Secara tradisionasktilah tipografi berhubungan erat dengsetting
huruf dan pencetakannya. Tipografi dapat diartikan selsagaila disiplin
yang berkaitan dengan huruf (Rustan, 2011:T%pografi merupakan
elemen penting dalam setiap karya degpafis. Sebagai keilmuan yang

mempelajari selubeluk huruf, tipografi berperan untuk memastikan
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informasi dalam teks dapé#iervisualisasidengan tepat sehingga dapat
diterima dengan baik olepembaca. Meski bukan saatunya faktor
penentu, tipografmerupakan komponen dasar ataskscaan sebuah
teks. Selairtipografi, komposisi warna daata letakmerupakan elemen
yang dapamempengaruhi tingkat keterbacaan sebuah teks.

Tipografi adalah representasi visual dari wujud komunikadial dan
merupakan perangkat visual yamgpkok dan efektif (Sihombing,
2015:164). Melalui nilai fungsional dan estetikanyaruf memiliki
potensi untuk menghadirkan ekspresi tersirat dakgbuah desain
tipografi. Penggunaan tipografi yang tepestadigunakan melalunetode
menelaah makna dalamaskah atau tekdslinjauan dari grand design
tipografi (Sihombing, 2015:64pendekatan permasalahan tipografi dapat
dibedakan menjadi:

a. Tipografi Mikro
Menyangkut tampilan visual rancangan huruf secaeadasar,
seperti desain tat@tak serta eksekusi saal yangterdiri dari
perhitungan besar hurdéadingdankerning
b. Tipografi Makro
Menyangkut kepada pengintegrasian permasalahan strategi
kreatif mulai dari konsep desain, filosofi, kaitan huruf dergggarah,
sasaran khalayak, serta penggunaan huebbgai sebuah solusi
komunikasi.

Alexander Lawson dalam Rustan (2011:46) mengklasifikagé@a
bertujuan untuk mempermudah dalam mengidentifikasi aemilih
typefaceuntuk digunakan. Jentgpefaceberdasarkasejarah dan bentuk
hurufnya dapat dikelompokkan sebagai berikut:

a. Black Letter
Bentuk karakter hurublack letter merujuk pada gay&ulisan
tangan yang populer pada abad pertengahan di Jetamahlandia.

Kontras tebaltipis yang kuat pada gaya indihasilkan oleh

penggunaan pena dengan ujung yang lebarakter ditulis secara
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berdempetan sehingga menghasilkasil yang terkesan gelap, berat
dan hitam.
Humanist

GayaHumanistmulai muncul pada tahun 1469 di Itajang
tidak menakai gaydlack letter, melainkan Roman ataRomawi
kuno. Karakter huruf yang memilikianyaknegativespacemembuat
tulisan berkesan lebih terang dan ringRenamaan gaygypeface
Humanistmerujuk pad goresatembut dan organik yang menyerupai
tulisan tangan.
Old Styke

Selama kurang lebih 200 tahun, gaya hu@fd Style
mendominasi industri percetakan. Gaya ini muncul pada ka8
yang dipicu oleh meningkatnya produksi bttuku cetak. Typface
ini memiliki bentuk yang menjauhi bentltaligrafis atau tulisan
tangan dengan bentuk yang lebih presasicip, kontras dan terkesan
lebih ringan.
Transitional

Gaya ini muncul pada abad-&k&. Dirancang dengagrerhitungan
secara ilmiah damatematis, huruf ini memilikbentuk semakin
menjauhi sifatsifat kaligrafis. DisebulypefaceTransitionalkarena
ditemukan antara efald StyledanModern
Modern

Karaktertypefaceini hampir sepenuhnya meninggalkbentuk
kaligrafis typefacesebelumnyakKelompoktypefaceini munculpada
akhir abad kel7, pemberian nama Modetypefacadisebabkan gaya
ini diciptakan menjelang era yang dikedahgan Modern Age.
SlabSerif

Gaya ini muncul pada sekitar abad e Denganbentuknya
yang berkesan berat danrizontal, pada awalnygaya Slab Serif
digunakan sebagalisplay type pada poster iklardan flier yang

berfungsi untuk menarik perhatian pembaca.
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g. SansSerif
Muncul pertama kali pada tahun 18BansSerif memiliki arti
tanpaserif (bagian huruf yang berbentuk kait di ujusigoke. Pada
awalnya gaya ini tidak populer karena diangt@ak trendi dan aneh.
Gaya ini mulai populer pada awal ald@e20, saat para desainer mulai
mencari bentuk ekspresi baebagai upaya penolakan tetp nilat
nilai lama yangnengotakamasyarakat kedalam kelas tertentu.
h. Script& Cursive
Script dan Cursive memiliki bentuk huruf menyerupdulisan
tangan, baik goresan kuas maupun pena kaligbediunakan pada
teks yang memadukan huruf kecil deapital. Bentuk hurufscript
saling tersambung antar hurufngadangkamrursivetidak demikian.
i. Display
Bentuk ini muncul pada sekitar abad-X& bersamaadengan
teknologi pembuatan huruf yang semakin mudah marah. Pada
masanya, jenis hurufdisplay bayak dibutuhkandalam dunia
periklanan yang berfungsi untuk menarik perhatidaruf display
dibuat dengan ukuran yang relatif besar saengutamakan sisi
keindahannya, bukdegibility-nya.
9. Tinjauan Tentandg.ayout
Layoutdapat dijabarkan sebagai penyusunan tata letak elelasmen
desainke dalamsebuah bidang pada media tertentu gorenunjang
konsep atau pesan yang ingin disampaikayoutterdiri dari elemen
elemen yang memiliki peran berbeda dalam membarkgselurulan
layout Fungsi elemeslemen tersebut yang pertanslalah untuk
menyampaikan informasi secaakurat dan lengkapKedua adalah
kenyamanan dalam membaca, kemudam@mdapatkan informasdan
navigasisertaestetika (Rustan, 29).
Elemenelemenlayout tersusun atas elemen teks, elemen visizal
invisible elements Padalayout dengan jumlah teks dan halamgang
banyak, invisible elementsberfungsi sebagai pembentuknity dari

keseluruhanlayout Invisible elementsselayaknya fondasi dasebuah
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bangunan, yang perlu lebih dahalu dirancang memas@géarenrelemen
teks dan visual (Rustan, @@63). Sepertihamanya,nvisible elements
tidak dapat terlihat secara langsyoragla hasil produksi atau cetak. Berikut
elemenrelemen yang terdappadainvisible elements

a. Margin

Margin merupakan jarak penentu antara batas pinggir kertas
dengan area yang akan diisi dengan eleeiemenlayout Margin
berfungsi untuk mengantisipasi elerrglemenlayout supaya tidak
terlalu jauh ke bagian pinggir halaman. Karesaain kurang
menguntungkan secara estetika, elelagoutjugaberisikoterpotong
saat proses pencetakan. Tetapi ada jdgsain yang sengaja
menempatkan elemetayout jauh ke pinggir, atas atau bawah
halaman. Tentunya hal ini telatiipertimbangkan sesuai dengan
konsep yang mengharuskanrdemikian.

Margin dengan jarak ukuran yang sama di setiap reasaman
akan memberikan kesan kaku dan kowvasif;, Margin seperti ini
dapat digunakan bila jika dianggap sesuai detkgasep desain.

Margin dengan jarak yang berbeda di tiap sisi halaman akan
memberi kesan asimetris dan tidak terlalu kaku. Ini merupgas
Margin yang paling umum digunakan. KeunganMargin ini adalah
masih tersedianya ruang untuéaderdanfooter, juga terdapat ruang
serbaguna di sebelah kiri bila nantiny@amanrhalaman tunggal ini
akan dijilid.

Margin simetris yang halaman sebelah kanan merupakan
cerminan dari halaman yang kiri dapat menguntungkan dari segi
fungsi. Pada halaman yang dijilid banyak pada bagian tengakapa
menebal dan tertekuk. Namun bila disediakan cukup javeigin
bagian dalam)maka elemenayouttetap berada dalaposisi yang
aman dan bebas dari ketidakterbacaan. Sisegarti ini adalah yang

paling umum digunakan.
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b. Grid

Grid merupakan alat bantu yang digunakan umgknpermudah

penentuan dalam meletakkatemenrelemenlayout dan menjaga

konsistensi juga kesatuan padgout (Rustan, 209:66). Terdapat

empat jenigrid yang biasaligunakan yaitu:

1)

2)

3)

4)

ColumnGrid

JenisGrid ini adalah yang paling umum digunakdalam
buku, majalah, surat kabar dan lainnya. laidnasifatnya yang
sangat fleksibel dan dapat mengakoa®midartikel atau rubrik
berbeda dalam satu halaman bedsgtagam elemeayout Pada
pengaplikasiannyaColumnGrid dapat dikombinasikan dengan
lebih dari satu sisterkolom grid yang memungkinkan untuk
menciptakarberagam eksplorakiyoutdalam sebuah media.
Modular Grid

Modular Grid cocok diimplementasikan pada megiang
mempunyai isi sangat kompleks, yatgrsusundari banyak
elemenrelemen layout dan artikel yang berlainarsehingga
memerlukan konsistensi yang lebih tinggi antedamannya.
Dengangrid ini layout secara keseluruhaakan tersusun lebih
terstruktur dan terlihat lebih rapi.
ManuscriptGrid

Manuscript Grid merupakan jenigrid paling sederhana
dibandingkan yang lainnya. Ini karen@anuscricptgrid hanya
menggunakan satu buah kolodenisgrid ini sering digunakan
pada buktbuku cerita fiksiatau novel, dengan teks panjang dan
berkesinambungan darawal sampai akhir. Jenigrid ini
membuat pembaca cepmisan, sehingga dibutuhkan pengolahan
komposisi dengabaik untuk meningkatkan daya tarik.
Hierarchical Grid

Hierachical Grid didasarkan pada susunarerarkis atau
prioritas elenenelemen desain yang ditempatkan dengan

menonjolkan elemen utama, dan lainnya harus mendatahini
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merupakampenggabungaantaraColumnGrid danModular Grid
dengan penempatan yang lebih bebas.

PrinsipLayout

Prinsip layout dianalogikan sebagai sebuah formula dalam

merancang sebudhyout yang dapat memberikan hasilaksimal

bila diterapkan dengan seksama (RustaQ9Z3).

Prinsiplayoutpada dasarnya juga merupakan prinsip dasar dari

desain grafis, yang terdiri dari:

1)

2)

3)

Seqence

Besar kemungkinan, dalam sebuah karya desain grafis
memiliki lebih dari satu informasi yang harus disampaikan.
Karena itu, diperlukanlah sebuaequencegurutan) ataualur
untuk mengurutkan informasi yang perlu dibéedebih dahulu
oleh audiens Hal ini menjadi penting agapembaca tidak
kesulitan dalam menangkap pesan ydisgmpaikan.
Emphasis

Emphasis(penekanan) adalah salah satu caembangun
sequenceengan memberi penekanan padauah elemeayout
sehingga ranjadi pusat perhatiailCara menciptakaemphasis
diantaranya adalah dengamenghadirkan kontras. Baik itu
kontras ukuran, warnaentuk maupun posisi. Selain émphasis
juga bisadiciptakan melalui penempatan elemen pada posisi atau
letak yang strategis Penggunaan elemenrayout yang
mengandung unsur kontroversial, unik, atau emosionatjapat
menjadi salah satu cara untuk menciptadaphasis
Balance

Dalam prinsip layout balance (keseimbangan) dapat
dikelompokkan menjadi dua, yaitlkeseimbangan simetris
(bersifat matematis) dan keseimbangan asimetris (beogiia).
Keseimbangan yang dimaksudsthi bukanlalpembagian porsi
secara merata di seluruh bidalyout dengan memenuhinya

menggunakan beragam elemddamun dengan memberika
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kesan seimbang dengamenggunakan elemexlemen yang
diperlukan danmenempatkannya di posisi yang tepat. Tidak
terbatas padpengaturan tata letak, tetapi juga ukuran, warna dan
atributatributlainnya.
4) Unity
Unity (kesatuan) diperlukan untukemberi efekyang kuat
kepada pembacanya. Prinsipnya serupa dekgaatuan antar
elemenrelemen desain. Baik itu tekgambar, warna, posistyle
dan lainnya harus salirmgrkaitan dan disusun secara tepat. Tidak
hanya penampilan, selarasnya elermslemen di sini juga
mencakup hahal yang terlihat secara fisik dan pesan yiagin
disampaikan dalam konsepnya.
10. Tinjauan Buku Digital llustrasi Tentarjockchaindan NFT
a. Blockchain An lllustrated Guidebook to UnderstandiBgpckchain
1) FormatFile: EPUB
2) UkuranFile: 25,2 MB
3) Ukuran Buku:Adaptivesize
4) Jumlah HalamanAdaptivepages

5) Bahasa: Bahasa Inggris

BLOCKCHAIN

BLOCKCHAIN

AN ILLUSTRATED GUIDEBOOK TO
UNDERSTANDING
BLOCKCHAIN

‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘

Gambar 2.31 CoverdanSubCoverBuku Digital Blockchain

SumberBlockchainan lllustrated Guidebook to Understanding Blockehai

Buku Blockchain merupakan buku panduan memahami
blockchain yang dipadukan dengan ilustrasi untukembantu

memvisualisasikaieks yang sulit dipahami istilahnylaayoutyang
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digunakarmirip seperti bukwyang lebih banyak tulisan dibandingkan
ilustrasinya, sehirgp kesan baku dan formal pada buku ini terlihat
jelas.Informasi yang disajikan pun berAaenar daryang paling dasar
dari sebualblockchain

Gaya ilustrasiyang digunakan pada buku ini adalah ilustrasi
kartun sehingga menambah kesan yamgenyenangkan pada
ilustrasinya. Warna yang digunakan yaitarnadengan saturasi yang
rendah warna yang dibudebih monokrom sehingga ilustrasi tidak
terlihat lebih menonjol dari informasi verbalnya, karena memang yang
ditekankan buku inadalah informai dalam bentuk teks, sehingga
ilustrasi dalam buku ini merupakan tambahariuk mempermanis
dan membantu menjelaskan istilah yang sulit untuk dijelaskan dengan

teks.Fontyang digunakan dalam buku imdalah jenisSerit

Gambar 2.32 llustrasi pada Buku DigitaBlockchain

SumberBlockchain an lllustrated Guidebook to Understanding Blockchain

Greek Myths: Meet the heroes, gods, and monsters of the ancient
Greece

1) FormatFile: PDF

2) UkuranFile: 47,8 MB

3) Ukuran Buku:229 x 280 mm

4) Jumlah Halamart62 halaman

5) Bahasa: Bahasa Inggris
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Gambar 2.33 CoverBuku Digital Greek Myths
SumberGreek Myhs

Buku Greek Mythsmerupakan bukuentang mitologi Yunani
pembaca akan disajikan mengenai ,rgahlawan, Tuhan, hingga
monster yang ada dalam mitologi Yunakiuno Layout yang
digunakan dalam buku icenderung bebas dan menyesuaikan jumlah
narasi maupun teks dalam setiamten bahasannya, sehingga setiap
halaman dapat berubaibah mengikuti konten yang sedang
dibahasnya.

Warna yang digunakan vyaitu warna yangencolok mata,
sehingga dapat menarik perhatipembaca untuk melirik sejenak
bahkanmenikmati ilustrasi yang disajikan dalam buku Ferpaduan
warna yang harmonis membuat buki memiliki estetika desain yang
mampu menjadipoint of interest dalam buku ini, dan menjadi
kekuatan utama dalam buku ini untuk memikat hati pembaca untuk
membacduku ini.

Gaya ilustrasi yang digunakan pada buku ini adalah ilustrasi
kombinasi antaraealis dengan semi realis yangke&linas menjadi
ilustrasi yang cukup memanjakan mata pembaca sehjppgygaaca
akan lebih sering memperhatikan ilustrasinya. Setiap tab
halamannya juga disertai ilustrasi yang dapat merepresentasikan apa
yang sedang dibahas dalam isi buku tersebut.
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The Fall of Ouranos

Gambar 2.34 Layoutlsi dan llustrasi padBuku Digital Greek Myths
SumberGreek Myths

B. Analisis

Metode analisis data yadigunakan untuk perancangan ini adalah 5H+1H

(Apa, Mengapa, Dimana Kapan, Siapa dan Bagaimamelalui metoe ini,

diharapkan dapat menggali informasi lebiendalam pada permasalahannya.

1.

What Apa masalah yang dihadapi sehingga dijadikan rujukan pembuatan
buku digital ilustrastentang NFT?

Fenomena NFT memilikberbagai dampaldampakbaiknya adalah
masyarakat Indonesia menjadi lebdware terhadap NFT Namun
minimnya edukasi datiterasi digil mengenai NFHapatmenimbulkan
dampak negatifSedangkarpotensi NFT di masa depaangat bagys
salah satunya adalgienerapan dan pemanfaatanmgdam metaverse
Adanyaroyalti pada setiap penjualakarya di secondary markefuga
sangat menguntungkan dari sigatordan seniman digital.

Wha Siapa target sasardalam perancangan ini?

Perancangan ini ditujukan kepada masyarakat pada usia produktif
dengan rentang usia antara 1564 tahun baik lakilaki maupun
perempuan.

Where Di mana permasalahatu terjadi dan di mandatasan lokasi
audiensdalam perancangan ini?

Permasalahan literagentang NFT sebenarnya adalah masalah yang

umum karena NFT termasuial yang baru, perancangan aitujukan
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kepada masyarakat Indonesia khususnyagragtordan seniman digital
yang secara geografi berada di negara Indonesia.
When Kapan peancang@nbuku digital ini akan dipublikasik&h

Untuk perancangan buku digital akan dipublikasikan segera setelah
Tugas Akhirini selesai
Why Mengapa keinginan atau ketertarikan terhab&d tinggi namun
pada penerapannya rendah?

Terdapat berbagai alasan mengapa hal ini bisa teBelerapa oram
Indonesia belum banyak tahu mengenai N#€berapa diantaranya hanya
sekedar tahuapa itu NFT namunbisa dibilang bahwa asyarakat
Indonesia kebingungan untuk memulai terjun di dunia M&ilangkah
apa saja yangarus dilakukan sebelum memutuskan membuatRéiFdna
minimnya literasi digital mengenai NFT.

How:. Bagaimana seharusnya solusi untuk mengatasi?

Dikarenakan literasi digital engenai NFT sangatialuas, maka
batasan dan solusi terhadap perancangan buku digititupikan untuk
creator atau seniman digitaflengan memberikan literasi tentang NFT
dimulai daripengenalan NFTcaramembualNFT hingga menjual NFT.
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KONSEP PERANCANGAN

A. Konsep Kreatif
1. Tujuan Kreatif

Tujuan kreatif dari perancangan buku digital ilustrasi ini adalah untuk
memberikan informasi tentang NKEpadacreator mulai dari membuat
hingga menjualnyayang dikemas menjadi media komunikasi yang
informatif, mudah untuk dipahamigan menarik perhatiapembaca
dengan cara nmampilkan karakter utandengan gaya ilustrasi 3{zang
menarikdanakan menemani pembaca selama membaca bukseiain
itu alur dari bab pertama sampai bab terakl@rdasarkan pengalaman
penulis yang mana juga merupalaeator NFT di salah satilockchain
yang mendukun§lFT.

Diharapkan dengan adanya buku digital ilustrasi tentang NFT ini,
audiens dapat menerima wawasan barmentang NFTdan ilmu yang
didapatkan dari buku digital ilustrasi ini dapat diterapkan dalam kehidupan
seharihari.

2. Strategi Kreatif

Strategi merupakan penetapan rencana atau kebijakan yang akan
dipilih sebagai langkah untuk mencapai suatu tujuan. Dalam hal ini adalah
pemilihan prioritas untuk dapat menjangkau sasaran yang telah ditentukan
sebagai tujuan media. Media yang dipilih dapat menentekektivitas
dan efisiensi dari perancangan. Berikut strategi yang dibutuhkan dalam
perancangan ini, yaitu menentukan tamyediensserta paduan media:

a. Penentuan Khalayak Sasaran
1) Sasaran Primer
a) Demografis
Target audiensdalam perancangan ini secara khusus
ditujukan kepadanasyarakat dengan rentang usia produktif.
Rentang usia produktif di Indonesia adalah penduduk yang

telah memasuki antara usia-1 tahunGuna penyampaian
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informasi yang tepat sasaran baik melalui gaya desain
maupun isi pesan yang ingin disampaikan.

b) Geografis

Sasaran perancangan inakan ditujukan kepada
masyarakat Indonesia.

c) Psikografis

Target psikgrafis dalam perancangan ini adalah
masyarakat kelas sosigltonomi menegah ke atas dan juga
orangorang yang memiliki keinginan untuk mengenal lebih
dalam tentang apa itu NFTerutama parareator atau
seniman digital yang ingin masuk ke dalam dunia &m
menekuninya

2) Sasaran Sekunder
Sasaran sekunder darku perancangan ini adalkhlangan
Pendidikan (SMAyang tertarik akan NFT.
Jenis, Isi, dan Tema

Jenis buku digital ini merupakan buku ilasti yang juga
menampilkan informasi mengenai apa itu NBiiku digital ilustrasi
ini akan memuat fakta dan informasergenaibeberapalockchain
yang mempunyai biaygang cukup terjangkauntuk membuat NFT
sehingga mampu mendukung dalam penyampaian informpadae
audiens Secara keseluruhan, buku digital ilustrasmg@ngutamakan
daya pikat visual untuk menarik dan meningkatkan minat baca
audiens llustrasi disajikan sebagai pendamping teks supaya bisa
menjelaskan dan memvisualisasikan informasi lebih deRada
perancangan buku digital ilustrasi ini, setiap bab dan konten informasi
akan direspon dengan ilustrasi yang menggambakkeuten bab
tersebut.

Pembahasan mengenai NFT tentunya sangat luas sehingga dalam
perancangan buku digital ilustrasi ini kontennya akan dibatasi pada
blockchainyang memilikigas feeyang terjangkauseperti Algoand
(ALGO), Solana(SOL), dan TezogXTZ). Buku digital ilustrasini
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akan dikemas dengan naragya bahasa, dan ilustrasi yang menarik
sehingga pemahamaterhadap isi buku dapat ditangkap dengan
mudah dan juga menambah minat bacdiens

Gaya Bahasa

Perancangan buku ini akan memakai gaya penulsdrasa
Indonesia sebagai bahasa utama dan bahasa Inggris akan digunakan
sebagai istilah karena banyak literatur mengenai NFT yang
menggunakan bahasa Inggris.

Gaya penulisan teks yang dihadirkan dalam perancaniganut,
singkat, jelas, informatif namun tidak mengesampingkan segi estetika
agar tetap menaril.eks dihadirkan sebagai penjelas informasi yang
tidak dapat dijangkau dengan visual saja. Konten peanuliteks
merupakarrangkumandari berbagai sumber literatur dan referensi
untuk menjaga keakuratan informdsesertaglosarium mengenai
pengertian beberapa istilah yang nantinya akan dipakai sebagai
pembahasamengenai NFT.

Gaya Visual

Gaya visual yang dighnakan pada bukdigital ini merupakan
gaya ilustrasi 3D, ilustrasi 3D merupakan perpaduan antara
pemodelan 3D dan kreativitaghttps://www.envato.com/blog/3d
illustrationdesign/) Gaya ilustrasi 3D digunakan untuk
menyederhanakan proses visualisagpaya informasi lebih mudah
ditangkap oletaudiens Visual bukujuga akan mengadopsi ilustrasi
infografisikonografiyang akan membantudiensuntuk melakukan
apa yang dicontohkan sesuai dengan urw@hagtahapnya.

llustrasi dalam buku digital akan dibuaederhana supaya
audiens mudah untuk memahamjuga mudahdicerna sehingga
nantinya buku ini tidak berakhir hanya sekedar mengetahui namun
juga akan dilanjutkan pada tahppnerapannya yaittnembuat dan

menjual NFT.



Gambar 3.1 ReferensilustrasiKarakter 3Dyang Akan Digunakan
Sumberhttps://dribbble.com/shots/1656439®ie Pandain-the-rain

Gambar 3.2Referensilustrasi3D yang Akan Digunakan

Sumberhttps://www.artstation.com/artwork/qQdGdz

Gambar 3.3 Referensilustrasilkon 3D yang Akan Digunakan
Sumberhttps://dribbble.com/shots/202542T¢bn-ChristmasSetClay
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Preview Your Project

Gambar 5.16 Tombol free preview

17. Tunggu hingga proses selesai. Jika proses sudah selesai, kita
bisa segera mengunduh video,

[~—4¢
Q
o
(o]
i

q\iﬁéf\ ahd ;

Gambar 5.17 Preview sudah ditampilkan

Gambar 3.4 ReferensPengaplikasiascreenshofebagai Informasi

SumberBuku Passive Income dari YouTube

Teknik Visualisasi

Teknik visualisasyang digunakan dalagerancangan ini adalah
menggunakan visualisasi ilustrasi digital dengan menggunakan
software utama Blender danAdobe Photoshop untuknembuat
ilustrasi dan Adobe IDesign untuk penyusunan tata letak buku.
Proses sketsaayout dan finishing menggunakankomputer dan
laptop.

Teknik visualisasi akan terbagi menjadi beberapa tahapan
sebelum pada akhirnya menjdiku digital. Tahap pertama terdapat
roughsketch skets&kasarilustrasiyang dirancangidak terlaludetail
dan sudah berwarndintuk penyusunatata letak atalayoutelemen
verbal dan visual akan dirancang menggunakan bargatiware
Adobe InDesign
Format dan Ukuran

Format yang digunakan dalam buku digital ini adalah PDF,
dengan pertimbangan sudah banyaiftware dan perangkat yang
kompatibel untuk membactle PDF. Ukuran buku digital akan
menggunakan ukuran5@ mm x 200 mm. Ukuran buku yang
cenderung kecil memberikan beberapa keuntungan bagi buku digital

ilustrasi ini. Ukuran kecil akan membuide sizebuku digital juga
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kecil, sehinggamemudahkan proses distribusi buku digital karena
ukuranfile yangcompact
3. ProgramKreatif
a. Judul
Perancangaibuku digital ilustrasi tentang NFT irgkan diberi
j u dNohFurigible Tokead e n g a n sAUNew EraodDigital i
Arto Judul ini dipilihatas penarikan garis besamsep tema tentang
NFT danditujukan untukcreatorataupembuat karya semnigital.
b. Karakter
Ada kalanya pada buku digital ilustrasi, terdapat karakter tokoh
utama yang dimunculkagang bergunantuk membawa alur cerita
Pada buku diNgpnRuible TokenAs New &mkor A
Digital Arto, terdapat kamkdter bernamaByteBunny yang akan
memandwan menemarpembacalari awal sampai akhir buku ini.
ByteBunny adalah karakter kelinci robotik lucu dan

menggemaskan yang tinggal di dunia digital NFT.

Gambar 35 Kelinci

Sumberhttps://www.southernliving.com/culture/pets/bumames

Gambar 3.6 Tubuh Robotik
Sumber: https://unsplash.com/photos/JjGX]JESMxQOY
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Dengan tubulmoboinyayang dilengkapfitur yangfuturistik dan
ekspresif, ByteBunnynenangkap imajinasi pembaca dan membawa
dunia NFT menjadi hidup. Sebagai protagahigdalambuku digital,
ByteBunny membawa pembaca dalam perjalanan melalui dunia NFT
yang menarik dan terus berkembang, memperkenalkan berbagai jenis
NFT, seniman dan kreat di baliknya, serta cara inovatif dalam
penggunaanny®engan kepribadian yang ramah dan mudah didekati,
ByteBunny membantu pembaca menavigasi dunia NFT yang
kompleks dan seringkali membingungkan, sehingga mudah dipahami
dan dapat diakses oleh semya

Melalui petualangan dan pengalamannya, ByteBunny
menginspirasi pembaca untuk menjelajahi kemungkinan tak terbatas
dunia NFT dan merangkutreativitas dan kekuatan seni digital.
Sebagai karakter yang dicintai dan ikonis dalam buku digital,
ByteBunnymemberkansemangat inovasi, kreativitas, dan imajinasi.

Pertimbangan pemilihanakakterutama ini adalalkelinci dapat
yang mewakili kecepatan, kreativitas, dan komunitas di dunia NFT.
Kelinci dikenal karena kecepatan dan kegesitannyerta
kemampuannya untuk embuat terowongan dan sarang yang rumit.
Kelinci menggambarkan simbolisme ini dengan menjadi simbol
kreativitas dan inovasi di pasar NFT. Kecepatan dan kegé&siiagci
mewakili sifat pasar yang cepadan fluktuatif sementara sarangnya
mewakili komunitas dan jaringan yang mendukung dan menjaga
ekosistem NFT.

Karakter kelinci ini diambil dari NFT yang sudah adaitu
Rebbit Cluh NFT milik penulis yang dminting dan dklisting di
Dartroom yang berjalan diblockchain Algorand dengan

cryptocurreng ALGO.
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Gambar 3.7#1 OG Rebbi{Rebbit Club NFTCollection)
Sumber: https://dart.ws/n/apnfdnk

c. Sinopsis
Buku digital ilustrasi ini akan berisi tentang pengertian
blockchain, cryptocurrencydan NFT, penjelasan apa itu NFT,
bagaimana careninting NFT di marketplaceNFT, bagaimana cara
menjual NFT, pengertian beberaphlockchain yang mendukung
untuk berjualan NFT, info mengengas fee pada blockchain
Algorand, Solana, dan Tezokingga tips békomunitas di NFT
Berikut pembahasan dalam buku digital ilustrasi ini:
1) Bab I Blockchain& Cryptocurrency
Bab pertama akan dimulai dengan pembahasam
pengenalan singkamengenaiblockchain dan cryptocurrency
sebagai landasan sebellarlanjut ke pembahasan mengenai
NFT. Kemudian pembahasan akan dipersempit menjadi latar
belakang terpilihnya beberapéockchainyang digunakan untuk
mintingdanlisting NFT dengan pgimbangargas federjangkau
untukmelakukan proses transakBab pertama ini akan menjadi
intro untuk mengenalkan hhbl mendasar kepada pembaca
untuk memberikan gambaran jelas kepada pembaca sebelum
masuk ke pembahasan utama, yaitu NBBRgaimana cara
membuatakun crypto exchangedan &un crypto walletjuga
akan dibahas dalam bab ini.
2) Bab 2 NFT (Non-Fungible Tokep
Bab kedua sudah mulai masuk ke pembahasan utama, yaitu

pembahasan mengenai NFT, apa itu NlBdgaimana cara kerja



3)

4)

5)
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NFT, nilai NFT, keuntungan NFTenisjenis NFT persiapan apa
saja sebelum membuat NAingga @tensi masa depan NFT,
sehingga pembacaempunyai pandangan akan NFT

Bab 3:Marketplaceuntuk NFT

Pada bab ini akan mengenallkaarketplacgpradablockchain
Algorand, Solana, dan Tezos besayés feesetiapblockchain
tersebut.

Bab 4:Membuat Karya untullFT

Pada bab ini akan lebih menjurus ke bagaimana cara
membuat NFT, mulai dari menentukan konsep atau membuat
konsep yang kemungkinan besar akan dilirik oleh kolektor hingga
beberapa pilihan untuk membuat NFT yang spesifik, seperti NFT
Art atau NFTcollectibles.

Dalam bab ini pembagagaakan diarahkan untuk memilih
blockchainmana yang tepat untuk memulai perjalanan menjadi
NFT Creator atau NFTArtist sertaminting NFT sehingga NFT
tersebut tercatat dalalnhockchain Semua metode untuk menjual
ataulisting NFT akanmasukpada bab inisepertilist to sell dan
auction Bagaimana carahilling atau mempromosikan karya
juga akan dibahas di sjnsehingga pembaca diharapkan bisa
mendapatkamsales Platform Twitter dan Discord akan dibahas
lebih lengkap
Bab5: Membangun Komunitas NFT

Pentingnya komunitas dalam dunia NFT akan ditekankan di
sini, termasuk tips dan trik juga akan ada dalamibab

Penbuatan alur bab pada bukdigital ini berdasarkan

pengalaman penulis dalam belajar dan memahami Y&RD pada

awalnyatanpa mengetahui apa itu informasi dasar mengenai NFT

yang perlu dipelajariningga akhirnya mempelajari fundamental dari

NFT yangmana adalahlockchaindancryptocurrencymemang harus

dipahami secara mendalasupaya tidak bingung ketika hendak

masuk ke dalam dunia atau teknologi NFT ini.
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Kategori

Halaman

Teksdan Gambar

Judul

Cover

Depan

Teks:
NonFungible TokensA New Era foDigital Art

Gambar

llustrasi Cover

Beberapa &rakter utama dengan beberapa kemiripga
mengelilingi tulisan ANFTO |
memberikan kesan futurikti

Data Visual:

Gambar 3.8 Tulisan 3D
Sumberhttps://pbs.twimg.com/media/DSAK7gXVOAEZNMS.

Gambar 39 Awan

Sumberhttps://images.pexels.com/photos/231009/pegpbisto
231009.jpeg?cs=srgh&dl=awdrentangarawartberawan
231009.jpg&fm=jpg

Him. i-ii

Halaman Judul

Him. ii-

Teks:
Non-Fungible Token:
A New Era for Digital Art

Sampul: Ilham Kanda Putra
Tata letakisi: Ilham Kanda Putra

Illustration: Berkanda

Him. v

NFT
Non Fungible Token: A New Era For Digital Art

Ilham Kanda Putra
16-12-407024
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Rilisan Pertama, 2023
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Program Studi

Desain Komunikasi Visual
Institut Seni Indonesi¥ogyakarta
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HIm. vii

Daftar Isi

Prolog

Him. 1

Teks:
Prolog

Gambar:

llustrasi karakter ByteBunnlyerdiri di tengaktengah kloningan
kelinci lain untuk memperlihatkan dominasi pada karakter uta
di buku digital ini.

Data Visual:

Gambar 3.10Kelinci
Sumber: https://www.southernliving.com/culture/pets/bunny

names

Him. 2

Teks:
_hello!

\\my nameis _ByteBunny
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ByteBunny dalam buku ini akan memandu kalian hingga akhi
kalian dapat menjadireatorNFT dan bisa menjual karya seni

digital kalian dalam sebudiiockchaintertentu.
Gambar:
llustrasi ByteBunny menyambut hangat para pembaca buku,

melambaikan tangannya dengan ekspresi senyum di wajahny

Data Visual:

B

W

o <

n

Gambar 3.11Melambaikan Tangan

Sumber:
https://ae01.alicdn.com/kf/HTB1Hpb7KVXXXXX7aXXXq6xXF
XA/CosplaydiyFree-Shippinglwatobi-HarukaNanaseCosplay
CostumelacketUnisexHoodie High-SchoolSport
Wear.jpg_640x640.jpg

Him. 3

Teks:

Terima kasih karena telah memutuskan untuk membaca bukt
digital ini.

NFT bisa dikatakan masih menjadi sebuah hal yang baru di
masyarakat Indonesia.

fiAlah.. itu mah tinggal ctrl + S atau screensluga udah bisa
kita punya gambarnya . begitul ah kur ani{
diutarakan oleh masyarakat awam yang tidak tahu bagaiman:i
kerja teknologi di balik sebuah NFT.

Penting untuk dicatat bahwa
beberapa individu, namm itu tidak memiliki manfaat yang sama
seperti jika kita membeli dan memiliki sebuah NFT. NFT
memberikan kepemilikan unikrovenansdan potensi
peningkatan nilai untuk aset digital, menawarkan peluang bar
bagi para pencipta, kolektor, deomunitas seni digital secara
luas.

NFT adalah teknologi kompleks yang melibatkan sistem

blockchaindan protokol kriptografi untuk memastikan keaslian
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dan kepemilikan aset digital, melampaui tindakan sederhana

hanya sebatas menekan tombol pintasaa kayboard

Gambar:

Him. 4

Teks:

Letds Start The Journey!

Gambar:

Karakter utama ByteBunny berada di bukit yang luas, membg
tas ransel siap menjelajahi daavelinguntuk menunjukkan apa
itu NFT, terdapat papan penunjuk kayu sebagai tanda penent

arah ke mana ByteBunny akan melangkah.

Data Visual:

Gambar 3.12Referensi Background Bukit
Sumber: https://unsplash.com/phot@&D3JtE3gZo

Gambar 3.13Tas Ransel

Sumber: https://unsplash.com/photos/I5VCmqQbP_g

Gambar 3.14Batu
Sumberhttps://unsplash.com/photos/DBBtazxxbf8
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Gambar 3.15Petunjuk Jalan
Sumber: https://unsplash.com/photos/iyABNjGBIilU

Him. 5 Teks:
First thing first,
Ada beberapa istilah yang mungkin akan terdengar asing di
telinga kalian. Sebelum masuk &eapteryang lebih dalam,
berikut adalah beberapa istilah tersebut:
Blockchain, cryptocurrengyNFT, minting, listing, shilling, dan
masih banyak lagi istilah lainnya yang nantinya akan kita bah,
lebih dalam padahapterchapterberikutnya.
Dengan ini berarti kau siap untuk memulai perjalanan menjac
creatorNFT!
Perjalanan untuk menjadieator NFT tentunya tidak mudah.
TAPI TENANG!! Kita akan menjalaninya bersarsama, OK?
Gambar:
Karakter utama ByteBunriyerada di bukit yang luas, membawi
tas ransel siap menjelajahi daavelinguntuk menunjukkan apa
itu NFT, terdapat papan penunjuk kayu sebagai tanda penent
arah ke mana ByteBunny akan melangkah.
Data Visual:
Him. 6 Blank page

Bab 1 Him. 7 Teks:

Blockchain Blockchain& Cryptocurrency

&

Cryptocurre Gambar:

ncy
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llustrasi karakter ByteBunny berada di bulan sedang memegg¢
benderabemgambarchartyang naik, dengabackgroundplanet

mengelilinginya.

Data Visual:

Gambar 3.16Bulan
Sumberhttps://unsplash.com/photos/pd4lo70Ldbl

v

Gambar 3.17Bendera
Sumberhttps://unsplash.com/photos/cGXHQU_ Y38

Him. 8

Teks:

Gambar:
Karakter utama ByteBunrgedang melihat susunan balok yang

saling terikat satu sama lain.

Data Visual:

Gambar 3.18Blockchain

Sumber:
https://www.refrigeratedfrozenfood.com/ext/resources/2021/0
/iStock112735219Blockchain900.jpg?1631893655
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Gambar 3.19Rantai
Sumber: https://unsplash.com/photos/PDxYfXVIK2M

HIm. 9

Teks:

Blockchair?

Blockchainadalah catatan berkelanjutan daldatabaseyang
dirantai.

Di blockchainhanya entri baru yang tidak dapat diubah,
dimodifikasi, atau diperbarui. lockchain setiap tansaksi akar
dicatat dalam buku besaryptocurrencyyang dapat dilacak.
Blockchaindirancang untuk memastikan bahwa semmpat
dapat ditelusuri kembali di transaksi pertama.

Basis datdlockchainmerupakan proses terdesentralisasi deng
banyak server ya& disinkronkan untuk setiap transaksi untuk
memastikan konsistensi data. Proses sinkronisasbbtatiachain
terjadi antaranodeserver hanya setelah transaksi dienkripsi da
server menggunakan kunci privat untuk menerima transaksi

Gambar:

Him. 10

Teks:

Cryptocurrency

Cryptocurrencyadalah bentuk mata uang digital atau virtual ye
menggunakan kriptografi untuk transaksi keuangan yang amg
mengontrol penciptaan unit baru, dan memverifikasi transfer ¢
la beroperasi di jaringan terdesentraligasig disebut
blockchain yang merupakan buku besar terdistribusi yang
dikelola oleh jaringan komputer.

Secara singkatnyaryptocurrencyadalah uang digital yang
dilindungi oleh enkripsi dan disimpan dalam buku besar
blockchain

Tidak ada asosiasryptoairrency. Semua akan bertindak sebag
pemilik bank dengan memanfaatkan aplikasi gratis segrgpto
exchangedancryptowallet Mesin terhubung dengan mesin lal

memungkinkan penggunanya berkomunikasi tanpa perantarg




71

Gambar:

Him. 11

Teks:

Gambar:
Karakter utama ByteBunny sedang menampung koin kripto yi
sedang berjatuhan dengan ember, beberapa diantaranya ads

masih berterbangan, ada juga yang sudah berjatuhan di lantg

Data Visual:

Gambar 3.20Keranjang
Sumberhttps://unsplash.com/photos/WtD1HUEUHKY

Gambar 3.21Koin
Sumber: https://unsplash.com/photos/yJpjLD3c9bU

Him. 12

Teks:

Cryptocurrencypertama dikembangkan pada sekitar tahun 20
Secara historis, Genesis adafdtckchainpertama.

Tidak ada yang tahu persis siapa yang menembitemin,
penemunya meninggalkavhitepapersetebal 9 halaman yang

menjelaskan cara kerfatcoin. Cryptocurrencyditulis dengan

nama samaran Satoshi Nakamoto. Tidak jelas juga apakah n
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Satoshi Nakamoto berarti seseorang atau sekelompok orang

mengembangkaBitcoin.

Gambar:
llustrasi karakter ByteBunnyenggunakan jubah emas terlihat

setengah badan, disampingnya adiéte paperdari Bitcoin.

Data Visual:

3 |
N

Gambar 3.22Dokumen
Sumber: https://www.corpnet.comAwvp
content/uploads/2022/01/LegBlocument.jpg

o - "--72*71‘1
Gambar 3.23Patung Satoshi Nakamoto

Sumber:
https://s.yimg.com/ny/api/res/1.2/40H4Gx4QIMzBZz|7j7G9X(
IYXBwaWQ9aGInaGxhbmRIcjt3PTk2MDtoPTcyMA
/https://s.yimg.com/uu/api/res/1.2/p3NPJ1BUWr8tPE2WS3Ru
~B/aD03Njg7dz0xMDI0O2FwcGIkPXI0YWNoeW9u/https://me
a.zenfs.com/en/the_independent_635/22a8a85ch26090be8a
2c2894a76

Him. 13

Teks:
fi Bl o ¢ khdanRrgptoaurrencydapat kita ibaratkan sebagai
negara dengan mata uangnyamasimg s i ng . 0

-llham Kanda Putra

Gambar:

llustrasi koin Bitcoinbertumpuk
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Data Visual:

Gambar 3.24Koin
Sumberhttps:/lyeahpo.blogspot.com/2021/02/kbitcoin-asli-
14-dompetbitcoin.html

Him. 14

Teks:

Untuk melakukan transaksryptocurrencydi dalam sebuah
blockchaindiperlukancryptoexchangeuntuk melakukarrading
mata uang suatu negara menggptocurrencyatau mata uang
kripto, serta diperlukan jugaryptowalletuntuk menyimpan dan
melakukan transaksiyptodalam aplikasi berbasis web 3.0 yar|

terdesentralisasi.

Gambar:

Dua karakter kelinci, ByteBunny dan ki lainnya sedang
bertukar koin, Bitcoin (B) dan Rupiah (Rp), di antara mereka
terdapahandphonalengan ikon panah melambangkan saling
tukar, beberapa koin bertumpuk di def@mdphoneBerlatar

belakang bukit dengan rumput yang menjulang ke ataswiam. a|

Data Visual:

Gambar 3.25Awan
Sumberhttps://images.pexels.com/photos/231009/pepletto
231009.jpeg?cs=srgh&dl=awabentangarawanberawan
231009.jpg&fm=jpg

Gambar 3.26Koin
Sumberhttps:/lyeahpo.blogspot.com/2021/02/kbitcoin-asli-
14-dompetbitcoin.html
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Gambar 3.27Bukit
Sumber: https://unsplash.com/phot&D3JtE3gZo

Gambar 3.28Smartphone
Sumberhttp://info4u2k17.blogspot.com/2017/07/htmwunlock

your-iphonessecretmenu.html

Him. 15

Teks:

CryptoExchanger

Crypto exchangeratau lebih dikenal sebagaxchange crypto
adalahplatformyang memungkinkan pengguna untuk membel
menjual, atau menukanata uang kripto.

Crypto exchangeberfungsi sebagai tempat pertukaran antara
berbagai jenis mata uang kripto, seperti Bitcoin, Ethereum,
Ripple, dan sebagainya. Pengguna dapat melakukan transak:
jual-beli atau penukaran mata uang kripto menggunakafopta
ini.

Terdapat banyak sekalrypto exchangeyang dapat digunakan,
contohnya adalah Binance, Tokocrypto, dan masih banyak la

crypto exchangeyang bisa kalian temui di internet.

Gambar:

Terdapat dua dadu, dadu kpdaa f
bertulisan ASELLO.

Data Visual:

Gambar 3.29Dadu
Sumber: https://daduonlineresmi.blogspot.com/2020/064situs

agendaduonlineterbaik.html
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Him. 16

Teks:

Ayo kenalan dengan Tokocrypto

Di sini kita akan menggunakan Tokocrypjadi pastikan kalian
tahu apa itu Tokocrypto.

Tokocrypto adalah bursa pertukaran mata uang kripto terkenz
yang berbasis di Indonesia. Ini adalah salah satu bursa mata
kripto terbesar dan paling populer di negara ini, memungkinka
pengguna untuk meeli, menjual, dan melakukan perdaganga
berbagai mata uang kripto seperti Bitcoin, Ethereum, dan lain
lain. Tokocrypto menawarkan platform yang mudah digunaka
biaya yang kompetitif, dan berbagai mata uang kripto untuk
diperdagangkan. Ini juga menyediakayanan tambahan sepert
staking lending dan programeferral. Pengguna dapat
mengakses Tokocrypto melalui situs web mereka atau melaly
aplikasi seluler mereka, yang tersedia di platform Android dar
iOS.

Gambar:

Logo Tokocrypto

Data Visual:

< Tokocrypto

Gambar 3.30Logo Tokocrypto
Sumber: https://bitcoinindonesia.net/exchdigt

Him. 17

Teks:

Mau tahu cara daftar akun baru di Tokocrypto?

Buka www.tokocrypto.com kemudian klik Daftar.

Isi kolom dengan nama email, kemudian kombinasi kata sanc
min 8 karakter (huruf besar / kecil, simbol, dan nomor), ID
Referensi (Opsional) dan pilih dari mana kamu mengetahui
Tokocrypto. Setelah itu klik jika telah membaca dan setuju

dengan ketentuan pemgna. Kemudian klik Daftar.

Gambar:

Screenshgpendaftaran akun Tokocrypto

Him. 18

Teks:
Konfirmasi email kalian untuk mendapatkan kode konfirmasi.

Langkah ini untuk memvalidasi email kalian.
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Gambar:

Screenshoemail verifikasi akun Tokocrypto

Him. 19

Teks:

Jika sudah sukses verifikasi maka akan tampil, tampilan Info
Dasar akun kamu.

Jika ingin melakukan Login, kamu bisa buka homepage
Tokocrypto kemudian klik Masuk.

Gambar:

Screenshgpendaftaran akun Tokocrypto

Him. 20

Teks:
Silakan masukan alamat email dan kata sandi sesuai yang

didaftarkan di Tokocrypto. Kemudian klik Masuk.

Gambar:

Screenshogpendaftaran akun Tokocrypto

Him. 21

Teks:

InputKode OTP jikakaliansudah mengaktifkasecurityyang
digunakan. Pilihannya ke Halaman Akun selanjutnya 2 FA ter
dari 2 pilihan yaitu Otentikasi Google (Google Authenticator)
atau Otentikasi SMS.

Gambar:

Screenshgpendaftaran akun Tokocrypto

Him. 22

Teks:

Otentikasi #MS

1.Pilih nomor kode Indonesia yaitu +62

2.Selanjutnya tuliskan nombandphone

3.Klik Ambil kode dan mohon menunggu selama 60 detik.
4.Selanjutnya akan menerima sms berupa kode verifikasi terc
dari beberapa angka masukan ke kolom Kode Verifikasi SMS
5.Klik Ambil kode dan mohon menunggu selama 60 detik.
6.Selanjutnya akan menerima email berupa kode verifikasi te|
dari beberapa angka masukan ke kolom Kode Verifikasi Emal

7.Mohon untuk segera menuliskdnkolom setelah menerima

kode verifikasi.
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Jika sudah berhasihengaktifkarkeamanan akun tampilan padz
2FA akan berubah menjadi Aktifkan.

Gambar:

Screenshagpendaftaran akun Tokocrypto

Him. 23 | Teks:
Yay! Kamu berhasil membuat akun baru di Tokocryptatuk
dapat bertransaksi di Tokocrypto, kalian harus melakukan
verifikasi KYC terlebih dahulu.
Setelah punya akun baru, saatnya verifikasi KYC di Tokocryp
Masuk ke akun kemudian kIl ik
KYC verifikasi.
Pilih KYCtingkatldark | i k AVeri fi kasi |
Gambar:
Screenshoterifikasi KYC Tokocrypto

Him. 24 | Teks:
Pilih kebangsaan Indonesia jika Anda Warga Negara Indones
Unggah KTP kalian.
Gambar:
Screenshoterifikasi KYC Tokocrypto

Him. 25 | Teks:
Isi informasi dirikalian sesuai yang tertulis di KTP.
Ambil foto selfie dengan foto gerakan normal dan gerakan yaj
acak.
Gambar:
Screenshoterifikasi KYC Tokocrypto

Him. 26 | Teks:

Klik tombol selesai, cek email untuk melidainfirmasidari
Tokocrypto. Data KYC akadiproses dalam beberapa hari kerj;
jadi kalian bisa menunggu sambil membaca buku ini untuk
menemani kalian menunggu proses verifikasi.

Jika verifikasi KYC disetujui, kalian sudah bisa bertransaksi.
Berapa sih biaya transaksi Tokocrypto?

Jenis Transaksi

Penarikan Dana
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Setor Dana

Pembelian aset digital dengan Rupiah
Penjualan aset digital dengan Rupiah
Jenis Aset

BIDR

BIDR

Biaya

Rp 10.000

Rp 10.000

0,1%

0,1%

Terus cara depositnya gimana tuh?
Saat ini, pengguna dapat memilih 3 cara untuk deposit dana (
Tokocrypto, antara lain:

GOPAY, Bank Mandiri, dan Bank Permata.

Dengan jumlah minimal setoran sebesar Rp 50.000.

Gambar:

Him. 27 | Teks:
CaraTop Up Tokocrypto
Masuk ke akun, kli k ADompet.|
Pilih setor an fdEposit taha dengdnanata |
uang Rupiah. Pilih bank yang dinginkan, yaitu Bank Mandiri a
Bank Permata.
Gambar:
Screenshaiopup Tokocrypto

Him. 28 | Teks:

Masukkan nomo¥irtual Accountyang tertulis di akun kalian
(Contoh: 75654238XXXXX).

Ketikjumlahdm a yang ingin disetor
Lakukan prosedur sampai selesai dan transaksi berhasil terki
Jika kalian melakukan setoran, maka dana akan masuk dalar
bentuk BIDR.
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BIDR adalah koin stabil yang mengikuti nilai Rupiah. Apabila
kalian meny#or uang sebesar Rp 50.000, maka dana di akun
kalian akan tertulis 50.000 BIDR.

Gambar:

Him. 29

Teks:

Kalian juga bisa melakukan deposit kripto, berikut caranya
Klik Kripto.

Pilih jenis aset yang diinginkan (contohnya BTC, ETH, ALGO
SOL, XTZ, dll).

Pilih jaringan sesuai dengan tujuan jaringan yang akan
dikirimkan.

Klik salin alamat untuk memudahkan menyalin alamalet
tujuan.

Selesai deh.

Gambar:

Screenshatetoran Tokocrypto

Him. 30

Teks:

Last but not leastkalian inginwithdrawatau menarik dana kalia
nih, gimana caranya?

Kl'i k ADompeto dan pilih fAPe]l
Kl'i k ATambah Rekeningo. Lal./i

ANomor Rekening Banko kalial

Gambar:

ScreenshoPenarikan Tokocrypto

Him. 31

Teks:

Kl'i k ASel anjutnyao.

Masukkan nominal uang yang akan ditarik.

Tunggu beberapa menit dan uang akan masuk ke rekening b

kalian. Gimana? Gampang kan?

Gambar:

ScreenshoPenarikan Tokocrypto
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Him. 32

Teks:

CryptoWallet

Dompet mata uang kripto merujuk pada media fisik, perangke
layanan, atau aplikasi yang menjaga kata sandi pribadi dan/a|
publik untuk transaksi kripto. Selain tujuan dasar menyimpan
kunci, dompet ini juga membuat pemilikngeenjadi pseudonim
digital.

Dompet ini hadir dalam berbagai bentuk, dari dompet kripto
hardwaresepertiLedgeryang menyerupai USBtick hingga
aplikasi pada perangkatobileyang membuat pembelian dan
pemegang aset digital, seperti mata uang kripto, lsexiédn
seperti menggunakan kartu kredit secarbne dan bisa diakses

di mana saja.

Gambar:
llustrasi ikon dompet berisikan uang kertas, kartu, dan koin

kripto.

Data Visual:

Gambar 3.31Uang
Sumberhttps://unsplash.com/photos/U_ekGjolm_E

Gambar 3.32Dompet
Sumber: https://unsplash.com/photos/Zf80cYcxSFA
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Him. 33 | Teks:
Pera Wallet
Pera Wallet merupakan official crypto wallet dari blockchain
Algorand (ALGO).
Berikut adalah cara membuat akun Algorand di Pera Wallet
Sebelum memulai, pastikan Anda sudah familiar dengan
Algorand dan konsep Akun Algorand. Beberapa poin penting
yang harus diperhatikan adalah:
1. Pera Wallet adalah wadah untuk Akun Algorand Anda
2. Rera Wallet memungkinkan Anda untuk membuat dan
mengelola Akun Algorand, tetapi akun tersebut sebenarnya @
bl ockchain, bukan Adi Perabo
3. Pera Wallet adalah dompet raustodial. Akun yang dibuat
menggunakan Pera tetap menjadi tanggung jawab And®etan
tidak dapat membantu jika Anda kehilangan akses ke akun Aj
Gambar:
Logo Pera Wallet
Data Visual:
>\2 pera
Gambar 3.33Logo Pera Wallet
Sumber: https://perawallet.app/meeid/

Him. 34 | Teks:
Mau tahu cara membuat akun Algorand di Pera Wallet?
PeraMobile
Kita asumsikan kalian benéenar baru menggunakan Pera, ja(
pilih Al want to create an
accounto.
Gambar:
Screenshabandphoneplikasi Pera Wallet Mobile

Him. 35 | Teks:

Kalian akan diminta untuk bersiap untulemulisrecovery
passphrasgtulis dan jangan membaginya ke siapa pun, karen

untuk mengakses akun kamu.
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Gambar:

Screenshabandphoneplikasi Pera Wallet Mobile

Him. 36

Teks:
Setelah itu, kamu akan diminta memitécoverypassphrase

untuk verifikasi akun kamu.

Gambar:
Screenshabandphoneplikasi Pera Wallet Mobile

Him. 37

Teks:

Beri nama pada akun Anda. Nama ini lebih seperti nama
panggilan dan hanya berlaku di ponsel Andama ini tidak akar
pernah digunakan dilockchainatau di dompet atau situs web

lainnya

Gambar:

Screenshobhandphoneplikasi Pera Wallet Mobile

Him. 38

Teks:

Anda sekarang akan diminta untuk mengatur fitur keamanan
seperti Kode PIN atau Otentikasi Biometrik. Kami menyarank
untuk mengaktifkan semua fitur keamanan yang tersedia unty
perangkat Anda.

Harap dicatat bahwa jika Anda membuat Kode PIN Pera, ini t
berfungsi untuk melakukamackupatau mentransfer akun Anda
jika akun tersebut hilang. Kode PIN hanya digunakan untuk

mengelola akses ke aplikasi di ponsel Anda.

Gambar:

Screenshabandphoneplikasi Pera Wallet Mobile

Him. 39

Teks:

Pera Web

Jika Andabelum pernah menggunakan Pera Web pada perar
(misalnya Chrome) dan perangkat (misalnya MacBook) Anda|
sebelumnya, Anda akan melihat tampilan berikpitih Buat
Akun:

Sebelum Anda dapat membuat Akun Algorand, Anda perlu
mengatur kode sandi untuk P&keb Wallet Anda. Kode sandi

ini memiliki konsep yang sama seperti Kode PIN yang Anda

gunakan untuk membuka kunci ponsel Anda, atau kode PIN y
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dapat Anda tambahkan ke Aplikasi Pera Mobile Anda secara

khusus.

Gambar:

Screenshoiveb app Pera Wallet

Him. 40

Teks:

PERLU DIINGAT!

Kode sandi Pera Web Wallahda digunakan untuk membuka
kunci dompet Anda hanya pada browser dan perangkat ini S/
Ini tidak akan berfungsi dalam mode penyamaran, di komputg
teman Anda, atau di tablet Anda yang lain; dan akan hilang
selamanya jika Anda membersihkeachebrowserAnda! Ini
tidak mencadangkan Akun Algorand yang ada di dalamnya s¢

otomatis, dan tidak disinkronkan dengan Pera Mobile.

Gambar:

Screenshotwveb app Pera Wallet

Him. 41

Teks:

Beri nama pada akun Anda. Nama ini seperti panggilan namg
dan hanya érlaku pada dompet web Andédak akan pernah
digunakan dblockchainatau di dompet atau situs web lainnya.
REMEMBER!

Setiap akun yang Anda buat memiliki frasa pemulihan sendiri
harus disimpan secara individual, dengan setiap satu hanya
memberikarakses ke satu Akun Algorand.

Pera Wallet adalah dompstIfcustodynon-custodial Artinya,
hanya Anda yang memiliki kendali atas akun Anda. Pera tidal

dapat membantu Anda jika Anda kehilangan akses.

Gambar:
Screenshotveb app Pera Wallet

Him. 42

Teks:
Akunmu berhasil dibuat! Sekarang kamu bisa menambahkan

ke dalamnya dan mulai menjelajahi Pera Web Wallet!

Gambar:

Screenshoiveb app Pera Wallet
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Him. 43

Teks:

Phantom Wallet

Phantom Wallet adalah dompet kripto Flarstodialyang
memungkinkan pengguna menyimpan, mengelola, dan berda
berbagacryptocurrencypadablockchainSolana secara aman. I
adalah dompet ekstensi browser yang tersedia untuk browset
Google Chrome, Firefox, dan Microsoft Edge, dan
memungkinkan penggumaengakses aplikasi terdesentralisasi
(dApps) di jaringan Solana.

Berikut cara membuat akun Solana di Phantom Wallet
WARNING!

JANGAN bagikan Secret Recovery Phrase Anda dengan siaf
pun! Jika seseorang memiliki akses ke frasa rahasia Anda, m
akan meniiki akses ke dompet Anda. Dukungan Phantom
TIDAK AKAN pernah meminta frasa rahasia atau kunci pribag

Gambar:

Logo Phantom Wallet

Data Visual:

-

| Phantqm

Gambar 3.34Logo Phantom
Sumberhttps://siliconangle.com/2021/07/14/phantenypto-

walletraises9mmanagingblockchainassets/

Him. 44

Teks:

Inilah cara membuat akun Solana di Phantom Wallet, yuk sim
BrowserExtension

Kunjungi https://phantom.app/download dan pilih jenis browsg
kalian. Ikuti langkaHangkah padaxtensiorstoreuntuk
menambahkan Phantom ke browser kalian. Setelah terpasan
kalian seharusnya melihat Phantom mulai berjalan di tab bart
Kita asumsikanKai an adal ah pengguna
wal |l etd dan buat kata sandi

memil i ki akun Solana, cukup
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masukkarsecretrecoveryphraseuntuk memulihkan dompet

kalian. Setelah memasukkartka s andi , pi |l i h

Gambar:

ScreenshobrowserextensiorPhantom Wallet.

Him. 45 | Teks:
Pilih AContinueodo setelah me]
Pada langkah berikutnya, Anda akan menemukan pintasan
keyboarduntuk mengakses aplikasi Phantom dengan cepat. F
AContinued untuk mel anjut kalil
Si mpan fASecret Recovery Phr
terjamin, karena itulah sasatunya cara untukemulihkan
dompet Anda. Pada saat tertentu, anggota tim Phantom tidak
pernah meminta frasa ini dari Anda. Siapa pun yang memiliki
akses ke frasa ini, memiliki akses ke dana Anda.
Gambar:
ScreenshabrowserextensiorPhantom Wallet.

Him. 46 | Teks:
Sekarang Anda seharusnya berada di langkah terakhir dalam
proses pendaftaran, cari ikon Phantortodibar browser Anda.
Jika Anda menggunakan Chrome, ikon tersebut akan berada
bagian kanan atas browser Anda. Jika Anda tidak melihatnya
ikonipot ongan puzzleo dan kIl i|
daftar ekstensi yang terpasang. Di sana Anda harus menemu
Phantom, klik ikon fipind unf
depan.
Gambar:
ScreenshadbrowserextensiorPhantom Wallet.

Him. 47 | Teks:
Mobile App

Kunjungi https://phantom.app/download dan péibp store
sesuai dengan jenis perangkat kalian (iOS/Android).
Kalian akan diarahkan ke aplikasi Phantom di toko aplikasi

perangkat kalian, ikuti langkaangkah untuk mengunduh dan

menginstal apli&si di perangkat kalian. Setelah menginstal, bt
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aplikasi dan kalian akan melihat layarboardingPhantom untuk
mengatur dompet baru.

Kita asumsi kan kalian adal al
wall eto dan aktifkan ot éabedal
tergantung pada jenis perangkat) untuk melindungi dompet ki
dari akses yang tidak diinginkan.

Katakanlah kalian adalah pengguna yang sudah ada, kalian ¢
memilih Al already hawsgeereta wi

recoveryphraseuntuk memulihkan dompet kalian.

Gambar:
Screenshatiplikasi Phantom Wallet padeandphone

Him. 48

Teks:

Temple Wallet

Temple Wallet adalah dompet kripppensourceyang mudah
digunakan dan tersedia sebagai ekstensi browser untuk
berinteraksi dengankesistem Tezos.

Ikuti langkahlangkah di bawah untuk membuat akun Tezos bg
di Temple Wallet

Buka https://templewallet.com/ kemudian klik pada tombol
ADOWNLOADO atau AWEB EXTENT|

Gambar:

Logo Temple Wallet dascreenshotveb Temple Wallet.

DataVisual:
.
-
’X

Gambar 3.35Logo Temple Wallet
Sumber: https://templewallet.com/

Him. 49

Teks:
Lakukan penginstalan extension dengan cara menekan tombi

Al nstall 06 sesuai dengan br o)

Gambar:

Screenshotveb Temple Wallet.
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Him. 50

Teks:

Setelah melakukan penginst al
Wall eto jika kalian ingin mji
il mport existing Walleto jil
Tezos dan memiliki Seed Phrasgtuk masuk ke akun Tezos
kamu.

Kamu akan mendapatkan seed phrase untuk mengakses wal
Tezos kamu.

JANGAN bagikan phrase ini dengan siapa pun! Ini dapat
digunakan untuk mencuri semua akun Anda.

Phrase ini harus dirahasiakan dan tidak dibagikan dengpa si
pun karena dapat digunakan untuk mengakses semua akun 4

dan berpotensi mencuri dana Anda.

Gambar:

Screenshotveb Temple Wallet.

Him. 51

Teks:
KIl'i k pada i kon gembok bertul
mendapatkaseedphrase Kemudi an e8eed an

Phrase backpoegtdo, | alu tekan

Gambar:
Screenshotveb Temple Wallet.

Him. 52

Teks:

Kamu akan dimintanemasukkarseedPhrasepada kolom yang
kosong, masukkan sesuai urutan yang diminta, kemudian tek
Next.

Gambar:

Screenshoveb Temple Wallet.

Him. 53

Teks:
Buatlahpasswordbaru untuk masuk kevallett cent ang
Onboardingo jika kamu memas,;

juga box fAAccept Ctetda ms o ke mi

Gambar:

Screenshoveb Temple Wallet.
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Him. 54

Teks:

Wallet Tezos kamu sudah siap digunakan!

Gambar:

Screenshowveb Temple Wallet.

Him. 55

Teks:

Congratulations!!

Kalian sudah menyelesaikahapteryang panjang ini,
diharapkan kalian sudah mufamiliar dengan apa itblockchain
dancryptocurrencyserta apa saja yang ada di dalamnya.
Dengan ini kita asumsikan bahwa kalian memiliki tiga akun
kripto pada tigblockchain berbeda, yaitu Algorand, Solana, da
Tezos.

Gambar:
Karakter utama ByteBunny merayakan keberhasilan membueg
wallet, menaburkan serpihan kertas wamwerni dan memakai

topi pesta.

Data Visual:

Gambar 3.36Selebrasi

Sumberhttps://dafunda.com/movie/pessalebrasidi-film/

Him. 56

Blank page

Bab 2
NFT (Non
Fungible
Toker)

Him. 57

Teks:
NFT (Non-Fungible Tokep

Gambar:
llustrasi karakter utama ByteBunny membawa laptop dan
membawaokenNFT, disekelilingkarakter terdapat beberapa

tokenNFT yang terbang.
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Data Visual:

Gambar 3.37Laptop
Sumberhttps://www.expertreviews.co.uk/laptops/1403038/ap|

13-inch-machbookpro-with-retina-display-reviewearly-2015

Gambar 3.38NFT

Sumber:

https://images.theconversation.com/files/439935/original/file
2022011026-xvs5yd.jpg?ixlib=rb
1.1.0&g=45&auto=format&w1200&h=900.0&fit=crop

Him. 58

Teks:

Okay. Sebelum kita melangkah lebih jauh.cbBapterini kita
akan mengenal lebih dalam tentang NFT mulai apa itu NFT,
jenisjenis NFT, kegunaan NFTaluedari NFT, hingga potensi
NFT di masa depan, pokoknya kita akan mengupas tuntas apg
NFT.

Gambar:
llustrasi karakter utama ByteBunny mengantaitenNFT yang

dibawanya dengan menggunakan kaca pembesar.

Data Visual:

Q"7 SRR

Gambar 3.390rang Menggunakan Ka¢&embesar
Sumber: https://my.lovepik.com/ima§@1456613/boyvith-
magnifyingglass.html




90

Him. 59

Teks:

NFT?? NonFungible Token?

NonFungible Toker{NFT) adalaitokencryptocurrencyyang
tidak dapat dibagi dan unik. NFT menawarkan berbagai piliha
untuk membuat dan memperdagangkan aset digital. Tidak se|
cryptocurrencybiasa, NFT tidak dapat langsung dipertukarkan
satu sama lain. Dikarenakan tidak ada dua NFT yang identik,
meskipun tersedia pada platformame atau koleksi yang sama.
Bisa kita analogikan sebagai tiket festival. Setiap tiket berisi
informasi spesifik termasuk nama pembeli, tanggal acara, dat
tempat. Data ini membuat tiket festival tidak bisa dipertukarka
satu sara lain.

NFT tidak termasuk mata uang kripto. Ini merupatakenyang
mewakili koleksi unik mulai dari seni rupa, sepatu kets digital,
hingga musikTokenyang dapat dikoleksi ini bisa berupa aset
digital penuh atau versi digital dari aset dunia nyataa@&tFT
unik karena tidak dapat dipertukarkan dan tidak tergantikan, t
dapat diperjualbelikan. Propegiropertinya memungkinkan NFT
dapat menciptakan kelangkaan dan kepemilikan digital yang
dapat diverifikasi. Untuk itu, NFT digunakan pada beberapa
aplikasi yang membutuhkan aset digital unik, seperti seni rup:

sertifikat, koleksi kripto, dagamekripto.

Gambar:

Him. 60

Teks:

Yuk Kenali Jenis NFT

Terdapat banyak sekali jerenis NFT jika kita kulik lebih
dalam. Mulai dardigital collectiblesseperti gambar, video,
audio, hinggavent ticketsBerikut adalah jenigenis NFT yang

perlu kalian tahu!

Gambar:
llustrasi ByteBunny dan kardus bertuliskan forfilatmp4, png,

dan gif didepan karakter ByteBunny.
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¥y -

Gambar 3.40Box
Sumberhttps://www.boxes4u.com/produétail/0383

Him. 61

Teks:

Digital Art & Collectibles

Gambar

Banyak NFT hanyalah gambar statis, seperti salah satu kreag
CryptoPunk atau Beeple. Gambar dapat mencakup semua je|
foto, baik yang diambil secara digital maunpyang didigitalkan
(dipindai) ke dalam format digital. Tentu saja, gambar tersebuy
dapat berupa karya seni asli atau kombinasi keduanya.
Video

Video adalah format populer lainnya untuk NFT. NFT NBA Tc
Shots, yang berisi video sorotan momen dalam se|siBs#

telah mencapai penjualan lebih dari $500 juta. Video tidak
terbatas pada rekaman video yang sebenarnya, tetapi juga
merupakan bentuk seni digital yang semakin populer.
Gambar:

llustrasi infografis jenisnformational/listikon JPEG bertumpuk,
ikon video.

Data Visual:

-

Gambar 3.411kon Jpeg

Sumber: https://www.iconfinder.com/icons/285633/image_ico

Gambar 3.42Video
Sumberhttps://cwcc.org/hovto-brand-yourselfor-your-

businessonline-2/
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Him. 62

Teks:

Audio

Untuk NFT, sebaiknya gunakdife audio .wav jika tersedia,
daripaddile .mp3.File .wav tidak dikompresi, sedangkéle
.mp3 dikompresi, yang menghasilkan kualitaara yang lebih
tinggi untukfile .wav.

GlIFs

GIF adalah jenis formdile khusus yang sering digunakan untu
membuat video pendek dan sederhana yang berutzomng
secara otomatis. GIF adalah singkatan @aaphicInterchange

Format, yang juga mendukig gambar statis.

Gambar:
llustrasi infografis jenisnformational/listikon piringan dan not

balok, ikon gif (fotoframedengarplay button.

Data Visual:

Gambar 3.43 TombolPlay

Sumberhttp://www.clipartbest.com/plalguttonpng

Gambar 3.44 Not Balok
Sumber: https://sekolahmusik219.wordpress.com/2014/11/20
balok/

Him. 63

Teks:

3D Model

Model 3D merupakan representasi objek tiga dimensi dari dul
nyata, objek konseptual, atau desain artistik. Model 3D terma|
bagian integral dari beberapa industri, sepeti virtual dan
augmentedeality, videogame film, arsitektur, dan medis serta
penctraan ilmiah lainnya.

Selaindigital art & collectibles ada jugdan-game itemsevent

tickets, digital real estatehingga digitatrading cards
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Gambar:
llustrasi infografis jenisnformational/listikon karakter utama

satu warna untuk merepresentasikantuk 3D.

Data Visual:

Gambar 3.45 Model 3D
Sumber: https://dart.ws/n/apnfdnk

Him. 64

Teks:

In-game Items

Di banyak game populer, seperti Couritrike: Global
Offensive (CS: GO) dan Dota 2, item dalgame termasuk
senjataarmor, danskin tersedia untuk dijual sebagai item dala
game

Event Tickets

Tiket digital semakin banyak diadopsi dalam banyak acara,
meskipun tiket fisik masih banyak digunakan. Bahkan tiket dig
dapat berupaarcodedi perangkat yang dicetak dan tampilkan
sebagatiket fisik.

Gambar:
llustrasi infografis jenisnformational/listikon joystickdan koin

padagame ikon tiket.

Data Visual:
@
V7] 0:0
00

Y 4

Gambar 3.46 Joystick
Sumber:https://www.mercadolibre.com.mx/contjolystick
inalambricomicrosoftxboxseriesxs-wirelesscontroller-robot-
white/p/MLM16268161
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Gambar 3.47 Tiket
Sumberhttps://columbianacraftbeerfest.com/Awp
content/uploads/2021/04/ticket.jpg

Him. 65

Teks:

Digital Real Estate

Mirip dengan item dalargame real estatedigital, juga dikenal
sebagareal estatevirtual, dapat dijual sebagai NFRReal estate
digital agak seperti sebuatymororkarena itu tidak nyata. Itu
hanya ada di lingkungan virtual. Namun untuk tujuan lingkung
virtual, ini adalatreal estatekarena merupakan tanah atau
bangunan di atas tah dan dapat memiliki nilai dunia nyata.
Digital Trading Cards

Jenis kartu perdagangan populer lainnya adalah kartu
perdagangan permainan digital yang dapat dikoleksi untuk

permainan populer seperti Magic: The Gathering.
Gambar:
llustrasi infografis jenignformational/listikon laptop dengan

pop-up rumah ataueal estateikon permainanrading card.

Data Visual:

PO
Gambar 3.48 RumahDi AtasHP

Sumberhttps://theisozone.com/reaktatebecomedigital-

Gambar 3.49 Trading Cards

Sumber:
https://i.pinimg.com/originals/67/95/13/6795133a77600aa8eb
a7abde874cl.jpg
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Him. 66 | Teks:
Apa SihValuedari NFT?
Historical Significance
Jangka waktypembuatan barang koleksi, atau kisah sejarah y:
mengarah pada pembuatannya, dapat memengaruhi harga b
koleksi tersebut. Fakta bahwa Perang Dunia Il secara tidak
sengaja menyebabkan terciptanya koin langka tahun 1943 da
1944 berperan dalam kisah Rotu. Itu menambah kerumitan
mengapa itu terjadi, yang sangat kontras dengan banyak koir|
kesalahan lainnya yang telah dirilis dari permen sepanjang se
hanya karena kesalahan.
Gambar:
llustrasi karakter ByteBuny menunggangi roket yang menuju |
atas,dengan latar belakarapart ke atas daehartlilin naik-turun
untuk menunjukkawolatility aset NFT.
Data Visual:
Gambar 350 Chart
Gambar 351 Roket
Sumberhttps://stevelaube.com/wp
content/uploads/2016/08/bigste€largo-LaunchRocketTakes
Off-111100784.jpg

Him. 67 | Teks:

Proof of Provenance

Provenancetau sumber berkaitan dengan asal usul suatu bal
Jika mengacu pada barang koleksi, asalnya adalah catatan
kepemilikan yang digunakan sebagai panduan keaslian atau

kualitas.
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Sentiment
Hubungan emosional antara kolektor dan barang koleksi juga
tidak bisa diremehkan. Dan hubungan sentimental ini dapat
membuat kolektor membayar lebih untuk barang koleksi hany
karena itu berarti sesuatu yang penting bagi mereka.
Condition

Tentunya, kondisi barang koleksi itu penting. Barang koleksi ¢
semua jenis dianalis dan dinilai untuk keausannya. Jika
menyangkut satsatu, karya unik, kondisinya tidak memainkar
peran penting. Namun, ketika ada kelipatan dari barang kolek
seperti yang terjadi pada contoh sen masa perang, semakin k
kondisinya, semakin tinggi lainya. Inilah sebabnya mengapa
kolektor berusaha keras untuk menjaga kualitas koleksi mere
Collection Completion

Nilai barang koleksi jarang dipahami oleh oraorgng di luar
sana yang tidak mengoleksi barang tersebut. Tapi itulah intiny
Barang koleki sebagian besar didorong ke atas nilainya karer|
ada kolektor. Pasokan dan permintaan adalah fungsi utama ¢
balik nilai barang koleksi. Semua faktor lain berperan dalam k
koleksi, tetapi jika tidak ada permintaan, maka bédiearar tidak

ada nilai (mda saat itu).

Gambar:

Him. 68

Teks:

Penasaran dengan Keunggulan NFT?

Authenticity

Keaslian NFT diverifikasi oleblockchain NFT adalah kontrak
pintar, dan setiap kontrak pintar, seperti donigi@tkchain
memiliki alamatnya sendiri.

Provenance

NFT memiliki sumber bawaan, rangkaian judul dari pencipta
hingga pemilik saat ini. Faktanya, rangkaian judul adalah das;
dari verifikasiblockchain yang berlaku untuk semua mata uan|
kripto.

Permanence

Blockchainjuga menyediakan keabadian. Tidak seperti barang

koleksi fisik, NFT tidak akan menurun seiring waktu, juga tida|
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dapat rusak atau hancur secara tidak sengaja. Mereka secarz
teoritis dapat tetap dalam kondisi murni selamanya.

Scarcity

Kelangkaan, bersama dengan keaslian NFT, memungkinkan
seniman untuk menjual karya seni digital tanpa harus khawat|

tentang karya asli yang tidak sah atau palsu..

Gambar:

Him. 69

Teks:

OngoingRoyalty for Creators

NFT dapat berisi royalti yang berkelanjutan, sehingga senima
dan pencipta lain juga dapat berbagi dalam penjualan seni mi
di masa mendatang. Dan seniman tidak perlu menagihnya,
melacak pembeli, melalui pihak ketiga, atau menureggam
bulan untuk menerimanya. Royalti secara otomatis dikirim ke
dompetcryptocurrencyseniman.

Advantages of a Decentralized System

Beberapa keuntungan dari sistem terdesentralisasi antara lail
meliputi tidak adanya titik kegagalan satu pihak, tidak ada otg
pengendali pusattansakstanpa memerlukan pihak ketiga,
kecepatan transaksi lebih cepat, biaya relatif lebih terjangkau

anonimitas terjaga, dan batasan inflasi.

Gambar:
llustrasi karakter utama déuncky cloveryang bertaburan sebagé

representasi keuntungan.

Data Visual:

Gambar 352 Clover
Sumberhttps://cdn.notonthehighstreet.com/fs/be/73/08883
48309fed6077da05d4al/original_growour-own-lucky-clover
plantkit.jpg
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Him. 70

Teks:

Melihat Potensi NFT di Masa Depan

NFT memiliki potensi yang cerah di masa depan, karena
menjembatansemua orang menuju ekonomi digital.
TheMetaverse

Evolusi Internet adalametaversgpuncak dari Internet bersama
dan kemungkinan tak terbatas dalam teknodagjmentedeality
danvirtual reality. Internet telah melakukan banyak pekerjaan
kasar dalam menghadirkan informasi, layanan, dan pengalan
online Namun ada cara yang lebih efisiuntuk menyampaikan,
menemukan, dan berinteraksi dengan semua orang dan segé

sesuatu yang ada di Internet.
Gambar:
llustrasi karakter utama ByteBunny terbang dikelilingi bintang

bintang dengan memakaitual reality console

Data Visual:

Gambar 353 VR Headset
Sumber: https://unsplash.com/photos/ZfOmP{falG

Him. 71

Teks:

Non-bankable Assets

Aset seperti barang koleksi langka (seni rupa, perhiasan, bar:
antik, dan sejenisnyajeal estate dan kekayaan intelektual
dianggamonbankable Alasan jenis aset ini tidak layak untuk
bank adalah karena tidak likuid (tidak ada pasar pembeli dan
penjual yang tersedia), biasanya membutuhkan modal investa
yang tinggi, darsering kalimembutuhkan perantara, baik untuk
membeli atau menjual aset dan/atau menentukan nilainya.
Digital Wallets

Dompet digital adalah alamat dan nomor telepon baru untuk
pemasar, informasi perbankan baru untuk semua pembayara|

perangkat lunak faktur baru untuk pengusaha, dan banyak lag
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Gambar:
llustrasi infografisnformational/listikon uang terbang dan

dompet berisikan koin kripto.

Data Visual:

DA

Gambar 354 Uang Terbang
Sumber:

https://i.pinimg.com/originals/4e/78/c1/4e78c115856d1c4a9a!
381a014186.png

Him. 72 | Blank page
Bab 3 Him. 73 | Teks:
Marketplace Marketplace untuk NFT
untuk NFT
Gambar:
llustrasi karakter utama ByteBunnyembawa keranjang belanje
terdapat bongkahan koin kripto dan satu sak karung di
sampingnya, terdapat jugpandphonelengan layar yang
menyerupai toko berisikan beberapenNFT dan koin kripto.
Data Visual:
sl
Gambar 355 Keranjang
Sumber:
https://image.indonetwork.co.id/normal/categories/15203225§
pPg
Him. 74 | Teks:

Ada tigablockchainyang akan kita bahas padaapterini.
Memiliki utility untukmintNFT dan mempunyajas feeyang
sangat terjangkau besentearketplaceNFT-nya.

Algorand ALGO)
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Algorand adalalblockchainyang didesain untuk mengatasi
beberapa masalah utama dalam penggublmakchain seperti
skalabilitas dan keamanan. Algorand menggunakan protokol
konsensu®roof of Stak€PoS) dan mendukung pengembanga
aplikasi terdeseralisasi (dApps).

Solana (SOL)

Solana adalahlockchainyang didesain untuk meningkatkan
kecepatan dan skalabilitas dalam penggutéarkchain Solana
menggunakan protokol konsensus P&rbpf of History yang
dikombinasikan dengan PoS, serta fitur optimasi lainnya sepe
arsitektur yang efisien dan penggunaan bahasa pemrograma
Rust. Solana juga mendukung pengembangan dAppsndart
contracts

Tezos (XTZ)

Tezos adalablockchainyang dirancang untuk maberikan
fleksibilitas dalamupgradeprotokol dan aplikasi, sehingga
memungkinkan penggunaan teknolbfickchainyang lebih
aman dan efisien. Tezos juga menggunakan protokotiBnS
memiliki fitur kontrak pintar yang memungkinkan pengemban

dApps.

Gambar:
llustrasi ikon koin berlambangkan logo Algorand, ilustrasi ikor|

koin berlambangkan logo Solana, dan logo Tezos.

Data Visual:
/Algorand

Gambar 356 Logo Algorand
Sumber: https://alg@and.com/

y
-
p-

SOLANA

Gambar 357 Logo Solana

Sumber: https://solana.com/

g Tezos

Gambar 358Logo Tezos
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Sumber: https://tezos.com/

Him. 75

Teks:

Gasfee

Gas feeadalah biaya yang harus dibayarkan oleh pengguna
blockchainuntuk mengeksekusi transaksi atau kontrak pintar
(smartcontrac) pada jaringamlockchain Biaya gas ditentukan
oleh kompleksitas tugas yang harus diselesaikan oleh jaringa
blockchain dan umumnya diukur dalam satuan Ether (ETH) p;
jaringan EthereunSemakin kompleks tugas yang ingin
dijalankan, semakin banyak biaya gas yang dibutuhkan untuk
menyelesaikan tugas tersebut. Biaya gas juga dapat bervarial
tergantung pada tingkat kongesti pada jaringlackchain

Gambar:
llustrasi tiga tangki gas yang siag-masing berlogo koin

Algorand, Solana, dan Tezos.

Data Visual:

Gambar 359 Pom Bensin
Sumber: https://www.wikimotors.org/whiathigh-octane

fuel.htm

Gambar 3.60 Tangki Pom Bensin
Sumberhttps://unsplash.com/photos/GqSx5Ub3Aso

Him. 76

Teks:
Algorand
Al gorand menggunakan model |

yang didasarkan pada jumlah data yang dikirim, bukan
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kompleksitas komputasi dari transaksi tersebut. Biaya minimy
adalah 0,001 Algogjang setara dengan sebagian kecil sen US
Solana

Sol ana menggunakan modelo bya
didasarkan pada jumlah sumber daya komputasi yang diguna
untuk menjalankan transaksi. Biaya redita saat ini di jaringan
Solana sekitar 0,00025 SOL per transaksi, yang setara denge
sekitar $0,0009 USD.

Tezos

Tezos menggunakan model biayayang s e but fA Bal
ditentukan oleh produsen blok di jaringan. Biaya biasanya
berkisar dari 0,001 hingga 0,01 XTZ per transaksi, tergantung

pada kemacetan jaringan.

Gambar:
Koin Algo, Sol, dan Xtz

Him. 77

Teks:

NFT Marketplace

NFT marketplaceadalah platform yang memungkinkan penggu
membeli, menjual, dan bertukar NFT. NRiarketplacebiasanya
terhubung dengablockchain menggunakasmart contract
untuk memastikan keaslian NFT dan memproses transaksi.
Pengguna dapat mencari NFThgadiinginkan, menawar harga
atau membeli langsung, dan kemudian mengakses NFT mela

dompet kripto mereka.

Gambar:

llustrasi keranjang belanja, terdapat bongkahan koin kripto dg
satu sak karung diampingnya, terdapat jugg@andphonealengan
layar yang renyerupai toko berisikan beberapienNFT dan

koin kripto.

Him. 78

Teks:
Dartroom (Algorand NFT Marketplace)
https://dartroom.xyz

Gambar:

Logo danScreenshotveb Dartroom.
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Data Visual:
£J pARTROOM

Gambar 3.61 Logo Dartroom

Sumberv2.dartroom.xyz

Him. 79

Teks:
ExchangeArt (Solana NFT Marketplace)

https://exchange.art

Gambar:

Logo danscreenshotveb ExchangeArt

Data Visual:
I jexchangeart

Gambar 3.62 Logo ExchangeArt

Sumber: exchange.art

Him. 80

Teks:
objkt.com (TezoNFT Marketplace)
https://objkt.com

Gambar:

Logo danscreenshotveb objkt.com

Data Visual:

objkt.com

Gambar 3.63Logo objkt.com

Sumber: objkt.com

Him. 81

Teks:

Dalamchapterini, kita telah menjelajahiarketplaceNFT mulai
dari Dartroomyang berjalan di dalamlockchainAlgorand,
ExchangeArt yang berjalan di Solana, serta platform objkt.cor
yang ada dblockchainTezos.

Melalui marketplaceNFT, para seniman dapat mempublikasike
menjual, dan memperdagangkan karya seni digital merelgade
kolektor dan penggemar di seluruh dunia. Marketplace ini
memfasilitasi keterhubungan antaraatordan pembeli,

menghadirkan peluang baru dalam ekonomi kreatif digital.
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Selanjutnya, dalarohapterberikutnya, kita akan memasuki
chapteryang berfokus pada proses pembuatan karya untuk NF
Kita akan membahas bagaimana menciptakan karya seni dig|
yang unik, membuabkenNFT, dan mempersiapkannya untuk
dipasarkan dimarketplaceKita akan melihat langkalangkah
praktis, strategi kreatif, serta tips dai untuk menciptakan
karya yang menarik dan berharga bagi kolektor NFT.

Dengan demikian, kita akan melanjutkan perjalanan kita meni
chapterberikutnya, di mana kita akan eksplorasi langlkaigkah
konkret dalam menciptakan karya seni untuk NFT. Bplaia
untuk memperdalam pemahaman kalian tentang proses kreal
dan teknis yang terlibat dalam menciptakan karya yang siap t
diperkenalkan ke dalam ekosistem NFT yang semakin luas.
Mari lanjutkan perjalanan kita, bersiaplah untuk terjun lebih d¢
lagi ke dalam dunia NFT dan menciptakan karya seni yang ur
serta bernilai dalam ekosistem NFT.

Gambar:
Him. 82 | Blank page
Bab 4 Him. 83 | Teks:
Membuat Membuat Karya untuk NFT

Karya untuk
NFT

Gambar:

llustrasi karakter utama ByteBunsgdang melukis wajahnya
setengah badan, karakter membawa palet warna dan kuas, I
diletakkan di sebuabasel

Data Visual:

Gambar 3.64 OrangSedangMelukis
Sumber: https://unsplash.com/photos/xOjyBCH4_uU
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Gambar 3.65Palet Warna
Sumber: https:/splash.com/photos/cWY499MalSQ

Gambar 3.66 Easel
Sumber: https://unsplash.com/photos/kJQ6cDyodAM

Him. 84

Teks:
Apakah kalian sudah mempunyai ide dan konsep akan seper;
NFT pertama kalian?
Jika ingin mencoba serius dalam dunia NFT, maka ada langk
langkah dasar yang bisa dilakukan untuk menjadi BFist,
yang bisa menjadi bekal untuk memulai perjalanan karier mel
NFT artist. Berikut adalah langkalangkah untuk memulai
menjadicreatorNFT.

Mari kita bedah satu persatu.

Gambar:
llustrasi karakter membawa alat bedah, memakai kostum dok

dan memakai masker, latar belakang lampu operasi.

Data Visual:

Gambar 3.67 Dokter Bedah
Sumberhttps://unsplash.com/photos/tMFeatBSS4s
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Gambar 3.68 Alat Bedah
Sumber: https://unsplash.com/photos/zNmTJzKdark

Him. 85

Teks:

Brainstorminglde dan Konsep untuk NFT
Brainstormingadalah langkah awal yang penting dalam prose|
menciptakan karya seni untuk NFT. Melalui dasiinstorming
kalian dapat menjelajahi ide dan konsep yang kreatif,
mempertimbangkan berbagai pendekatan, dan mengembang
gagasan yang unik dan menarik untakya seni digital kalian.
Sstt.. Ini adalah resep utama untuk sukses di dunia SEffelum
mulai memikirkan berbagai macam hal tentang NFT, kalian pi
mengonsepkan karyamu seunik mungkin. Tak hanya sekedar
bagus, tapi memilikhnicheyang unik dan terus konsistenrdche
tersebut.

Kenapa begitu?

1. Karya kalian akan lebih gampang dikenal dan diingat oleh
orang lain hingga memungkinkan untuk dilirik oleh kolektor se
digital.

2 Skill kalian akan meningkat seiring dengan konsistkakan.

3. Dan akan lebih gampang untuk kalian membangun komuni

Gambar:

Him. 86

Teks:

AfApa ya yang akan membedakal
lain di luar sana?bo9

Beberapa tips untuk membantu kalian dalam memunculkan i
saatbrainstorminguntuk nmenciptakan karya seni untuk NFT
sebelum terjun ke dalam ekosistem NFT:

Riset Karya Seni NFT

Amati karya seni NFT yang sudah ada di berbaggketplace
dan platformblockchain Amati gaya, tema, dan teknik yang

digunakan oleh seniman NFT yang sukses. Tujuannya agar k
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terinspirasi dan mendapat gambaran tentang apa yang reson
dengan kolektor dan market secara umum.

Kenali Passiondan Keahlian

Pertimbangkan minapassion dan bidang keahlian kalian.
Fokuslah pada menciptakan seni yang sejalan dengan suara
artistik kalian yang unik dan mencerminkan gaya pribadi kalia
Keaslian dapassiondalam karya kalian dapat membuatnya
menonjol dimarketNFT yang kompetitif dan bisa mgdikan hal
tersebunichesecara tidak langsung.

Analisis Permintaan Pasar

Analisis tren dan permintaan dalam pasar seni NFT. Perhatik
jenis karya seni yang populer, rentang harga karya yang terju
dan preferensi kolektor. Penelitian ini dapat menib&alian
memahami apa yang disukai oletidiensdan menjadi acuan

dalam keputusan artistik.

Gambar:

Him. 87

Teks:

Sebagai contoh, jika kalian adalateatoratau seniman digital
yang suka membuat karya dengécheseni 3D, maka teman
teman kalian dan orargrang di luar sana yang kemungkinan
menjadi kolektormu akan mengenal bahwa kamu adalah orar
yang mendalami karya seni dengacheseni 3D.Personal
branding-mu akan terbangun secara tidak langsung di sini.
Tentukan Medium atau Format Karya

Cobalah berbagai media dan teknik untuk mengekspresikan \
artistik kalian. Jangan takut untuk mencampur unsur seni
tradisional dan digital atau menjelajahi pendekdtaru dan
inovatif. Eksperimen dapat menghasilkan kreasi yang menaril
dan orisinal.

Pilih Topik atau Tema Karya

Pertimbangkan untuk menggabungkan narasi atau konsep dg
karya seni kalian. NFT dapat menjadi platform untuk
menampilkan bukan hanya aspegual tetapi juga cerita atau
pesan di balik karya seni. Penyampaian cerita yang menarik (

memikat kolektor dan menciptakan hubungan yang lebih dala

dengaraudiens Kalian bisa menyisipkan isu atau pesan yang
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ingin kalian angkat dalam karya. Topik bisa berupa khayalan
fantasi,postapocalypsegender equalitycyberpunkhingga
kritik sosial, apapun yang terbesitliinak kalian bisa menjadi

topik untuk karya kalian.

Setelah kalian sudah menentukan konsep NFT akan seperti ¢

dan karya digital sugh siap, kita lanjut ke langkah selanjutnya.

Gambar:

Him. 88

Teks:
fiEvery child is an artist. The problem is how to remain an arti

once he grows up-Pablo Picasso

Gambar:

Him. 89

Teks:

Tentukan Blockchain untuk NFT Kalian

Setelah riset pasar NFT dan karya digital kalian sudah siap ul
dijadikan NFT. saatnya menentukalockchainmana yang akan
kalian gunakan untuknint NFT kalian nanti. Di sini kita akan
menggunakablockchainAlgorand, Solana, dan Tezos. Jadi
kalian bisamemilih satu dari ketighlockchainyang telah kita
pelajari dichaptersebelumnya.

Menentukarblockchainyang tepat untuk NFT merupakan
langkah penting dalam perjalanan kalian ke dalam ekosistem
NFT. Blockchain sebagai teknologi yang mendasari NFT,
memliiki peran krusial dalam memastikan keamanan, keunika|
dan aksesibilitas dari karya seni digital yang kalian ciptakan.
Melalui pemahaman yang mendalam tentang karakteristik
blockchaindan kebutuhan kalian sebagatatorNFT, kalian
akan dapat membuat kepsan yang terinformasi dan tepat dal;
menentukarblockchainyang paling cocok untuk memasarkan

dan memperdagangkan karya seni digital kalian.

Gambar:
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Him. 90

Teks:

Minting Karya Kalian Menjadi NFT

Setelah karya kamu sudah selesai, saatnyarkiting ke
blockchainpilihan kamu melaluimarketplaceNFT yang telah
kita bahas sebelumnya. Langkah ini dilakukan supaya karya
kalian tercatat di dalamlockchaindan menjadi NFT.

Minting? Apa sih sebenarnyaintingitu?

Minting NFT merujuk pada proses menciptakan aset digital ur
di jaringanblockchainmenggunakasmartcontract Istilah
fimintingd di gunakan karena seper
NFT bersifat unik dan memiliki informasi identifikasi sk
Minting NFT melibatkan pembuatdite atau aset digital, seperti
gambar, video, atau musik, dan kemudian menggunstiant
contractuntuk mencatat kepemilikan aset tersebutldtkchain
Hal ini memungkinkan pemilik NFT untuk membuktikan
kepemilikandan mentransfer aset ke orang lain.

Ingatlah bahwa menciptakan karya seni NFT membutuhkan
waktu, usaha, dan keterampilan. Jangan terburu dalam
prosesnya dan pastikan untuk menciptakan sesuatu yang uni

berharga bagi para kolektor. Semoga berhasil

Gambar:

Him. 91

Teks:

Minting NFT di Dartroom

Untuk menjadcreatorNFT di Dartroom, kalian haruspply
sebagai artiglli platform tersebut. Di sini akan melakukannya
bersamesama hingga akhirnya kalian bisantingdi Dartroom.
Buka https://v2.dartroom.xyz/application/new untuk mendafta
menjadiartist di Dartroom

Isikan nama kalian, bisa hama asli, bisa juga menggunakan

pseudonim dan email kalian, lalu Submit.

Gambar:

Screenshabalamarapplication proces®artroom

Him. 92

Teks:
Buka email kalian untuk mengkonfirmasi email kalian dan ikut

prosedurnya.
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Kalian akan mendapatkan emAjpplicationacceptediari
Dartroom jika kalian lolos kurasi. Ikuti prosedurnya dengan

mengekliklink yang diberikan.

Gambar:

Screenshoémail konfirmasi Dartroom

Him. 93

Teks:

KI'i k ACreate accouarttstkaliandit u k
Dartroom.

Kalian akan diminta untuknengoneksikamalletkripto, di sini

kita menggunakan Pera Wallet.

Gambar:

Screenshotveb Dartroom

Him. 94

Teks:

Setelahwallet berhasil terkoneksi, pililwalletyang telah
terkoneksi, sebagai contelalletaddressCDTXD...YATQN
MasukkanpasswordDartroom kalian atalogin menggunakan

walletd engan mengekl i k ASign ve

Gambar:

Screenshotveb Dartroom

Him. 95

Teks:
Kembali kehomepagelanrefreshbrowser bila perlu, kamu akatr,
mel i hat akun kamu di poj ok |
membuat NFT.
Pilih ACreate a new NFTO0, ki
collectiono di Dartroom. Jai

sini tanpa harus membuat kolek&+T baru.

Gambar:

Screenshoiveb Dartroom

Him. 96

Teks:
Step pertama adal ah AAdd ar/|
sesuai dengan yang diminta, judul kanyeskripsikarya,external
link (opsional), dartags

Gambar:

Screenshotveb Dartroom
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Him. 97

Teks:

Step kedua AAttach to a col |l
langsung ke step berikutnya dengan Nigxtstep karena kalian
tidak membuat koleksi. Tapi tenang, kalian bisa memindahka

NFT kalian di koleksi nanti setelah kaliamembuat koleksi.

Gambar:

Screenshotveb Dartroom

Him. 98

Teks:
Step beri kutnya i tlpkhrgasehi digieald |
kalian di sini.

Gambar:

Screenshotveb Dartroom

Him. 99

Teks:

Gambar:

Screenshoiveb Dartroom

Him. 100

Teks:

Stept er akhir AConfigure tokeni
mengisiunit namedanasset namgang nantinya akan tercatat
dalamblockchain jumlah edisi (disarankan 1 edisi saja), kalian

juga bisa mengatur royalti padacondarymarketdi sini.

Gambar:

Screeshotweb Dartroom

Him. 101

Teks:

Setelah konsep berhasil tersimpan dan muncul pada tab Con
saatnya kitaminting NFT.

Kl'i k Atiga titiko pada poj ol
akan muncul beber &Ng-a op iulnit hud\
minting NFT.

Gambar:

Screenshotveb Dartroom
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Him. 102 | Teks:
Kalian akan diminta untuk @/
diminta menandatangani transaksi perintdht melalui Pera
Wallet.
Gambar:
Screenshoiveb Dartroom

Him. 103 | Teks:
Setelah berhasdign transactionsnenggunakan Pera Wallet, kli
ASubmito dan t usaobgndsalesd,iakargnguacul |
notifikasi bahwa transaksi berhasil dan NFT pertama kalian s|
tercatat dalanblockchainAlgorand.
Gambar:
Screenshotveb Dartroom

Him. 104 | Teks:
Minting NFT di ExchangeArt
Untuk menjadcreatorNFT di ExchangeArt, kalian harus
memberikamproofbahwa karya yang kaliamintadalah karya
original kalian, bukti di sini bisa berupgareenshotitau video
progres kalian dalam membuat karya, jadi seteiatiing
berhasil, nantinya kalian harus menghubungi moderator
ExchangeArt di server Discord mereka supaya karya kalian
terkurasi dan dapat dijual di ExchangeArt.
Buka https://fexchange.art/ dankk fiConnect wa
Phantom.
Gambar:
Screenshotveb ExchangeArt

Him. 105 | Teks:
Akan muncul popup ASignatur

kli k AApproveo.
Setelah walleberhasil terkoneksi, profil kalian akan muncul di

homepagé&xchangeArt.

Gambar:

Screenshotveb ExchangeArt
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Him. 106 | Teks:
Kl'i k ACreate dipgpupiclr eaartte® . p i
Kalian bisa memilih ASingleq
memilih fAiSingled untuk membi]
Gambar:
Screenshoiveb ExchangeArt

Him. 107 | Teks:

Pilih seriesNFT kalian sesuai dengan karya kalian. Berbeda
dengan Dartroom, di ExchangeArt, kalian diharuskan memilik
series atagollectionterlebih dahul sebelum bisaninting

Untuk membuaseriest er sebut, pilih #AC

popup ACreateo.

Gambar:

Screenshotveb ExchangeArt

Him. 108

Teks:

Ikuti saja langkaHangkah sesuai prosedur yang ada. Setelah
berhasil membuateries Seriesersebut tidak akan langsung
mendapaapprovedari pihak ExchangeArt.

Seperti yang sudah dikatakan sebelumnya, kalian harus
mengirimkan bukti keorisinilan karya kan kepada moderator
ExchangeArt di server Discord mereka.

Untuk melakukan itu, kalian harus memiliki akun Discord dan
masuk ke server ExchangeArt, berikok untuk bergabung di
server ExchangeArt: https://discord.gg/exchangeart

Pergi kechannel#suppot-ticket untuk mengirimkan bukBroof

of Creationkepada moderator ExchangeArt.

Gambar:

Screenshaserver Discord ExchangeArt

Him. 109

Teks:

Nabh, kita asumsikan kalian sudah mendapgtrovaldari pihak
ExchangeAirt.

Pilih series yang sudah-dpprovedanuploadkarya digital
kalian, kemudian klik ANext/
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Gambar:

Screenshoiveb ExchangeArt

Him. 110

Teks:

Isikan detail karya, mulai dari judul karya, deskripsi karya, roy,
yang diinginkan pada saat penjualarseliondarymarket dan
pilih wallet addressSolana kalian. Setelah semuanya terisi, klil

i Mi nt artwor ko.

Gambar:

Screenshoiveb ExchangeArt

Him. 111

Teks:

Tunggu hingga prosagploadselesai.

Kalian akan diminta untuk mengkonfirmasi transaksi di Phantj
Wallet.

Gambar:

Screenshotveb ExchangeArt

Him. 112

Teks:
Kl i k @ Ap ppopupRhantom Wallet. Setelah proses

mintingber hasi |, akan muncul no

Gambar:

Screenshotveb ExchangeArt

Him. 113

Teks:

Yay! Prosesnintingkarya kalian sudakelesai dan berhasil
tercatat di dalarblockchainSolana. Karya kalian akan memasu
tahapreviewdari pihak ExchangeArt terlebih dahulu sebelum
nantinya bisa di jual di platform mereka.

Kalian akan mendapatkan email jika karya kalian diterima.

Gambar:

Saeenshotveb ExchangeArt

Him. 114

Teks:

Minting NFT di objkt.com

Untuk menjadicreator NFT di objkt.com, tidak memerlukan
proses yang panjang seperti halnya di Dartroom yang

mengharuskan kitapply sebagai artigierlebih dahulu, maupun

ExchangeArt yang harus memberikaroof of Creatiordengan
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mengirimkan bukti keorisinilan karya kepada moderator mere
Cukup dengan memiliki akumallet Tezos yang telah kalian bue
menggunakan Temple Wallet chaptersebelumnya

Buka https://objkt.com/ | ali

untukconnectwallet kalian.

Gambar:

Screenshoiveb objkt.com

Him. 115

Teks:
Pilih Temple Wallet sebagaiallet kalian untuk dapatinting
NFT di objkt.com.

Gambar:

Screenshoiveb objkt.com

Him. 116

Teks:

KIl'i k AConnectodo kemudian ASi
konfirmasi berhasil.

Gambar:

Screenshotveb objkt.com

Him. 117

Teks:

Setelah berhasil, profil kalian akan terlihahdimepage
objkt.com

Klik pada foto profil, lalu akan muncul pilihan menu, klik
ACreateo.

Kalian diminta untuk membuat koleksi baru sebelinting
NFT, klik ANew Collectiono.

Gambar:

Screenshoiveb objkt.com

Him. 118

Teks:

Upload gambar untulcovercollection isi namacollection
deskripsicollection contracttype dancollectiontype Kemudian
klik ACreateo.

Kalian akan diminta untukonfirmtransaction ikuti saja sesuai
prosedur dari Temple Wallet
pada setiapopupTemple Wallet yang muncul (biasanya ada d

kal i konfirmasi) hingga akhi

created successfullyo.
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Gambar:

Screenshoiveb objkt.com

Him. 119

Teks:

Uploadfile karya digital kalian, isi judul karya, deskripsi karya,
collection jumlah edisi, hingga royalti pada setiap penjualan d
secondarymarket Kemudi an kl i k fACon

Gambar:

Screenshoiveb objkt.com

Him. 120

Teks:
Tunggu proses AUploading to
AMi nt o un tminingkargaNkT. a i

Lakukan konfirmasi transaksi pada Temple Wallet.

Gambar:

Screenshotveb objkt.com

Him. 121

Teks:

Tunggu semua proses pencatatan folekchainTezos hingga
muncul notifikasi AToken cr i
Yay! NFT kalian berhasil dinintingdi blockchainTezos dan

sudah bisa dilihat di objkt.com.

Gambar:

Screenshotveb objkt.com

Him. 122

Teks:

Setdah Minting, KemudianListing

Nah setelah berhasilintingkarya NFT ke dalarblockchain

NFT kalian tidak bisa begitu saja terjual dan dibeli oleh seoral
kolektor NFT. Kalian harubsting NFT kalian terlebih dahulu
sebelum transaksi judleli dapat bedngsungTerdapat beberapz
cara untukisting NFT; terbuka untuk penawaran, memasang
harga langsung, hingga sistem lelang.

Listing? Apa lagi nih? Ngga cukupintingdoang?

Listing NFT mengacu pada proses membuat NFT yang telah i
mintingtersedia untuk dijal atau dilelang di pasar atau platforn

tertentu. Ketika seseorang membeli NFT yang telah késiting,

kepemilikan aset digital akan dialihkan ke pembeli atau koleki
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NFT tersebut, dan kalian akan menerima pembayaran yang
disepakati secara langsungdgptowalletkalian, namun akan
dikurangi biaya platform atau biaya transaksi dan setiap
blockchaindanmarketplaceNFT akan berbedbeda.

Penting untuk dicatat bahwa seti@prketplacenungkin

memiliki prosedisting dan pedoman sendiri, oleh karena itu
disarankan untuk memahami aturan dan rekomemnaasietplace

tersebut sebelum melakukbsting NFT.

Gambar:

Him. 123

Teks:

Listing NFT di Dartroom

Untuklisting NFT di Dartroomcukup mudabh, ikuti langkah
langkah berikut untuk menjual karya kalian.

Setelah selesaninting, masuk ke tab ACr
NFT yang sudah temint

Kl'i k i kon Atiga titiko untul
kemudian klik ALiIstoO.

Gambar:

Screenshotveb Dartroom

Him. 124

Teks:

Tentukan harga NFT kalian dalam mata uang ALGO, kalian

bebas mengi si harga sesuai \
of tokens to listo isikan s
KI'i k ASign transactionso.
Gambar:

Screenshotveb Dartroom

Him. 125

Teks:
Kalian akan dilarikan ke Pel
Setelah terkonfirmasi di Pei
Gambar:

Screenshotveb Dartroom

Him. 126

Teks:

Tunggu sampai prosasibmittingselesai.
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Kalian akan diminta untuk i/

Gambar:

Screenshoiveb Dartroom

Him. 127

Teks:
Kalian akan dilarikan lagi ke Pera Wallet untuk konfirmasi

transaksilogind an k| i KAlIfAlCo,nfkemudi a|

Gambar:

Screenshotveb Dartroom

Him. 128

Teks:

Congrats!!

Setelah semua prosksting dan transaksi dilockchainselesai
dan berjalan dengan lancar, NFT kalian sudah bisa dibeli untt
dikoleksi maupun dijual lagi dieondarymarket dan bila NFT
terjual lagi, royalti yang telah kalian tentukan pada saating
sebelumnya, royalti tersebut akan otomatis masuk ke dalam

wallet Algorand (Pera Wallet) kalian.

Gambar:

Screenshotveb Dartroom

Him. 129

Teks:

Listing NFT di ExchangeArt

Kalian harus melewati prosapprovalkarya sebelum akhirnya
bisalisting NFT di ExchangeArt. Di sini akan kita asumsikan
bahwa kalian telah berhasil melewati proapprovalkarya oleh
pihak ExchangeArt dengan menerima eragjprovaluntuk bisa
lanjut ke tahapisting NFT.

Buka email dari ExchangeArt
pergi kepageNFT kalian yang telah disetujui di ExchangeArt.
Kl'i k AList for salisengNRInt uk |

Gambar:

Screenshotveb ExchangeArt

Him. 130

Teks:
Kalian bisa memilinTimedauction(sistem lelang) ataBuynow

(menentukan harga | angsung) |
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KIl'i k ASOLO unt uk me mneryptdctrenkyo i
yang digunakan untulsting NFT.

Gambar:

Screenshotveb ExchangeArt

Him. 131

Teks:
Tentukan harga NFT kalian dan jadwal rilis karya NFT, kemu
klik AList your artworko.

Pilih Phantom Wallet sebagai alat transaksi di ExchangeArt.

Gambar:

Screenshotveb ExchangeArt

Him. 132

Teks:
Tunggu sebentar hinggealletkalian terhubung.

KI'i k AApproveodo untuk menyet|

Gambar:

Screenshotveb ExchangeArt

Him. 133

Teks:
Congrats!!Karya NFT kalian sudah berhasitigting di

ExchangeArtdan sudah tercatat daldstockchainSolana.

Gambar:
Screenshotveb ExchangeArt

Him. 134

Listing NFT di objkt.com

Untuk melakukaristing NFT di objkt.com cukup mudah, karen
tidak memerlukampprovalkarya dan persyaratan lainnya. Kalij
bisa ikuti largkahlangkah berikut untuksting NFT di
objkt.com.

Buka NFT kalian yang telah tenint, akan terlihat pilihan menu

nDetail so, AfActi onso, dan Al
Pilih menu fAActilissingso untuk |
Gambar:

Screenshotveb objkt.com
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Him. 135

Teks:
Tentukan harga dalam satuan
kemudian kIl i k ALI slisthg Kafian juda |

bi sa melelang NFT dengan me|

Gambar:

Screenshoiveb objkt.com

Him. 136

Teks:
Lakukan konfirmasi pada Temple Wallitngan cara klik
AConfirmo.

Tunggu hingga transaksi Temple Wallet berhasil.

Gambar:

Screenshoiveb objkt.com

Him. 137

Teks:
Muncul notifikasi padavebsiteo bj kt . com fiYour
pl acedod yang mnmistinggNrOkaliaratelahb a h
berhasil.

Yay!! Selamat! NFT kalian ddlockchainTezos sudah berhasil
di-listing dan telah tercatat dalanhockchainTezos. Kalian hanye
tinggalshilling atau promosi NFT kalian dan menunggu karya
NFT terjual.

Gambar:

Screenshotveb obkt.com

Him. 138

Teks:

Minting? Kelar,Listing? Beres,

Saatnyashilling!

Prosesnintingkarya NFT sudah berhasil dilewdtsting pun
sudah beres, berikutnya yang harus dilakukan agar karya NF
kalian muncul dtimelinepara kolektor dan penggemar karya
NFT adalah melakukashilling NFT.

Shilling apaan lagi tuh?

Shilling NFT merujuk pada tindakan mempromosikan atau
menggembagemborkan sebuah NFT dengan tujuan untuk

menarik minat dan meningkatkan nilai suatu NShilling

melibatkan penggunaan berbagdirtik pemasaran untuk
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menciptakan kehebohan dan menarik pembeli atau kolektor
potensial ke NFT tersebut.

Ingat, saat mempromosikan karya NFT kalian, penting untuk
menjadi autentik, transparan, dan menghormati komunitas.
Berikan nilai kepadaudiens terlibat dalam percakapan yang
bermakna, dan bangun hubungan dengan para kolektor dan
sesama artis.

Gambar:

Him. 139

Teks:

Ini diatips andtrick untukshilling NFT!

Publikasi di Media Sosial

Manfaatkan platform media sosial seperti Twitter, Instagram,
TikTok untuk memamerkan karya seni NFT kalian. Bagikan
visual yang menarik, konten di balik layar, daniteeyang dapat
menghubungkan denganidiens Dorong interaksi dengan
mengadakagiveaway kontes, atau jajak pendapat interaktif ye
terkait dengan NFT.

Gambar:

ScreenshotweetTwitter

Him. 140

Teks:

Buat NFTLimited Edition

Tawarkan edisi terbatas dari karya seni NFT kalian atau buat
koleksi khusus yang eksklusif untuk acara tertentu. Penaware
dengan pasokan terbatas dan eksklusivitas dapat menciptake

mendesak dan keinginan di kalangan kolektor.

Gambar:

ScreenshothatDiscord

Him. 141

Teks:

Ikut Serta dalam Komunitas NFT

Terlibatlah dengan komunitas dan platform NFT di mana pare
creator, kolektor, dan penggemar berkumpul. Bergabunglah
dengan forum yang relevan, saluran Discord, atau grup Teleg
untukmembagikan pembaruan tentang karya seni NFT kalian

berpartisipasi dalam diskusi, dan terhubung dengan calon

pembeli.
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Gambar:
ScreenshothatDiscord

Him. 142

Teks:

Pameran dVirtual Art Exhibitions

Jelajahi pameran seni virtual dan galeri yang sddaraus fokus
pada karya seni NFT. Ajukan karya seni kalian untuk
dipertimbangkan dan ikuti pameran virtual di mana para kolek

dapat menemukan dan membeli karya seni NFT.

Gambar:
Screenshatweetdi Twitter

Him. 143

Teks:

Insentif dan Hadiah

Berikan benefit berupa insentif atau hadiah tambahan kepadg
pembeli seni NFT kalian. Hal ini dapat mencakup akses eksk|
ke karya seni mendatangkenyang dijatuhkan secara gratis
(airdrop), barang fisik, atau pengalaman VIP yang terkait deni

karyaseni kalian.

Gambar:
Screenshatweetdi Twitter

Him. 144

Teks:

Berkolaborasi dengan NFAttist Lain

Kolaborasi dengan artis NFT lain untuk menciptakan karya se
yang unik dan inovatif. Kolaborasi dapat membantu memperly
jangkauan kalian damemanfaatkan basis penggemar mereka
yang sudah ada, menarik perhatian lebih banyak pada karya
NFT kalian.

Gambar:
Screenshatweetdi Twitter

Him. 145

Teks:

Ikut Serta dalanCharity Event

Biasanya beberapa komunitas NFT akan mengadaiamity atau
sumbangan dalaeventtertentu, contohnyaharity untuk
menjaga kebersihan laut hingga reboisasi hutan gundul, dan

masih banyak lagi.
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Gambar:
Screenshotweetdi Twitter

Him. 146

Teks:

Mengikui Kontes NFT

Tak jarang kontes NFT diadakan untuk memeriahkan sebuah
acara tertentu seperti halnya Earth Day 2022. Platform NFT ji
sering mengadakan kontes NFT yang mereka publikasikan

melalui sosial media seperti Twitter.

Gambar:
Screenshatweetdi Twitter

Him. 147

Teks:

Membangun FOMORear of Missing Oyt

Membangun rasa mendesak dan eksklusigigpsitar NFT
dengan menekankan keterbatasannya atau fitur uniknya. Unt
membangun FOMO, kita juga bisa memanfaatkeenttertentu
dengan meluncurkagiveawayNFT, walaupun cara ini tidak
selalu berhasil, tetapi patut kalian coba.

Gambar:

Screenshatweetdi Twitter

Him. 148

Teks:

Memanfaatkan Bukti Sosial atau Testimonial

Berbagi ulasan positif, testimoni, atau kisah sukses dari peml|
atau kolektor sebelumnya untuk membangun kepercayaan de
kredibilitas.

Gambar:
Screenshotweetdi Twitter

Him. 149

Teks:

Dalamchapterini, kita telah menjelajahi berbagai aspek dalam
menciptakan karya untuk NFT dan memasarkannya di dalam
ekosistem yang semakin berkembang pesat ini. Kita telah
membahas proses pembuatan karya seni digitatjing
(membuatokenNFT), listing (memasukkamNFT ke dalam
platformmarketplacg serta strateghilling NFT untuk
memperoleh perhatian dan minat yang tinggi terhadap karya
kita.




124

Namun, penting untuk diingat bahwa proses pembuatan karyi
minting, listing, danshilling NFT hanyalah langkah awal ldan
perjalanan kita sebagai seniman degatordi dalam ekosistem
NFT. Pada bab selanjutnya, kita akan membahas tentang

pentingnya membangun komunitas NFT yang berkelanjutan.

Gambar:
llustrasi ikon toa mengeluarkan suaakenNFT dengan balon
koment ar ber ttokeniNBTkeluard&ild&am d i

kardus

Data Visual:

——

& e

Gambar 3.69Bid
Sumber:
https://www.djkn.kemenkeu.go.id/files/images/2017/09/011.jp

Gambar 3.70 Toa

Sumberhttps://1.bp.blogspot.com/
sbohE7a90do/YPU4Z_H4zZI/AAAAAAAANRK/hQ3pylICyYFO
NwWsZ
KWAKkgQiXq4ubACLcBGAsYHQ/s1600/6%2BTips%2BYang¥
Efisien%2Bdan%2BEfektif%2BUntuk%2BMemasarkan%2BP
uk%2BBaru%2B%2B%2521.jpg

HIm. 150 | Blank page
Bab 5 Him. 151 | Teks:
Membangun Membangun Komunitas NFT
Komunitas
NFT Gambar:

llustrasi karakter utama BgBunny keluar dari sebudtandphone

berkoarkoar menggunakan toa, dépannya ada beberapa
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karakter kelinci lainnya memberikan komentar yang dikemas

dengarvisual balon komentar berlambang hati dan jempol.

Data Visual:

Gambar 3.71 Berbaris
Sumber: http://www.goshiz.com/wp
content/uploads/2016/05/01_09002828 eble51 2555159a.j;

Gambar 3.72 Komunitas

Sumber:
https://images.theconversation.com/files/501691/original/file
2022121811243y0enmo.jpg?ixlib=rb
1.1.0&g=45&auto=format&w=1200&h=900.0&fit=crop

Gambar 3.73 ScreenshobDiscord

Sumber: https://is2
ssl.mzstatic.com/image/thumb/PurpleSource125/v4/7 c/flwtid’
d1f577e375fc5d84d9ebc4de52e/abf663d¢F84451£9c80
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f2fbbb1b061c_-IYourplaceto-talk-with-friendsand
communities.png/1000x1000bb.png

Him. 152

Teks:

Sepenting Apa Sih Komunitas Itu?

Dalam ekosistem NFT yang dinamis ini, komunitas mergatdih
satu pilar utama yang memberi kekuatan dan keberlanjutan b
para seniman, kolektor, dan semua individu yang terlibat di
dalamnya.

Membangun komunitas NFT bukan hanya tentang menciptak
jaringan luas, tetapi juga tentang menciptakan hubungan yan|
kuat dan saling menguntungkan. Dalam komunitas NFT yang
aktif, kalian akan menemukan tempat untuk berkolaborasi deil
para seniman lain, berbagi pengetahuan dan pengalaman, se
mendapatkan umpan balik berharga untuk mengembangkan |
kalian kedepannyaKomunitas juga memberikan kesempatan
untuk memperluas jangkauan dan visibilitas karya kalian, den
dukungan dari sesama anggota komunitas yang membagikar
membicarakan, dan mempromosikan karya kalian kepada ore
lain.

Lebih dari itu, komunitas NFT atdd sumber inspirasi dan
motivasi. Dalam komunitas yang aktif dan bersemangat, kalig
akan merasakan energi yang luar biasa, saling mendorong dz
memotivasi satu sama lain untuk mencapai yang lebih baik.
Dalam proses membangun komunitas, kalian juga akan
membangun hubungan yang erat dengan para kolektor dan
penggemar yang merupakan pilar penting dalam kesuksesan

kalian sebagai seniman NFT.

Gambar:

Him. 153

Teks:

Umumnya komunitas NFT dibangun di platform Discord. Parg
creatorNFT membuat server Discord sendiri untuk membang!
komunitas NFT mereka. Seringkali mereka menambahkan fitt
fungsionalitas, dan aksesbilitas dari platform tersebut untuk
menunjang kebutuhan dan tujuan komunitas NFT.

Penambahan fitur informasales informasi ketika seseorang mi

listing kembali sebuah NFTevelingdi server Discord, hingga
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akses VIP bagi kolektor NFT membuat komunitas semakin
merasa diikutsertakan dalam pembangunan komunitas NFT
tersebut.

Salah satu contohnya adalah komunitas NFT Rétibh.
Discord: https://discord.gg/gKRnxUmYNw

Gambar:
Screenshaserver Discord Rebbit Club

Him. 154

Teks:

Selain itu ada komunitas NFT Indonesia bernama IDNFT.
Discord: https://discord.gg/idnft

Ada juga komunitas NFT Indonesia bernama Satu Sekte.
Discord: https://discord.gg/cKvkpSFJy7

Gambar:
Screenshoserver Discord IDNFT dan Satu Sekte

Epilog

Him. 155

Teks:

Epilog

Dalam perjalanan ini, kita telah menjelajahi dunia yang menai
dan inovatif dari NFT. Kita memulai dengan pemahaman tent,
blockchaindancryptocurrencysebagai dasar teknologi yang
memungkinkan eksistensi NFT. Melahlbckchain kita dapat
menghadirkarkarya seni digital yang unik dan tak tergantikan.
Selanjutnya, kita membahas NFT secara mendalam, memah:
esensi keunikan dan kepemilikan yang ditawarkannya. NFT
memberikan kemampuan untuk mengautentikasi dan melacal
digital, menghasilkan revolusabu dalam dunia seni dan koleks
digital. Marketplace NFT menjadi wadah penting bagi para
pelaku industri ini, tempat karya seni digital diperdagangkan ¢
dinikmati oleh para kolektor.

Kita menjelajahi selubeluk NFT, mempelajari bagaimana
proseamintingdanlisting NFT, serta pentingnyshilling untuk
mempromosikan karya NFT kalian. Namun, kita juga menyad
bahwa NFT tidak hanya tentang menciptakan dan menjual ka
tetapi juga tentang membangun komunitas yang kuat dan terl

Memahami bahwa kesuksan sebagai seniman NFT tidak hany

bergantung pada kualitas karya, tetapi juga pada kemampuar
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untuk terhubung dengan orang lain dan membangun jaringan
yang kuat.

Sekarang, perjalanan ini belum berakhir. Memulai perjalanan
dunia NFT hanyalah awahd petualangan yang tak terbatas.
Teruslah menjelajahi, menciptakan, dan membangun komuni
kalian sendiri. Dengan dedikasi, semangat, dan visi yang kua|
langit adalah batasnya.

Selamat berpetualang di dunia NFFbodLuckK!

Gambar:

Him. 156

Teks:
NFTs are Not Investments

Gambar:

Him. 157

Teks:

Thank You

Terimakasih karena telah membaca buku ini hingga sampai
bagian ini.

Berkanda, alias Kanda. Seorang &ffist dangraphicdesigner
yang saat ini cukup aktif mengulik lebih dalam tentang teknols
NFT.

Temukan saya melallink di bawah agar kita dapat saling
terkoneksi, entah untuk sekedar bercengkerama atau bahkan
berkolaborasi.

Email: kandaputraa@gmail.com

instagram.com/berkanda

Gambar:

Him. 158

Gambar:

Logo ISI Yogyakarta, Logo DKV ISI Yogyakarta, Logo Studio
Diskom (Studis), Logo Kidang Alas, Logo Rebbit Club, Logo
Rebbit Society.

Tabel 3.1Kerangka Tulisan Buku Digital llustrasi

Sumberillham Kanda Putra2023
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e. ToneWarna

Acuan pemilihan warna untuk elemen visual atau ilustrasi pada
perancangan buku digital iadalahfull color danakan mengadopsi
tonewarnadari warnaRed, GreendanBlue (RGB) karena kombinasi
dari warna tersebut merupakan warna yang digunakan untuk
keperluan digitalPenggunaakomposisi warna yang beragaramun
tetapmemperhatikatkontras warna menyesuaikan dengarkonten
yang disajikan. Penggunaan warna utama dipilih berdasarkan
kebutuhan untuk masiagasing pembahasan kesesuaian dengan
tema perancangaBelain itu pemakaian berbagai macam warna juga
merepresentasikan karkaryaNFT yangtidak jarangoenuh dengn

warna.

f.  Tipografi

Tipografi yang digunakan dalam perancangan buku digitatiai

tiga kategori guna mempermudah keterbacaan elemen verbal dalam

memahami informasi yang terdapat dalam buku digital.

1) Display

Display font digunakanpada judul, sub judul dan jugeap

pembukaan bab. Jenfent yang digunakan adalah jenfent
dekoratif yaitu Press Star2P Regular Dalam hal ini unsur
dekoratif sangan dominan ketika diaplikasik#mnisfontini juga
dapat merepresentasikgmiskarya NFT pixel art (CryptoPunk)

karena bentuknya yamgenonjolkarmpixel.

ABCDEFGHTIJKLMNOPGOGGRSTUWVWHYZ
abcde fahiiklmnopqagrstTuwwxyz=z

Gambar 3.74 Font Press Start 2P Regular

SumberDokumentasi Penulis

2) HeaderText
Jenisfontyang akan digunakgpadatiap judul pembahasan
adalah font Liberata Bold Jenis font ini dipilih karena

penggunaannya dirasa cocok untuk diterapkan peddline
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4)
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ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXY?Z
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz

Gambar 3.75FontLiberataBold

SumberDokumentasi Penulis

Body Text

Font Literata Regulerjuga akan digunakan untldody text
pada perancangan buku digital ilustrasi. i8erif memiliki
ketebalan yang konsisten dan sederhana sehiogggenis ini
mudah dibaca. Serif juga merupakanfont yang sering
diaplikasikanuntuk keperluarayout pada bukukarena tingkat
keterbacaannya yang tingdiejelasan dan kenyamanan untuk
membaca menjadi hal yang utama dalam perancangan buku

digital ini.

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz

Gambar 3.76 Font LiberataRegular

SumberDokumentasi Penulis

Quote Text

Dalam perancangan buku digital ilustrasi ini akan memuat
beberapaquotes tentang karya seni dan NFTQuote text
menggunakan font Special Elite Regularkarena untuk
menunjukkan kesan personal dan merepresentasikan ketikan
seseorangSelain itu dalamquote textjuga dapat berfungsi
sebagai aspek kontras dbady text

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abedefghijklmnopgrstuvwxysz

Gambar 3.77 Font Special Elite Regular
Sumber: Dokumentasi Penulis
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GayalLayout

Berdasarkasinopsisdalam perancangan buku digital ini terdapat
beberapa konten dan kategori pembahasan yang kemudian akan
disusun secara runtut berdasarlstoryline yang telah dirancang.
Hasil storyline tersebut disusun menggunakaoftware Adobe
InDesign.Penerapasystengrid untuk penempatatext area(posisi
teks) padaayout buku digital menggunakamargin atas, margin
bawah,margin luar, danmargin dalam dengan jarak maskngasing
2 cm dari ukuran buku.

Sedangkan penatadayout yang tersusun atas elemen teks dan
visual akan disusun berdasarkan banyaknya narasi teks dan ilustrasi,
sehinggalayout pada desain akan disusun secara vérsdlaras
menyesuaikan isi kontenMengingat konten buku digital akan
memuat elemerlemen visulaberupa ilustrasdan infografs berupa
ikon pada pembahasannyeang dimaksudkan untuk memperkuat
informasi dan mengemasnya agar tidak membosankan namun tetap
informatif, maka penempatan elemen teks akan turut menyesuaikan
agar tidak membingungkan pembaliamun meski demikiatayout
akan tetap mengedepankan pringipity dengan menghadirkan
konsistensi dalam setiap pembahasan agar desain tampak konsisten

secara menyeluruh.

||||||||
Dalam

Gambar 3.78 SistemGrid danMargin Buku
Sumberilham Kanda Putra, 2023
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Gambar 3.79 SistemLayoutyang Diterapkan dalam Buku
Sumberillham Kanda Putra, 2023

Adapun referensilayout yang akan digunakayaitu sebagai
berikut:

Gambar 3.80 ReferensLayoutyang akan digunakan
Sumberhttps://pin.ittMbW8CbV

Work hard,
play hard

IL‘§| 4

Gambar 3.81 ReferensLayoutyang akan digunakan
Sumberhttps://pin.it/4c2Xg5L
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Gambar 3.82 ReferenslLayoutyang akan digunakan
Sumberhttps://pin.it/1ZY0fsc

h. Publikasi Buku Digital

Proses publikasi hasil karya perancangan buku digital ilustrasi
sebagai media informasi tentang NFT adalah deisganbarcode
yang akan menuju kdéink untuk membeli buku digital melalui
Gumroad.

Setelah pameran selesai, buku ini akan didistribusikan umelal
toko-toko buku di Indonesia dengan menjalin kerja sama dengan
platform buku digital seperti Gramedia maupun secara mandiri

melalui Gumroad.

i. Alur Kerja

Alur kerja atau Langkatangkah dalam proses pengerjaan buku

digital ilustrasi sebagai media informasntang NFT adalah sebagai

berikut:

1) Penulisan ide, gagasan, dan konsep.

2) Melakukan pencarian dan pengumpulan data.

3) Menentukan konten dan alur cerita yakgndimuat dalam buku
digital dalam bentukable storyline

4) Mengambil fotomaupunscreenshotdokumentasi terkait NFT,
blockchain dancryptocurrencysebagai penguat data visual.

5) Melakukan sketsa dari data visual yang didapat.
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6) Melakukan produksi dan ilustrasi visual, teks, aoutdengan
Teknik digital.

7) Prosesxportingbuku digital majadi format PDF.

8) Pembuatan posterGSM, katalog, buku fisik, dan media

pendukung lainnyaebagai media pendukung publikasi.

B. Konsep Media
1. Strategi Media
a. Media Utama

Media yang dipilih dalam perancangan ini adalah buku digital
ilustrasi yang memuat informasi tentang NFT. Buku digital ilustrasi
sebagai media informasi tentang NFT akan didominasi dengan
ilustrasi yang berhubungan dengan data visual perancangan, karena
buku digital ilustrasi menyajikan bentuk dan visualisasi deskriptif
sehingga mempermudah penyampaian informasi kepada masyarakat
mengenai NFT.

Buku ini juga akan memuat mengenai NFT yang akan dijelaskan
secarastep by steglengan pendekatan ilustrasi infoggaagar bisa
diikuti dengan mudah oleh pemula yang tertarik terjun ke dalam dunia
NFT dan ingin menekuninya. Sedangkan konten verbal akan
menjelaskan informasi mengenai tema dengan lebih detail supaya
targetaudiensnantinya dapat menerima dan meneraplengkah
langkah dengan lebih tepat.

b. Media Pendukung
Media pendukungini bertujuan untukmenunjang dari sisi
publikasiuntukmendukung media utamantara lain sebagai berikut:
1) Poster
Poster digunakan untuk menunjang kebutuhan propaganda
dari perancangan buku digital ilustrasi ini. Desain akan

disesuaikan dengan tema buku.
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2) BukuFisik
Buku ini merupakan buku versi fisi#tari buku digitalyang
dicetakdua sismenggunakan bahamatte Paperl20gram untuk
isi setiap halamannya d&rory Paper260 gram dengan laminasi
doff.
3) Sticker Pack
Stickermerupakan medium yang memuat informasi visual
dalam bentuk lembaran kertas berukuran kecil dengan bahan
perekat di salah satu sisinya. Selain sebagai hiatakerjuga
dapat berfungsi sebagai media promosi. Perancastigiaryang
dicetak berupa elemeziemen visual ikonik yang terdapat dalam
buku digital.Stickerakan dicetak menggunakan bakaryl yang
memiliki ketahanan terhadap air sehingga tidak mudah rusak.
4) T-Shirt
T-Shirt merupakan pilihan utama untuk dijadikan
merchandise Karena jenis pakaian ini dapat digunakan oleh
seluruh kalangan. Desayang mewakili tema dan dicetak pada
bagian depan dan belakatghirt berbaharcotton combed 24s
bahan inidipilih karena teksturnya yang halus dan cukup tebal.
5) NFT
NFT akan diberikan secara gratis (N&irdrop) ke pada
orangyang membeli buku digital inpada saaeventtertentu,
sebagai contoh ketiksoft launchbuku digital ini padgpameran
TA DKV ISI Yogyakarta semester Genap 2022/2023
Tujuan Media
Buku digital ini dibuatuntuk memberikan informasi tentang NFT.
Pemilihan media berupa buku digital karena mudah untuk diakses oleh
seluruh kalangadan dekat kaitannya dengan tema perancangan yang lekat
akan teknologi digital sertalapat mencakuparea yang lebih luas

dibandingkan dengan buku cetak konvensional.
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3. Progam Media
Buku digital ini akan dijadwalkan téit bersamaan denggrameran
tugas akhir perancangan buku digital ilustrasj yiitu tanggal 12 Juni

2023 pada pameran sidang tugas akhir DKV semester genap 2022/2023



BAB IV
VISUALISASI

A. Proses Visualisasi Desain

Proses visualisasi desain para perancangan buku dilakukan dalam
beberapa tahapan, hal ini dilakukan sedemikian rupa agar perancangan selaras
dengan konsep dan strategi kreatif.

Dimulai dengan studi visual terkait pac@angan berdasarkan data visual
yang telah terkumpuData visual di sini berperan sebagai acuan dalam proses
visualisasi agar perancangan sesuai dan tidak keluar dari topik yang diangkat.
Berikutnya adalah proses visualisasi dengan sketsa sefaagiaararawal dari
rancangan hingga menjadi desain final.

1. Studi VisualUnsurllustrasi
Elemenelemen ilustrasi dalam perancangan ini menggunakan data
visual yang telah diperoleh dari berbagai sumber yang relégagan

topik perancangan sebagai acuan, untuk keanudiolah kembali secara

digital menjadi aseaset visual pada buku digital.

a. Studi visual ilustraskarakter utama

Berdasarkan konsep pada bab 3, berikut adalah hasil sketsa

dengan beberapa alternatifrjan hasil olah digital ilustrasi

Gambar 4.1 SketsaAlternatif Visual KarakterUtama
Sumberillham Kanda Putra2023
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Gambar 4.2 Hasil Olah DigitalKarakter Utamdari Sketsa Terpilih
Sumberillham Kanda Putra2023

b. Studi visualunsur ilustraspada Prolog
Berdasarkan konsep pabab 3 berikut adalah hasil sketsa dan

layouthalaman buku

Gambar 4.3 SketsadanLayoutHalamanPerkenalan
Sumberillham Kanda Putra2023
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Let’s Start
The Journey!

Gambar 4.4 SketsadanLayoutHalamanL e tStars The Journey
Sumberillham Kanda Putra2023

c. Studi visual unsur ilustrasi pada Chapter 1. Blockchain dan

Cryptocurrency
Berdasarkan konsep pada &lberikut adalah hasil sketsa dan

layouthalaman buku

¢ <>

H
i

" Blockchain &
Cryptocurrency

Gambar 4.5 SketsadanLayoutHalamanChapterl
Sumberillham Kanda Putra2023

Blockchain?

Gambar 4.6 SketsadanLayoutHalamanBlockchain
Sumberillham Kanda Putra2023
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Gambar 4.7 SketsadanLayoutHalamanCryptocurrency
Sumberillham Kanda Putra2023

Gambar 4.8 SketsadanLayoutHalaman Satoshi Nakamoto
Sumberillham Kanda Putra2023

Gambar 4.9 SketsadanLayoutHalaman Bitcoin
Sumberillham Kanda Putra2023
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Gambar 4.10 SketsadanLayoutHalamanExchanger
Sumberillham Kanda Putra2023

b g A1

Crypto Exc;ﬁanger

Crpto exchanger, st bk dienal sebaga exchange

Gambar 4.11 SketsadanLayoutHalamanCrypto Exchanger
Sumberillham Kanda Putra2023

; = I e Wallet I ;
i ] i
i >\2 pera i
& ;
k:ryp(o Wallet | bl s, i b s G

ot ko s et o

. o et .
Fiein ai e
B tiom e vl st ot ot oy vty mess i
hebess et ey b o] T
e o s
ol puraegh odbe vy 2 f o

Gambar 4.12 SketsadanLayoutHalamanCryptoWallet
Sumberillham Kanda Putra2023
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Gambar 4.13 SketsadanLayoutHalaman Selebrasi
Sumberillham Kanda Putra2023

d. Studi visualunsur ilustrasipada Chapter 2: NFT (Non Fungible
Token
Berdasarkan konsep pada &lberikut adalah hasil sketsa dan

layouthalaman buku

NFT
(Non Fungible Token)

Eq_:,ﬂ QW
@ 002 9
g

Gambar 4.14 SketsadanLayoutHalamanChapter2
Sumberillham Kanda Putra2023

NFT?? H
Non Fungible Token?

Gambar 4.15 SketsadanLayoutHalaman NFT
Sumberillham Kanda Putra2023



.
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Yuk Kenali Jenis NFT

e ot s T ol

Gambar 4.16 SketsadanLayoutHalaman Jenis NFT
Sumberillham Kanda Putra2023
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Gambar 4.17 SketsadanLayoutHalamanDigital Art & Collectibles
Sumberillham Kanda Putra2023

B s gy ops s s i

Gambar 4.18 SketsadanLayoutHalaman Jenigenis NFT
Sumberillham Kanda Putra2023
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i Apa Sih Value
i dari NFT?

Gambar 4.19 SketsadanLayoutHalamanValueNFT
Sumberillham Kanda Putra2023

i Penasaran dengan
i Keunggulan NFT?

e B2
A

Gambar 4.20 SketsadanLayoutHalaman Keunggulan NFT
Sumberillham KandaPutra, 2023

i
i

Melihat Potensi NFT
di Masa Depan

Gambar 4.21 SketsadanLayoutHalaman Potensi NFT
Sumberillham Kanda Putra2023
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Gambar 4.22 Sketsadan Layout Halaman Potensi NFT
Sumberillham Kanda Putra2023

e. Studi visualunsur ilustraspadaChapter3: Marketplaceuntuk NFT
Berdasarkan konsep pada bab 3, berikut adalah hasil sketsa dan

layouthalaman buku

Marketplace i
~untuk NFT

Gambar 4.23 SketsadanLayoutHalamanChapter3
Sumberillham Kanda Putra2023

Gambar 4.24 SketsadanLayoutHalaman Koin
Sumberillham Kanda Putra2023
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prr——

Gambar 4.25 SketsadanLayoutHalamanGas Fee
Sumberillham Kanda Putra2023

Gambar 4.26 SketsadanLayoutHalamanMarketplaceNFT
Sumber: llham Kanda Putr&023

Studi visualunsur ilustrasi pad€hapter4: Membuat Karya untuk
NFT
Berdasarkan konsep pada &lberikut adalah hasil sketsa dan

layouthalaman buku

- i
Membuat Karya i
untuk NFT

Gambar 4.27 SketsadanLayoutHalamanChapter4
Sumberillham Kanda Putra2023
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Brainstorming
Ide dan Konsep H
untuk NFT i

Gambar 4.28 SketsadanLayoutHalamanBrainstorming
Sumberillham Kanda Putra2023

G0

g —

Gambar 4.29 SketsadanLayoutHalamanShilling
Sumberillham Kanda Putra2023

Studi visual unsur ilustrasi padzhapter5: Membangun Komunitas
NFT
Berdasarkan konsep pada &lberikut adalah hasil sketsa dan

layouthalaman buku

Membangun i
Komunitas NFT

a) g

Gambar 4.30 SketsadanLayoutHalamanChapter5
Sumberillham Kanda Putra2023
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2. Studi Visual Tipografi

Tipografi yang digunakan dalam perancangan buku digitaslkain
dalam beberapa kategori guna mempermudah keterbacaan elemen verbal
dalam memahaninformasi yang terdapat di dalamnya.

Press Start 2P Regulakan digunakan sebaggint displayuntuk
judul buku yang terdapat pada bagtawveratau sampul. Kemudian untuk
header texyang digunakan pada judul masim@singbab yang menandai
dimulainya sbuah pembahasgmada buku menggunakdant Liberata
Bold. Sedangkan untukody textpadabuku akan menggunakafont
Liberata Regular, kemudian untuguote textakan menggunakafont
Special Elite Regular.

a. FontJudul Buku Display)

]
i

xuD
=0
3ICO
I€CO
oEM
TXT
a-<ty
NI
nowM
+Te
cNxr
car
snzx
X=Z
cuo
NTTD

Gambar 4.31Font Terpilih untuk Judul Buku dan Pengaplikasiannya
Sumberillham Kanda Putra, 2023

b. FontJudul Bab Header Text

Chapter]

ABCDEFGHIJKLMNOPQR )
STUVWXYZabcdefghijkl Blockchain &
mnopqrstuvwxyz

Cryptocurrency

Gambar 4.32Font Terpilih untukHeaderdan Pengajiasiannya
Sumberillham Kanda Putra, 2023

c. Fontlsi Teks(Body Texx

Non-Fungible Token (NFT) adalah token cryptocurrency yang
rkan berbagai
an aset digital.
biasa, NFT tidak dapat langsung
a lain. Dikarenakan tidak ada dua
ame,
tiket

ABCDEFGHIJKLMNOPQR
STUVWXYZabcdefghijkl
mnopqrstuvwxyz

festival tidak bisa dipertukarkan satu sama lain.

Gambar 4.33 Font Terpilih untukBodyTextdan Pengaplikasiannya
Sumberillham Kanda Putra, 2023



149

d. FontKutipan Quote Text)

ABCDEFGHIJKLMNOPQR o
S T UVW XY Z ab (o] de fgh ij k Thnprchle::icse%\cewg:g:sﬂ:;i:q;n‘artist
lmnopgrstuvwxyz

-Pablo Picasso

Gambar 4.34 Font Terpilih untuk Kutipan dan Pengaplikasiannya
Sumberillham Kanda Putra, 2023

Studi Visual Warna

Pengaplikasian warnadalam perancangan buku digital akan
didominasi olehwarnadengan kode hex #462446, #b05f6eb&056,
#ffc153, dan #47b39debagai warna utama. Pemilihan warna tersebut
sebagaicolour paletteterinspirasi dari warnalack hole yang dapat
merepresentasikan sebagaam semesta NFT Sedangkan penggunaan
warnawarna lainakan menyesuaikadengan objek ilustrasi. Berikut
adalah jenis warna yang digunakan pada perancangan buku digital sebagai

media informasi tentang NFT:

Gambar 4.35 StudiColour Palette
Sumberhttps://stock.adobe.com/au/images/bluke-universecosmiesupernova
conceptart-illustration/535207682
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H462446

#b05f6d

#ebbb56

#47b39d

Gambar 4.36 Colour PaletteYang Digunakan
Sumber: llham Kanda Putr2023

Penggunaan warna ungu untukerepresentasikan ekiewahan,
keanggunaryang mana NFT identik dengan kemewahaarna orange
yang memberikan kehangatan dan semangatnge jugamerupakan
perwujudan simbol petualangsertakepercayaan dirpenggunaan warna
kuningmampu merangsang aktas otak dan mental, serta memiliki aura
kehangatan, optimism, semangat, keceriaan, dan rasa bahagia yang
mampu membantu penalaran manusia berjalan logis dan awmiitikijau
yang merupakan warna algnsehingga dapat merepresentasikan alam
digital, dabm konteks ini yang dimaksud adalah alam atau dunia NFT
(https://machung.ac.id/artikgrodi-dkv/maknalO-warnaberdasarkan

pskologidalamdesain).
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B. Studi Tata Letak
1. Sampul Depan
Berdasarkan konsep pada bab 3, berikut adalah hasil sketsa dengan

beberapalternatifnya dan hasil olah digital ilustrasi:

Non Fonpble Towon
A New Ere For Ars

) kapiits SKAMe 5
bt ) ¥ Bsoyr T4 i
\ } 2 \ _ A -

Gambar 4.37 SketsaAlternatif 1 CoverBuku
Sumber: Ilham Kanda Putr2023

Non Funole Toren
a New Era of A

A : \
. ) ) 5 WA F{} . i ]
) & N\

Gambar 4.38 Sketsa Alternati? CoverBuku
Sumber: Ilham Kanda Putr2023
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Gambar 4.39 Final DesainCoverBuku Terpilih
Sumber: llham Kanda Putr2023

Tata Letalsi Buku

Tata letak dalam perancangan buku menggunakan feaigin
simetris, yang memiliki margin halaman kanan dan kiri saling
berkebalikan sepertiermin. Dengamnargin atas,margin bawah,margin
luar, danmargin dalam masingnasing berjarak 2 cm dari ukuran buku
sebagai penempatan elemen teks pada buku digital.

Sedangkamyrid untuk penataartayout elemen teks mengaplikasikan

jenis yangsifatnya fleksibel dan dapat mengakomodseuruh konten
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pada bukuwaitu column gridmemungkinkan untuk menciptakan beragam
eksplorasiayoutpada perancangan buku digisalbagai media informasi
tentang NFT.

Gambar 4.40 LayoutBuku yang AkarSeringDigunakan
Sumber: Ilham Kanda Putf&023
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» <
¢ _hello! :
. £
é \\my name is _ByteBunny 2
g s
¥ :
ByteBunny dalam buku ini akan memandu kalian hingga s
akhirnya l:alhn dapa_t menjadi creator NFT dan bisa menjual =
karyaseni digital kalian dalam sebuah blockchain tertentu. Terima kasih karena telah memutuskan untuk membaca buku
digitalini.

NFT bisa dikatakan masih menjadi sebuah hal yang baru di
masyarakat Indonesia.

“Alah.. itu mah tinggal ctrl + S atau screenshot juga udah bisa
kita punya gambarnya”. begitulah kurang lebih yang sering

yang
cara kerja teknologi di balik sebuah NFT.

Penting untuk dicatat bahwa “ctrl + S” mungkin relevan bagi
beberapa individu, namun itu tidak memiliki manfaat yang
sama seperti jika kita membeli dan memiliki sebuah NFT.
NFT memberikan kepemilikan unik, provenans, dan potensi
peningkatan nilai untuk aset digital, menawarkan peluang
baru bagi para i dan i digital
secara luas.

NFT adalah teknologi kompleks yang melibatkan sistem
a 5 A

an untuk
keaslian dan kepemilikan aset digital, melampaui tindakan

dert yang hanya seb kan tombol pada
keyboard.
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First thing first..

Ada beberapa istilah yang mungkin akan terdengar asing di
telinga kalian. Sebelum masuk ke chapter yang lebih dalam,
berikut adalah beberapa istilah tersebut:

Blockchain, cryptocurrency, NFT, minting, listing, shilling, dan
masih banyak lagi istilah lainnya yang nantinya akan kita

2 bahas lebih dalam pada chapter-chapter berikutnya.
Let’s Start e e o Y
Dengan ini berarti kamu siap untuk memulai perjalanan

Tllle Iour“ey ! menjadi creator NFT!

Perjalanan untuk menjadi creator NFT tentunya tidak mudah.

uaor a|qiBung uoy | ¥
ANewEra for Digital At | 5

TAPI TENANG!! Kita akan menjalaninya bersama-sama, OK?

Chapter1

Blockchain &
Cryptocurrency
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uaoLAQBUNT UON |8

A New Era for Digital Art | 9

Blockchain?

lockchain adalah catatan b, ji dalam database yang
dirantai.

Dl dalam blockcham setlap entn baru tidak dapat dmbah
b setiap

akan dlcatal dalam buku besar cryptucurrmcy yang dapat

dilacak. ntuk bahwa

semua input dapat ditelusuri kembah di transaksi pertama.

Basis data blockchain merupakan proses terdesentralisasi
dengan banyak server yang dlsmkronkan untuk setiap

untu! i data. Proses
sinkronisasi data blockchain terjadi antara node server tepat
setelah transaksi dienkripsi dan server menggunakan kunci
privat untuk menerima transaksi.

uayo qBung o | o1
A New Era for Digital Art | 11

Cryptocurrency?

Cryptocurrency adalah bentuk _mata uang digital atau
virtual yang krij untuk
keuangan yang aman, mengontrol penciptaan unit baru,
dan memverifikasi transfer aset. la beroperasi di jaringan

ralisasi yang disebut yang p;
bukub yangdikelolaolehjari

Secara dingkatnya, cryptocurrency adalah uang digital yang
dilindungi oleh enkripsi dan disimpan dalam buku besar
blockchain.

Tidak ada asosiasi cryptocurrency. Semua akan bertindak
sebagai pemilik bank dengan memanfaatkan aplikasi
gratis seperti crypto exchanger dan crypto wallet. Mesin
terhubung dengan mesin lain, memungkinkan penggunanya
berkomunikasi tanpa perantara.



uayo1 2|qBung uoN | 21

e
""'r\""

Cry] rtama dik pada sekitar tahun
2009. Secara historis, Genesis adalah blockchain pertama.

Tidak ada yang tahu persis siapa yang menemukan bitcoin,
penemunya meninggalkan whitepaper setebal 9 halaman
yang menjelaskan cara kerja bitcoin. Cryptocurrency ditulis
dengan nama samaran Satoshi Nakamoto. Tidak jelas juga
apakah nama Satoshi Nakamoto berarti seseorang atau

orang yang Bitcoin.

“Bl dan cr bisa dianalogikan
sebagai negara dengan mata uangnya masing-masing.”

-Ilham Kanda Putra

Crypto Exchanger

Crypto exchanger, atau lebih dikenal sebagai exchange crypto,
adalah platform yang memungkinkan pengguna untuk
membeli, menjual, atau menukar mata uang kripto.

Crypto exchanger berfungsi sebagai tempat pertukaran antara
berbagai jenis mata uang kripto, seperti Bitcoin, Ethereum,
Algorand, Solana, Tezos, dan sebagainya.

Banyak crypto exchanger yang dapat digunakan, contohnya
adalah Binance, Tokocrypto, Indodax, dan masih banyak lagi
crypto exchanger yang bisa kalian temui di internet.
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Ayo kenalan dengan Tokocrypto

<« Tokocrypto

Di sini kita akan menggunakan Tokocrypto sebagai crypto
exchanger, jadi pastikan kalian tahu apa itu Tokocrypto.

Tokocrypto adalah bursa pertukaran mata uang kripto
terkenalyangberbasisdiInds i i
untuk membeli, menjual, dan melakukan perdagangan
berbagai mata uang kripto seperti Bitcoin, Ethereum, dan
lain-lain.

Tokocrypto menawarkan platform yang mudah digunakan,
biaya yang kompetitif, dan berbagai mata uang kripto untuk
diperdagangkan. Tokocrypto juga menyediakan layanan
tambahan seperti staking, lending, dan program referral.

Pengguna dapat mengakses Tokocrypto melalui situs web
mereka atau melalui aplikasi seluler mereka, yang tersedia di
platform Android dan iOS.

d ‘masi.

Konfirmasi email kalian untuk kank
Langkah ini untuk memvalidasi email kalian.

&

Email Verification

Kami telah mengirimkan emal alamat email

pendaftaran anda di

Silakan ikuti instruksi pada email untuk mulai
menggunakan Tokocrypte yang diberdayakan oleh
Binance

Jika Anda tidak mendapatkan email yang telah dikirim,
silahkan coba berikut:

« Mohon pastikan batwa alamat omail yang anda
berikan sudah be

- Silab

kan periksa o

Gambar 1.3 Halaman verifikasi email Tokocrypto

Mau tahu cara daftar akun baru di
Tokocrypto?

Buka www.tokocrypto.com kemudian klik Daftar.

Gambar 1.1 Halaman utama Tokoerypto

Isi kolom dengan nama email, kemudian kombinasi kata sandi
min 8 karakter (huruf besar/kecil, simbol, dan nomor), ID
Referensi (Opsional) dan pilih dari mana kamu mengetahui
Tokocrypto. Setelah itu klik jika telah membaca dan setuju
dengan ketentuan pengguna. Kemudian klik Daftar.

D] ] | IR e—— - o

Gambar 1.2 Halaman pendaftaran Tokocrypto

Jika sudah sukses verifikasi maka akan tampil, tampilan Info
Dasar akun kamu.
€ WI@E - e s — -

Info Dasar

Gambar 1.4 Halaman info dasar Tokocrypto

Jika ingin melakukan Login, kamu bisa buka homepage
Tokocrypto kemudian klik Masuk.

€l W@ e e e e -

Gambar 1.5 Halaman utama Tokocrypto
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Silakan masukan alamat email dan kata sandi sesuai yang
didaftarkan di Tokocrypto. Kemudian klik Masuk.

Masuk

Mahon konfirmasi bahwa anda mengunjungi

& 1tps //www tokocrypto com

Alamat Email

Kata Sandi =

€ Masux dengan Tokoerypto
Lups sand Daftar sekarang

Gambar 1.6 Halaman login Tokocrypto

Otentikasi SMS

Pilih nomor kode Indonesia yaitu +62.

Selanjutnya tuliskan nomor handphone.

Klik Ambil kode dan mohon menunggu selama 60 detik.

Selanjutnya akan menerima sms berupa kode verifikasi

terdiri dari beberapa angka masukan ke kolom Kode

Verifikasi SMS.

Klik Ambil kode dan mohon menunggu selama 60 detik.

. Selanjutnya akan menerima email berupa kode verifikasi
terdiri dari beberapa angka masukan ke kolom Kode
Verifikasi Email.

T i dikol

kode verifikasi.

W oR

L

2FA

@ CurthasiGoogie

Otentikasi SMS
B

upunatan etan b feciar s G purbahan ves Someleion
= Verifikasi email ot
Gambar 1.8 2FA Tokocrypto
Jika sudah berhasil ktil k akun il

pada 2FA akan berubah menjadi Aktifkan.

Input Kode OTP jika anda sudah mengaktifkan security
yang di ili ya ke Hal; Akun selanjutnya
2 FA terdiri dari 2 pilihan yaitu Otentikasi Google (Google
Authenticator) atau Otentikasi SMS.

Aktifkan SMS Authenticator

Masukkan nomor telpon

-0 -

Kode Verifixas SMS
Ambil kade
Siakan masukkan kode autentifinass sms.
Xode verimas! small
Ambil kode

Masukkan ¥ods 6 digh yang diterima olah mu®** @ymail.com

Gambar 1.7 Halaman SMS Auth Tokoerypto

Yay! Kamu berhasil membuatakun baru di Tokocrypto. Untuk
dapat bertransaksi di Tokocrypto, kalian harus melakukan
verifikasi KYC terlebih dahulu.

Setelah punya akun baru, saatnya verifikasi
KYC di Tokocrypto

Masuk ke akun kemudian klik “Info Dasar” untuk melakukan
KYC verifikasi.

et WP @ — e e ——

e un -

Gambar 1.9 Homepage Tokocrypto

Pilih KYC tingkat 1 dan klik “Verifikasi Sekarang”.

P L e—— -

Indo Dasar

Gambar 110 KYC Tokocrypto
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Pilihkebangsaan Indonesiajika Anda Warga NegaraIndonesia.

o W@ - - - e — e —

o

Gambar1.11 Halaman pilihan kewarganegaraan Tokocrypto
Unggah KTP kalian.
LRl 2 —— e @

Gambar 1.12 Halaman unggah KTP Tokoerypto

Klik tombol selesai, cek email untuk melihat konfrimasi dari
Tokocrypto. Data KYC akan diproses dalam beberapa hari
kerja, jadi kalian bisa menunggu sambil membaca buku ini
untuk ikalian proses verifikasi

Jika verifikasi KYC disetujui, kalian sudah bisa bertransaksi.

Berapa sih biaya transaksi Tokocrypto?

Jenis Transaksi Jenis Aset Biaya
Penarikan Dana BIDR  Rp10.000
Setor Dana BIDR  Rpl10.000
Pembelian aset digital dengan Rupiah - 0,1%
Penjualan aset digital dengan Rupiah - 0,1%

Terus cara depositnya gimana tuh?

Saat ini, pengguna dapat memilih 3 cara untuk deposit dana di
Tokocrypto, antara lain:

GOPAY, Bank Mandiri, dan Bank Permata.

Dengan jumlah minimal setoran sebesar Rp 50.000.

Isi informasi diri kalian sesuai yang tertulisdi KTP.

Gambar 1.13 Halaman informasi diri Tokoerypto

Ambil foto selfie dengan foto gerakan normal dan gerakan
yang acak.

Gambar 1.14 Halaman unggah foto diri Tokoerypto

Cara Top Up Tokocrypto

Masuk ke akun, klik “Dompet*, dan klik “Setoran®

S WG @ e e e e — it s

Gambar 1.15 Halaman utama Tokoerypto

Pilih setoran “Fiat” jika Anda ingin deposit dana dengan mata
uang Rupiah. Pilih bank yang dinginkan, yaitu Bank Mandiri
atau Bank Permata.

Gambar 1.16 Halaman setoran Tokocrypto
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Masukkan nomor Virtual Accountyang tertulisdiakun kalian
(Contoh: 75654238XXXXX).

Ketik jumlah dana yang ingin disetor, kemudian tekan
“BENAR".

Lakukan prosedur sampai selesai dan transaksi berhasil
terkirim.

Jika kalian melakukan setoran ka d: akan kdal:

bentuk BIDR.

BIDR adalah koin stabil yang mengikuti nilai Rupiah. Apabila
kalian menyetor uang sebesar Rp 50.000, maka dana di akun
kalian akan tertulis 50.000 BIDR.

Lastbutnotleast, kalianinginwithdrawatau
menarik dana kalian nih, gimana caranya?

Klik “Dompet” dan pilih “Penarikan”.
o W@ e e — )0 =

foe)
Gambar 1.18 Halaman penarikan Tokocrypto

Klik “Tambah Rekening”. Lalu masukkan “Nama Bank” dan
“Nomor Rekening Bank” kalian.

Dl L T———— -———

Gambar 119 Halaman tambah rekening Tokocrypto

Kalian juga bisa melakukan deposit kripto,
berikut caranya

Klik Kripto.

Gambar 1,17 Halaman setoran kripto Tokocrypto

Pilih jenis aset yang diinginkan (contohnya BTC, ETH, ALGO,
SOL, XTZ,dll).

Pilih jaringan sesuai dengan tujuan jaringan yang akan
dikirimkan.

Kliksalinalamatuntuk 1i wallet
tujuan.

Selesaideh.

Klik “Selanjutnya”.

Cm W@ e e - — b dorsetdh.. e

T S—
(=)
Gambar 1.20 Pilix nomor rekening
Masukkan nominal uang yang akan ditarik.
o B e e — e v g
@

Gambar 1.21 Halaman penarikan ke Akun Bank pada Tokocrypto

Tunggu beberapa menit dan uang akan masuk ke rekening
bank kalian. Gimana? Gampang kan?
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