BAB V
PENUTUP

A. Kesimpulan
Dalam laporan perancangan ini, telah dijelaskan hasil penelitian mengenai
pengaruh dan implikasi dari Non Fungible Token (NFT) dalam dunia seni
digital, serta hubungannya dengan blockchain, cryptocurrency, dan kurangnya
literasi digital di Indonesia. Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan,
berikut adalah kesimpulan yang dapat diambil:

1. NFT memiliki potensi besar dalam mengubah paradigma seni digital dan
ekonomi kreatif. Namun, di_Indonesia terdapat kurangnya literasi digital
terkait NFT dan teknolagi blockchain.secara umum.

2. Penting untuk meningkatkan-literasi digital di Indonesia, terutama terkait
dengan NFT, blockchain, dan ‘cryptocurrency. Hal ini dapat dilakukan
melalui penyediaan‘informasi-yang jelas dan mudah dipahami, pelatihan,
dan pendidikan yang terarah:.

3. Perancangan buku digital ini merupakandangkah awal dalam menyediakan
solusi untuk meningkatkan.literasi digital tentang NFT di Indonesia. Buku
ini diharapkan dapat menjadi sumber ‘referensi yang'komprehensif dan
mudah ‘diakses _bagi ‘individu-yang ingin mempelajari dan terlibat dalam
NFT.

4. Dalam perancangan buku digital ini, telah-diperhatikan kebutuhan akan
informasi yang jelas, ilustrasi_yang menarik, dan bahasa yang mudah
dipahami. Tujuannya adalah agar buku ini dapat menjadi panduan praktis
dan inspiratif bagi pembaca, serta membangkitkan minat mereka untuk
menjelajahi dunia NFT.

B. Saran
Berdasarkan kesimpulan yang telah dijelaskan, berikut adalah saran yang
dapat diberikan untuk perancangan buku digital ini dan upaya meningkatkan

literasi digital tentang NFT di Indonesia:
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1. Melibatkan para ahli dan praktisi dalam perancangan buku digital ini untuk
memastikan bahwa kontennya akurat, relevan, dan sesuai dengan
kebutuhan pembaca.

2. Menyediakan contoh kasus nyata dan studi kasus yang menggambarkan
penerapan NFT dalam seni digital, perdagangan, dan ekonomi kreatif. Hal
ini dapat membantu pembaca untuk memahami nilai dan potensi NFT
secara praktis.

3. Menggunakan bahasa yang sederhana dan mudah dipahami, serta
menghindari penggunaan istilah teknis yang rumit. Tujuannya adalah agar
buku ini dapat diakses oleh pembaca dari berbagai latar belakang dan
tingkat literasi.

4. Memasukkan elemen visual yang-menarik, seperti ilustrasi, grafik, dan
infografis, untuk membantu-pembaca memahami konsep-konsep yang
kompleks dengan lebih mudah.

5.  Menggunakan pendekatan interaktif dalam buku digital ini, seperti tautan
ke sumberidaya tambahan, video, dan simulasi, untuk memberikan
pengalaman belajar.yang /lebih.mendalam.

Dengan menerapkan saran-saran ini, diharapkan perancangan buku digital
ini dapat, menjadi solusi yang efektif dalam meningkatkan literasi digital
tentang NETdi. Indonesia. Selain itu, upaya.yangberkelanjutan untuk
meningkatkan. literasi dan Kesadaran tentang NFT-di masyarakat juga perlu
dilakukan.
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