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KATA PENGANTAR 

 

Puji syukur kepada Tuhan Yang Maha Esa atas rahmat dan karunia-Nya 

sehingga penulis dapat melalui masa perkuliahan di D-3 Animasi Institut Seni 

Indonesia Yogyakarta serta penciptaan karya animasi 3D yang berjudul 

“PEMBUATAN OBJEK 3D ENVIRONMENT DENGAN TEKNIK DIGITAL 

SCULPTING PADA SERI ANIMASI ‘VOLCANID: RISE OF THE GARUDHA’ 

EPISODE 1” hingga selesai. Karya ini dibuat dalam rangka untuk memenuhi syarat 

dari lulusan program studi D-3 Animasi Institut Seni Indonesia Yogyakarta. 

Melalui banyak proses perkuliahan karya ini merupakan hasil akhir dari setiap studi 

yang sudah ditempuh. 

Penciptaan karya animasi 3D “PEMBUATAN OBJEK 3D 

ENVIRONMENT DENGAN TEKNIK DIGITAL SCULPTING PADA SERI 

ANIMASI ‘VOLCANID: RISE OF THE GARUDHA’ EPISODE 1” merupakan 

bentuk dari pembuatan objek 3 dimensi untuk kebutuhan 3D environment yang 

akan digunakan untuk sebuah proyek film seri animasi gabungan dari studio 

Kampoong Monster yang bekerja sama dengan Institut Seni Indonesia Yogyakarta. 

Karya tugas akhir ini tercipta dengan berbagai macam dukungan baik secara 

tenaga maupun pendanaan. Terima kasih disampaikan kepada : 

1. Kedua orang tua dan keluarga yang selalu mendukung sampai 

menyelesaikan kegiatan perkuliahan; 

2. Prof. Dr. M. Agus Burhan, M.Hum., selaku Rektor Institut Seni Indonesia 

Yogyakarta; 

3. Dr. Irwandi, S.Sn., M.Sn., selaku Dekan Fakultas Seni Media Rekam, 

Institut Seni Indonesia Yogyakarta; 

4. Lilik Kustanto, S.Sn., M.A., selaku Ketua Jurusan Televisi; 

5. Dr. Samuel Gandang Gunanto, S.Kom., M.T., selaku Ketua Program Studi 

D-3 Animasi; 

6. Mahendra Suminto, M.Sn. selaku Sekretaris Program Studi D-3 Animasi. 

7. Tanto Harthoko, M.Sn., selaku Dosen Pembimbing Akademik, dan sebagai 

Dosen Pembimbing I; 
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8. Mohammad Arifian Rohman, S.Sn, M.Sn., selaku Pembimbing II; 

9. Agni Saraswati, S.Sn, M.A., selaku Penguji Ahli; 

10. Seluruh staf pengajar dan karyawan prodi D-3 Animasi, Fakultas Seni 

Media Rekam, Institut Seni Indonesia Yogyakarta; 

11. Animasi ISI Yogyakarta angkatan 2019; 

12. Teman-teman yang telah membantu proyek ini mulai saat pra produksi 

hingga proses akhir pascaproduksi. 

 

Yogyakarta, 13 Januari 2023 

 

 

 

Maycel Agustin 
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INTI SARI 

 

 

 

 Seri film animasi “VOLCANID: Rise of the Garudha” ini merupakan 

sebuah cerita dari sekelompok Mythcatcher yang melakukan perjalanan menuju ke 

markas VOLCANID untuk melihat penemuan Arca Garuda raksasa, akan tetapi 

ketika tiba disana mereka semua terlempar ke dalam ruang metaverse. Hal ini 

menyebabkan keberadaan mereka terlempar ke suatu tempat yang memiliki waktu 

dan ruang yang berbeda, tempat tersebut ialah alam Kadewatan. Di alam inilah 

Mythcatcher bertemu dengan Garudeya untuk membantu misinya dalam 

menemukan pusaka Tirta Amerta berada, dari sinilah petualangan mereka dimulai. 

 

 Seri animasi “VOLCANID: Rise of the Garudha” ini menggunakan teknik 

hybrid dalam pembuatannya, yakni menggabungkan teknik animasi 2 dimensi dan 

teknik animasi 3 dimensi. Dalam penulisan Artbook ini telah menjelaskan bagian 

dari proses pembuatan objek 3D untuk environment dengan teknik digital sculpting 

pada seri animasi ini. Teknik digital sculpting ini digunakan untuk membuat objek 

arsitektur berbentuk organik dan kompleks seperti patung, arca, ornament, dan 

sebagainya. 

 

 

 

 

 

Kata kunci : Environment, digital sculpting, organik, mythcatcher, garudha. 
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PENDAHULUAN

 Seri animasi Volcanid: Rise of the Garudha merupakan proyek kolaborasi dari Program Studi Animasi 
Institut Seni Yogyakarta dengan studio Kampoong Monster. Seri animasi ini menceritakan sekelompok remaja 
yang bekerja sebagai Penangkap makhluk mitologi (Mythcacther) untuk perusahaan besar yang menangani 
makhluk-makhluk mitologi yaitu Volcanid. Pada saat Mythcacther melakukan kunjungan dan penelitian 
di Volcanid, mereka dengan tidak sengaja terjatuh ke tempat artefak yang dapat membuat mereka terlempar 
ke masa lalu, yaitu artefak mecha Garudeya. saat terlempar ke masa lalu akhirnya mereka membantu 
Garudeya untuk menemukan pusaka yang dapat membebaskan bangsanya dari perbudakan.

 Seri Animasi ini menggunakan teknik hybrid dalam produksinya, yaitu penggabungan teknik 2 dimensi 
dengan 3 dimensi. teknik 2 dimensi digunakan untuk menganimasikan karakter yang memiliki bentuk sederhana, 
serta untuk membuat background yang tidak terdapat objek-objek dengan kompleksitas bentuk yang rumit. 
Sedangkan teknik 3 dimensi digunakan untuk karakter dengan bentuk yang kompleks, seperti Mecha Garudeya, 
dan juga untuk environment yang memiliki objek-objek organik dengan tingkat kompleksitas yang tinggi.

 Environment pada seri animasi ini memiliki berbagai karakteristik mulai dari fantasi, sci-fi, technology, 
horror, dan medieval. Pada environement yang memiliki karakteristik medieval, disitu banyak sekali objek-
objek dengan bentuk yang rumit, seperti patung, arca, ornament, dan yang lain-lain. Objek-objek 
seperti itu sangat sulit dibuat dengan teknik 3D modelling yang umum, dengan karena itu teknik digital 
sculpting adalah sebuah solusi untuk membuat objek-objek organik dengan bentuk yang kompleks.

 Pada buku ini akan menunjukan hasil karya serta menjelaskan proses pembuatan objek 3D untuk kebutuhan 
environment dengan teknik digital sculpting serta menjelaskan kekurangan dan kelebihannya.

BAB I
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