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ABSTRAK	

Penelitian	 ini	 dilakukan	 di	 SMPN	 9	 Blitar	 karena	 ditemukan	 permasalahan	
terdapat	keyboard	 yang	 tidak	 digunakan	 baik	 pada	 pembelajaran	 kurikuler	
maupun	ekstrakurikuler,	serta	pelaksanaan	pembelajaran	seni	musik	dalam	
mata	 pelajaran	 Seni	 budaya	 kelas	 IX	 yang	 hanya	mempelajari	materi	 teori.	
Oleh	 karena	 itu,	 upaya	 untuk	 mengatasi	 permasalahan	 tersebut	 dengan	
memanfaatkan	video	tutorial	“Bermain	Keyboard	dengan	Lagu	To	The	Bone	–	
Pamungkas”	 sebagai	media	 pembelajaran	 seni	musik	dalam	mata	pelajaran	
Seni	Budaya.	Penelitian	ini	bertujuan	untuk	menganalisis	proses	dan	hasil	dari	
video	 tutorial	 “Bermain	Keyboard	 dengan	 Lagu	To	 The	 Bone	 –	 Pamungkas”	
yang	digunakan	sebagai	media	pembelajaran	seni	musik	dalam	mata	pelajaran	
Seni	Budaya	kelas	IX	A	di	SMPN	9	Blitar.	Video	tutorial	tersebut	merupakan	
salah	satu	video	yang	dapat	diakses	melalui	kanal	Youtube	Belajar	Bermain	
Keyboard.	Penelitian	ini	merupakan	penelitian	kualitatif	dengan	pendekatan	
studi	kasus	dan	terdapat	6	siswa	dari	kelas	IX	A	di	SMPN	9	Blitar	yang	dipilih	
sebagai	partisipan	penelitian.	Hasil	penelitian	ini	menunjukkan	bahwa	video	
tutorial	“Bermain	Keyboard	dengan	Lagu	To	The	Bone	–	Pamungkas”	berhasil	
membantu	siswa	kelas	IX	A	untuk	dapat	memainkan	lagu	To	The	Bone	pada	
keyboard.	 Hasil	 wawancara	 yang	 dilakukan	 dengan	 siswa	 dan	 guru	
menunjukkan	 respon	 yang	 positif	 terhadap	 penggunaan	 video	 tutorial	
tersebut.	Secara	keseluruhan,	pemanfaatan	video	tutorial	“Bermain	Keyboard	
dengan	 Lagu	To	 The	 Bone	 –	 Pamungkas”	 berhasil	mengoptimalkan	 fasilitas	
keyboard	yang	tersedia	dan	memberikan	manfaat	terhadap	pembelajaran	seni	
musik	dalam	mata	pelajaran	Seni	Budaya	di	SMPN	9	Blitar,	mengenai	materi	
pembelajaran	yang	sebelumnya	hanya	terfokus	pada	teori	dapat	ditingkatkan	
dengan	materi	praktik	bermain	keyboard.		

Kata	kunci	 :	Keyboard;	media	pembelajaran;	video	tutorial	
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BAB	I	
PENDAHULUAN	

A. Latar	Belakang

Mata	pelajaran	Seni	Budaya	merupakan	salah	satu	mata	pelajaran	wajib	

yang	dilaksanakan	di	sekolah	formal	sesuai	dengan		amanat	dalam	Peraturan	

Pemerintah	 Republik	 Indonesia	 Nomor	 19	 Tahun	 2005	 tentang	 Standar	

Nasional	Pendidikan.	Mata	pelajaran	Seni	Budaya	pada	saat	ini	dilaksanakan	

di	seluruh	sekolah	formal	di	Indonesia	pada	jenjang	SD	(sekolah	dasar),	SMP	

(sekolah	menengah	pertama),	dan	SMA	(sekolah	menengah	atas).	Dalam	mata	

pelajaran	Seni	Budaya	untuk	SMP	terdapat	empat	cabang	pembelajaran	seni	

diantaranya	seni	rupa,	seni	tari,	seni	teater,	dan	seni	musik.	Pembelajaran	seni	

musik	 dalam	 mata	 pelajaran	 Seni	 Budaya	 memiliki	 manfaat	 untuk	

pengembangan	 diri	 siswa.	 Pembelajaran	 seni	 musik	 dalam	 mata	 pelajaran	

Seni	 Budaya	 dirancang	 untuk	 pengembangan	 sikap,	 kemampuan	 dan	

keterampilan	 dasar,	 kreativitas,	 kepekaan	 cita	 rasa	 keindahan,	 serta	

pengembangan	 apresiasi	 siswa	 (Rusdewanti	&	 Gafur,	 2014).	Maka	 dari	 itu,	

tujuan	pembelajaran	seni	musik	dalam	mata	pelajaran	Budaya	di	SMP	tidak	

bertujuan	 untuk	 menjadikan	 siswa	 sebagai	 seniman,	 melainkan	

memanfaatkan	seni	sebagai	alat	pendidikan.		

Pembelajaran	seni	musik	dalam	mata	pelajaran	Seni	Budaya	merupakan	

salah	satu	pembelajaran	yang	dilaksanakan	di	SMPN	9	Blitar.	Pembelajaran	

seni	musik	di	SMPN	9	Blitar	dilaksanakan	pada	siswa	kelas	VII,	VIII,	dan	IX.	

Pembelajaran	 seni	 musik	 khusunya	 pada	 kelas	 IX	 di	 SMPN	 9	 Blitar,	
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dilaksanakan	pada	7	kelas	yaitu	kelas	IX	A,	IX	B,	IX	C,	IX	D,	IX	E,	IX	F,	dan	IX	G.	

Kelas	IX	A	di	SMPN	9	Blitar	merupakan	salah	satu	kelas	yang	memiliki	antusias	

tinggi	terhadap	pembelajaran	seni	musik	dalam	mata	pelajaran	Seni	Budaya.	

Hal	tersebut	dibuktikan	dengan	pengamatan	yang	telah	dilakukan	oleh	guru	

mata	pelajaran	Seni	Budaya	di	SMPN	9	Blitar	bahwa	siswa	kelas	IX	A	memiliki	

daya	tarik	pada	pembelajaran	seni	musik	dalam	mata	pelajaran	Seni	Budaya	

dengan	 anggapan	 bahwa	 materi	 pembelajaran	 yang	 diberikan	 akan	 lebih	

banyak	praktik	daripada	teori.		

Berdasarkan	silabus	seni	musik	dalam	mata	pelajaran	Seni	Budaya	kelas	

IX	 kurikulum	 K-13	 yang	 digunakan	 di	 SMPN	 9	 Blitar,	 terdapat	 kompetensi	

dasar	 yang	 berkaitan	 dengan	materi	 praktik	 yaitu	memainkan	 karya-karya	

musik	populer	baik	dengan	vokal	dan	atau	instrumen	musik	secara	individual.	

Namun,	pada	kenyataannya	pembelajaran	seni	musik	dalam	mata	pelajaran	

Seni	 Budaya	 kelas	 IX	 A	 di	 SMPN	 9	 Blitar,	 materi	 tersebut	 hanya	 diajarkan	

secara	 teori	 tanpa	 praktik	 sehingga	 antusias	 siswa	 dalam	 mengikuti	

pembelajaran	 menurun	 diakibatkan	 materi	 yang	 diajarkan	 tidak	 sesuai	

harapan	 dan	 cenderung	membosankan.	 Pembelajaran	 yang	monoton	 dapat	

membuat	peserta	didik	cepat	bosan,	sehingga	diperlukan	sebuah	media	yang	

menyesuaikan	 dengan	 karakteristik	materi	 dan	 karakteristik	 peserta	 didik.	

Oleh	karena	itu,	pembelajaran	akan	lebih	menarik,	lebih	jelas	dan	bervariasi	

jika	menggunakan	media	pembelajaran.	(Hamid,	et	al.,	2020).	Seperti	halnya	

yang	dirasakan	oleh	siswa	kelas	IX	A	di	SMPN	9	Blitar.	
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Sarana	dan	prasarana	yang	 tersedia	di	SMPN	9	Blitar	 cukup	memadai	

untuk	melaksanakan	praktik	bermain	instrumen	musik,	sesuai	dengan	silabus	

pembelajaran	seni	musik	dalam	mata	pelajaran	Seni	Budaya.	Salah	satu	sarana	

instrumen	musik	 yang	 tersedia	 di	 SMPN	 9	 Blitar	 yaitu	 keyboard.	Keyboard	

merupakan	 instrumen	 musik	 yang	 dibunyikan	 dengan	 cara	 menekan	 tuts	

untuk	menghasilkan	nada	(H.	C.	Wibowo,	2022).	Keyboard	yang	sudah	tersedia	

di	SMPN	9	Blitar,	akan	lebih	bermanfaat	jika	dapat	digunakan	untuk	mencapai	

kompetensi	dasar	yang	terdapat	pada	silabus	seni	musik	dalam	mata	pelajaran	

Seni	 Budaya	 kelas	 IX,	 yaitu	 praktik	 memainkan	 instrumen	 musik	 secara	

individual.		

Namun	permasalahan	yang	ditemukan	di	SMPN	9	Blitar	keyboard	yang	

tersedia	 tidak	 digunakan,	 baik	 dalam	 pembelajaran	 kurikuler	 maupun	

ekstrakurikuler,	 sehingga	 keberadaan	 keyboard	 tersebut	 sia-sia.	 Hal	 ini	

dikarenakan	 guru	 yang	 mengajar	 mata	 pelajaran	 Seni	 Budaya	 tidak	

berlatarbelakang	 pendidikan	 seni	 musik,	 sehingga	 kurang	 memiliki	

kemampuan	dan	keterampilan	dalam	memainkan	keyboard.	 	 Jika	 instrumen	

musik	tersebut	dapat	dimanfaatkan	dalam	materi	praktik	pembelajaran	seni	

musik	 dalam	 mata	 pelajaran	 Seni	 Budaya	 kelas	 IX,	 diharapkan	 dapat	

meningkatkan	 antusias	 siswa	 serta	 proses	 pembelajaran	 yang	 sebelumnya	

hanya	 terfokus	 pada	 teori	 dapat	 ditingkatkan	 dengan	 praktik	 bermain	

instrumen	musik.		

Berdasarkan	 uraian	 diatas,	 maka	 dibutuhkan	 solusi	 atau	 alternatif	

dengan	 memanfaatkan	 media	 pembelajaran	 sebagai	 upaya	 untuk	
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mengoptimalkan	pembelajaran	seni	musik	dalam	mata	pelajaran	Seni	Budaya	

kelas	IX	A	di	SMPN	9	Blitar.	Media	pembelajaran	merupakan	perantara	pesan	

dengan	penerima	pesan	yang	dapat	merangsang	pikiran,	perasaan,	perhatian	

dan	kemauan	sehingga	terdorong	serta	terlibat	dalam	pembelajaran	(Hamid	

et	 al.,	 2020).	 Salah	 satu	 bentuk	media	 pembelajaran	 yang	 dapat	 digunakan	

untuk	 melaksanakan	 materi	 praktik	 bermain	 keyboard	 pada	 pembelajaran	

seni	musik	dalam	mata	pelajaran	Seni	Budaya	kelas	IX	A	di	SMPN	9	Blitar	yaitu	

video	tutorial.		

Video	tutorial	dalam	pembelajaran	berupa	gabungan	antara	media	visual	

dan	 media	 audio	 serta	 terdiri	 atas	 gambar	 gerak	 yang	 terdapat	 suara	

didalamnya	(Harumawati	&	Yermiandhoko,	2018).	Media	pembelajaran	video	

tutorial	yang	akan	digunakan	dalam	penelitian	ini	merupakan	video	tutorial	

yang	 dirancang	 oleh	 peneliti.	 Video	 tutorial	 tersebut	 berjudul	 “Bermain	

Keyboard	 dengan	 Lagu	 To	 The	 Bone	 -	 Pamungkas”	 yang	 tersedia	 di	 kanal	

Youtube	 Belajar	 Bermain	 Keyboard	 sehingga	 mudah	 diakses	 oleh	 seluruh	

siswa	 maupun	 guru.	 Demikian,	 adanya	 media	 pembelajaran	 video	 tutorial	

“Bermain	Keyboard	dengan	Lagu	To	The	Bone	-	Pamungkas”	diharapkan	dapat	

menjadi	upaya	untuk	mengatasi	permasalahan	yang	terjadi	di	SMPN	9	Blitar	

maupun	sekolah	lain	yang	memiliki	permasalahan	serupa.	

UPT Perpustakaan ISI Yogyakarta



5	

B. Rumusan	Masalah

Materi	 yang	 diajarkan	 pada	 pembelajaran	 seni	 musik	 dalam	 mata	

pelajaran	 Seni	 Budaya	 di	 SMPN	 9	 hanya	 terfokus	 pada	 teori.	 Berdasarkan	

silabus	seni	musik	dalam	mata	pelajaran	Seni	Budaya	kelas	IX	kurikulum	K-13	

terdapat	 kompetensi	 dasar	 praktik	 yaitu	 memainkan	 karya-karya	 musik	

populer	baik	vokal	dan	atau	instrumen	musik	secara	individual.	Namun,	pada	

kenyataannya	di	SMPN	9	Blitar	bentuk	materi	tersebut	hanya	diajarkan	secara	

teori	 tanpa	 praktik.	 Hal	 tersebut	 terjadi	 karena	 guru	 yang	 mengajar	 Seni	

Budaya	di	SMPN	9	Blitar	tidak	berlatarbelakang	pendidikan	seni	musik.	Maka	

dari	itu,	dibutuhkan	upaya	untuk	mengoptimalkan	pembelajaran	seni	musik	

dalam	 mata	 pelajaran	 Seni	 Budaya	 kelas	 IX	 A	 di	 SMPN	 9	 Blitar	 dengan	

memanfaatkan	media	pembelajaran	video	tutorial	“Bermain	Keyboard	dengan	

Lagu	To	 The	 Bone	 -	 Pamungkas”	 yang	 sudah	 tersedia	 di	 platform	 Youtube.	

Berdasarkan	latar	belakang	masalah	yang	diuraikan	maka	dapat	dirumuskan	

permasalahan	sebagai	berikut:	

1. Bagaimana	 proses	 pemanfaatan	 media	 pembelajaran	 video	 tutorial

“Bermain	 Keyboard	 dengan	 Lagu	 To	 The	 Bone	 -	 Pamungkas”	 pada

pembelajaran	seni	musik	dalam	mata	pelajaran	Seni	Budaya	kelas	IX	A	di

SMPN	9	Blitar?

2. Apa	hasil	dari	pemanfaatan	media	pembelajaran	video	tutorial	“Bermain

Keyboard	 dengan	Lagu	To	The	Bone	 -	 Pamungkas”	pada	pembelajaran

seni	 musik	 dalam	mata	 pelajaran	 Seni	 Budaya	 kelas	 IX	 A	 di	 SMPN	 9

Blitar?
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C. Tujuan	Penelitian	

Pembelajaran	seni	musik	dalam	mata	pelajaran	Seni	Budaya	di	SMPN	9	

Blitar	 mengalami	 masalah	 dalam	 proses	 pembelajaran	 yaitu	 materi	

pembelajaran	 yang	 hanya	 terfokus	 pada	 teori.	 Adanya	 kondisi	 tersebut,	

penelitian	ini	diharapkan	dapat	memberikan	salah	satu	alternatif	atau	upaya	

untuk	mengatasi	permasalahan	di	SMPN	9	Blitar.	Dari	permasalahan	tersebut		

timbul	rumusan	masalah	yang	telah	diuraikan	diatas.	Berdasarkan	rumusan	

masalah	 yang	 diuraikan	 maka	 dapat	 dituliskan	 tujuan	 penelitian	 sebagai	

berikut:			

1. Mendeskripsikan	 proses	 dari	 pemanfaatan	media	 pembelajaran	 video	

tutorial	“Bermain	Keyboard	dengan	Lagu	To	The	Bone	-	Pamungkas”	pada	

pembelajaran	seni	musik	dalam	mata	pelajaran	Seni	Budaya	kelas	IX	A	di	

SMPN	9	Blitar.	

2. Menganalisis	hasil	dari	pemanfaatan	media	pembelajaran	video	tutorial	

“Bermain	 Keyboard	 dengan	 Lagu	 To	 The	 Bone	 -	 Pamungkas”	 pada	

pembelajaran	seni	musik	dalam	mata	pelajaran	Seni	Budaya	kelas	IX	A	di	

SMPN	9	Blitar.	

D. Manfaat	Penelitian		

Penelitian	 ini	 bertujuan	 untuk	 mendeskripsikan	 dan	 menganalisis	

mengenai	 proses	 dan	 hasil	 dari	 pemanfaatan	 media	 pembelajaran	 video	

tutorial	 “Bermain	 Keyboard	 dengan	 Lagu	 To	 The	 Bone	 -	 Pamungkas”	 pada	

pembelajaran	 seni	 musik	 dalam	mata	 pelajaran	 Seni	 Budaya	 kelas	 IX	 A	 di	
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SMPN	9	Blitar.	Berdasarkan	tujuan	penelitian	tersebut	diharapkan	hasil	dari	

penelitian	ini	dapat	bermanfaat	untuk:	

1. Peserta	didik

Video	 tutorial	 “Bermain	 Keyboard	 dengan	 Lagu	 To	 The	 Bone	 -	

Pamungkas”	dapat	membantu	siswa	kelas	IX	A	di	SMPN	9	Blitar	untuk	

praktik	bermain	keyboard	secara	indivual	pada	pembelajaran	seni	musik	

dalam	mata	pelajaran	Seni	Budaya.		

2. Pendidik/Guru

Video	 tutorial	 “Bermain	 Keyboard	 dengan	 Lagu	 To	 The	 Bone	 -	

Pamungkas”	dapat	digunakan	sebagai	acuan	oleh	guru	mata	pelajaran	

Seni	Budaya	untuk	memberikan	materi	praktik	bermain	keyboard.	

3. Sekolah

Video	 tutorial	 “Bermain	 Keyboard	 dengan	 Lagu	 To	 The	 Bone	 -	

Pamungkas”	 dapat	 membantu	 SMPN	 9	 Blitar	 untuk	 mengoptimalkan	

fasilitas	 keyboard	 yang	 tersedia,	 supaya	 dapat	 dimanfaatkan	 untuk	

praktik	bermain	instrumen	pada	pembelajaran	seni	musik	dalam	mata	

pelajaran	Seni	Budaya.		

4. Prodi	Pendidikan	Musik	Institut	Seni	Indonesia	Yogyakarta

Penelitian	 ini	 dapat	 menjadi	 salah	 satu	 penelitian	 yang	 dapat	

memperkaya	 perpustakaan	 program	 studi	 Pendidikan	 Musik	 Institut	

Seni	 Indonesia	 Yogyakarta	 dan	 menjadi	 tambahan	 bahan	 acuan	

pembelajaran	yang	berkaitan	dengan	keyboard	dan	media	pembelajaran	

video	tutorial.	
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5. Peneliti

Penelitian	 dapat	 menambah	 pengalaman	 dan	 ilmu	 pengetahuan	

peneliti	 untuk	 mengembangkan	 media	 pembelajaran	 video	 tutorial	

untuk	instrumen	musik	serupa	maupun	instrumen	musik	yang	lain.		
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