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BAB	V	
PENUTUP	

A. Kesimpulan

Penelitian	yang	dilakukan	berhasil	memberikan	materi	praktik	bermain	

instrumen	 untuk	 siswa	 kelas	 IX	 A	 di	 SMPN	 9.	 Selain	 hal	 tersebut,	 fasilitas	

keyboard	 yang	 tersedia,	 dapat	 dimanfaatkan	 sebagai	 alat	 untuk	 praktik	

bermain	instrumen	pada	pembelajaran	seni	musik	dalam	mata	pelajaran	Seni	

Budaya.	 Keberhasilan	 penelitian	 ini	 ditentukan	 oleh	 proses	 dan	 hasil	 dari	

pemanfaatan	video	 tutorial	 “Bermain	Keyboard	 dengan	Lagu	To	The	Bone	 –	

Pamungkas”	 sebagai	 media	 pembelajaran	 praktik	 bermain	 keyboard	 pada	

pembelajaran	 seni	 musik	 dalam	mata	 pelajaran	 Seni	 Budaya	 kelas	 IX	 A	 di	

SMPN	9	Blitar.	Tahapan	yang	terdapat	pada	video	tutorial	tersebut	meliputi	6	

proses	 utama	 diantaranya	 pengenalan	 bagian-bagian	 dasar	 keyboard;	

langkah-langkah	 untuk	 mengidupkan	 keyboard;	 pengenalan	 posisi	 duduk,	

posisi	 tangan,	dan	penjarian;	pengenalan	nama	nada;	pengenalan	akor;	dan	

langkah-langkah	memainkan	lagu	To	The	Bone	–	Pamungkas	pada	keyboard.		

Berdasarkan	 pemanfaatan	 video	 tutorial	 “Bermain	 Keyboard	 dengan	

Lagu	To	The	Bone	-	Pamungkas”	sebagai	media	pembelajaran	seni	musik	dalam	

mata	pelajaran	Seni	Budaya	yang	telah	diuraikan,	memberikan	hasil	kepada	5	

siswa	diantaranya	 Fidela,	 Robby,	 Velisa,	 Vinar,	 dan	Yella	 dapat	memainkan	

lagu	To	The	Bone	 –	 Pamungkas	 bagian	 intro,	verse	 1,	verse	 2,	 dan	 reff	 pada	

keyboard	 menggunakan	 kedua	 tangan	 dengan	 teknik	 block	 chord	 dengan	
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penilaian	sangat	baik,	dan	1	siswa	yaitu	Rendi	berhasil	memainkan	lagu	To	The	

Bone	–	Pamungkas	pada	keyboard	menggunakan	kedua	tangan	dengan	teknik	

block	chord	dengan	penilaian	baik.	Demikian	dapat	disimpulkan	bahwa	video	

tutorial	“Bermain	Keyboard	dengan	Lagu	To	The	Bone	–	Pamungkas”	berhasil	

membantu	siswa	kelas	IX	A	dan	keyboard	yang	tersedia	dapat	digunakan	untuk	

praktik	 bermain	 keyboard	 pada	 pembelajaran	 seni	 musik	 dalam	 mata	

pelajaran	Seni	Budaya	di	SMPN	9	Blitar.		

	

B. Saran	

Berdasarkan	hasil	penelitian	dan	pembahasan	yang	diperoleh,	peneliti	

memberikan	beberapa	saran	sebagai	berikut:	

1. Video	 tutorial	 “Bermain	 Keyboard	 dengan	 Lagu	 To	 The	 Bone	 –	

Pamungkas”	diharapkan	dapat	diterapkan	sebagai	media	pembelajaran	

untuk	 seluruh	 kelas	 IX	 pada	 pembelajaran	 seni	 musik	 dalam	 mata	

pelajaran	Seni	Budaya	di	SMPN	9	Blitar,	sebagai	alternatif	untuk	materi	

pembelajaran	praktik	bermain	instrumen	musik.		

2. Video	tutorial	yang	digunakan	sebagai	media	pembelajaran	diharapkan	

dapat	dikembangkan	untuk	instrumen	atau	alat	musik	selain	keyboard,	

supaya	materi	pembelajaran	lebih	variatif.	

3. Video	tutorial	yang	digunakan	sebagai	media	pembelajaran	diharapkan	

dapat	 dikembangkan	 menggunakan	 lagu	 yang	 lain,	 supaya	 materi	

pembelajaran	lebih	variatif.	
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4. Penelitian	 ini	 diharapkan	 dapat	 digunakan	 acuan	 oleh	 peneliti

selanjutnya,	untuk	mengembangkan	atau	meneliti	lebih	dalam	mengenai

pemanfaatan	 video	 tutorial	 sebagai	 media	 pembelajaran	 seni	 musik

dalam	mata	pelajaran	Seni	Budaya.
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