
 

 

 

 
A. Kesimpulan 

BAB V 

PENUTUP 

Seiring berjalannya waktu, ragam lagu populer baik dari dalam 

negeri maupun mancanegara menguasai media Indonesia di berbagai 

kalangan usia, termasuk anak-anak. Hal ini membuat lagu daerah Indonesia 

sebagai lagu dengan konten yang ramah untuk anak tidak sering 

didengarkan kembali, tidak terkecuali berbagai jenis lagu daerah Jawa 

seperti lagu dolanan. Meskipun jenis lagu tersebut masih diperkenalkan 

melalui pendidikan sekolah dasar, minimnya jam pelajaran membuat anak- 

anak kesulitan untuk mengetahui banyak tentang lagu tersebut, sehingga 

dibutuhkan media alternatif menarik yang dapat membekas di ingatan anak 

seperti board game. 

Dalam proses merancang, design thinking digunakan sebagai 

metode untuk menganalisis data, yaitu melalui lima tahap. Pertama melalui 

tahap emphathy dengan melakukan wawancara terhadap tenaga pengajar, 

kemudian tahap define dengan mengaplikasikan metode 5W+1H. 

Selanjutnya berupa tahap ideate yang menggunakan pendekatan metode 

MDA Framework sehingga menghasilkan desain board game edukatif 

bertema lagu dolanan Jawa dengan tajuk “Pentas Swara”, lalu tahap 

Prototyping dimana konsep perancangan dibuat dalam versi digital dan 

cetak, terakhir tahap Test dimana permainan diuji coba kepada beberapa 

anak dengan rentang usia 9-11 tahun. 

Melalui uji coba publik, didapatkan hasil bahwa permainan Pentas 

Swara telah menarik minat dan antusiasme anak dalam mempelajari lagu 

dolanan Jawa. Selain itu anak juga dapat mengingat kembali lagu dolanan 

yang telah dipelajari di kelas dasar sebelumnya. 

B. Saran 

Berdasarkan hasil uji coba yang telah diberikan, beberapa saran 

yang dapat diaplikasikan dalam pembuatan board game yang serupa adalah 

memperhatikan bahan dan pemakaian warna yang kontras agar anak-anak 

dengan rentang umur yang serupa dapat membedakan warna dengan mudah, 
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terlebih lagi apabila warna tersebut memiliki fungsinya yang berbeda. 

Legibilitas teks juga perlu diperhatikan, terlebih apabila tulisan tersebut 

terdapat di dalam kartu dengan ukuran yang kecil. Selain hal-hal tersebut, 

jenis bahan untuk mencetak komponen juga perlu diperhatikan agar 

permainan tidak mudah robek atau rusak. 
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