BABV

KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan penggunaan aplikasi
Maestro pada pembelajaran saxophone untuk siswa kelas X di SMK Negeri 8
Surakarta yang telah dilakukan, dapat disimpulkan proses pembelajaran

instrumen saxophone kelas X dilaksanakan dua kali seminggu dengan durasi

90 menit setiap pertemuannya secara berkelompok maupun individu karena

lain mudah diakses! oleh péngs

a

ey
%
Ipat digunaka

Hasil yang telah didapat selama penelitian ini berlangsung, yaitu

dimengerti, sehin

notasi balok.

penggunaan aplikasi Maestro pada pembelajaran saxophone untuk siswa kelas
X dapat meningkatkan kemampuan membaca notasi balok. Kendala- kendala
yang dimiliki siswa dapat diatasi dengan penggunaan aplikasi ini dalam
pembelajaran, sehingga penggunaan aplikasi Maestro pada pembelajaran
saxophone untuk siswa kelas X di SMK Negeri 8 Surakarta ini efektif digunakan
sebagai media pembelajaran. Untuk mendapatkan hasil yang lebih baik,
penggunaan aplikasi Maestro ini dapat digunakan pada proses pembelajaran

selanjutnya.
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B. Saran

Penelitian yang judul Penggunaan Aplikasi Maestro Dalam Pembelajaran
Saxophone Untuk Siswa Kelas X Di SMK Negeri 8 Surakarta masih memiliki
banyak hal yang belum dapat terungkap karena keterbatasan yang ada dan
penelitian ini masih dapat dilanjutkan pada penelitian berikutnya. Penelitian
ini paling tidak dapat digunakan sebagai referensi oleh peneliti berikutnya

dengan topik yang sama.
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