BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN
A. Kesimpulan

Karya yang berjudul “600 METER” merupakan karya yang diciptakan
untuk dijadikan visualisasi adrenalin mengendarai mesin motor 2 stroke. Dalam
karya tersebut penulis berusaha semaksimal mungkin menuangkan inspirasi
yang diperoleh dalam memepelajari dan mengendarai mesin 2 stroke selama
ini. Hal itu terbukti dalam pemilihan harmoni, notasi dan ritme komposisi
musik ini bisa dimainkan dalam format combo band. Terkait karya yang
berjudul “600 METER” tersebut, penulis berhasil merealisasikan visual yang
diinginkan sehingga pesan dalam musik yang ingin disampaikan oleh penulis
dapat tersampaikan oleh pendengar. Hal tersebut dapat disimpulkan dari hasil
data yang diperoleh-melalui sumber data wawancara dengan mengajukan
beberapa pertanyaan terkait karya tersebut. Dalam visual karya tersebut, penulis
berhasil menginterpretasikan menjadi sebuah elemen musik yang disusun dan
dirancang sehingga menjadi sebuah karya yang berjudul “600 METER”.

Proses dalam pembuatan sebuah karya, terutama pada karya musik
dapat melalui beberapa aspek-aspek kehidupan yang biasa kita jumpai. Dalam
penelitian ini penulis menerapkan aspek-aspek kehidupan yang sering
dijumpai, salah satunya adalah sumber suara dari 2 stroke pada motor yang

menjadi inspirasi penulis untuk menciptakan sebuah karya dengan menjadikan
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aspek-aspek tersebut menjadi elemen musik untuk pencapaian visual dan
interpretatif. Teknik yang digunakan penulis dalam merealisasikan visual
mesin motor 2 stroke antara lain; pemilihan harmoni menggunakan akor
extension yang bertujuan untuk membawa nuansa tegang pada audience,
pemilihan pattern ritme pada drum menggunakan teknik blast beat yang
bertujuan untuk membawa adrenalin pada audience, riff pada gitar
menggunakan ritme yang konstan sesuai dengan bunyi yang dihasilkan pada

mesin motor 2 stroke.

. Saran

Berdasrkan kesimpulan di atas bahwa menciptakan komposisi musik
tidak hanya berpaku pada teori dasar musik, melainkan dengan ide dasar dari
benda disekitar Kita dapat menginspirasi setiap orang dalam membuat
komposisi musik. Penulis berharap kepada peneliti selanjutnya untuk meneliti
lebih jauh tentang membuat komposisi musik yang ide dasarnya dari benda
maupun kegiatan dalam sehari-hari. Penulis juga menyarankan penelitian
selanjutnya dalam topik yang sama untuk menggunakan skripsi dari alumnus

Institut Seni Indonesia Yogyakarta sebagai referensi.
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