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BAB V PENUTUP

A. Kesimpulan

Visual novel merupakan media yang menarik untuk memberikan edukasi

pada remaja terutama di jaman digital seperti sekarang ini. Perancangan ini

memperlihatkan berbagai kendala dalam merancang visual novel secara individu.

Beberapa hal teknis yang harus diperhatikan ketika proses perancangan

berlangsung diantaranya adalah saat mencari sumber informasi terkait, untuk

topik terkait remaja putri banyak sumber medis yang tersedia dan lebih terfokus

sehingga setelah memperfokus objek perancangan pada remaja putri, pencarian

informasi dapat dilakukan dengan lebih lancar saat melakukan perancangan.

Pengerjaan pada figma juga mengalami beberapa tantangan, terutama

dalam mencari berbagai solusi untuk menciptakan sebuah visual novel dengan

tools yang tersedia, di mana sebagian besar tools tersebut lebih umumnya

digunakan pada penciptaan aplikasi, bukan game terutama bergenre visual novel.

Perancangan ini diharapkan dapat membantu remaja putri untuk

meningkatkan rasa percaya diri dan memberikan solusi alternatif yang aman

dikonsumsi oleh remaja serta lebih terjangkau untuk kantong remaja. Selain itu

diharapkan juga visual novel ini menjadi media yang dapat mengedukasi

mengenai khasiat seduhan herbal terutama untuk kecantikan dan kesehatan organ

dalam khususnya pada remaja putri.

B. Saran

Tidak ada karya seni yang sempurna di dunia, tidak terkecuali

perancangan ini. Walau begitu, ada beberapa saran yang didapat ketika melakukan

perancangan yang bisa dipertimbangkan untuk perancangan serupa selanjutnya.

Berikut adalah saran-saran:

1. Mencari tau platform di mana target audience aktif sehingga

memudahkan untuk mendapatkan sumber informasi perancangan.

Observasi juga menjadi lebih mudah ketika dapat berbaur dengan

kelompok tersebut.

2. Mempelajari terlebih dahulu engine yang akan digunakan karena

coding setiap engine akan berbeda sehingga jika sudah mengetahui
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3. engine apa yg akan digunakan akan lebih efektif ketika pembuatan

naskah. Jika tidak menguasai coding, maka program Figma menjadi

alternatif engine yang dapat digunakan karena ramah untuk pemula.

4. Melakukan banyak studi visual terutama visual yang banyak digemari

oleh target audience.

5. Mengatur waktu seefisien mungkin terutama jika perancangan

dikerjakan secara individu. Membuat tabel kerja akan efektif untuk

tracking waktu yang dibutuhkan untuk pengerjaan.

6. Mencari masukan dari orang sekitar agar dapat membuat karya yang

lebih berkualitas.
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