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PERANCANGAN TRANSFORMABLE AQUARIUM MEMUDAHKAN 

PROSES PEMINDAHAN MENCEGAH RISIKO KERUSAKAN 

 

Guntur Panji Setiabudi 

 

ABSTRAK 

 

Meningkatnya minat pasar terhadap hunian minimalis menyebabkan penggunaan 

perabotan ruangan multifungsi mulai mengubah kebiasaan sebagian masyarakat di 

kota-kota besar. Akibat luas ruangan dari hunian minimalis yang terbatas 

sehingga dibutuhkan perabotan rumah yang berfokus kepada (Space-Saving). 

Produk Space-Saving dibutuhkan untuk efisiensi ruangan dan diharuskan 

memiliki banyak fungsi. Salah satunya penggunaan sistem transformable untuk 

perabotan rumah yang merupakan konsep produk inovatif dengan 

mengoptimalkan fungsi dan fleksibilitas dalam bentuk multifungsi yang cocok 

untuk hunian dengan area ruang terbatas. Akuarium adalah salah satu perabotan 

rumah yang memiliki fungsi sebagai wadah yang dapat menampilkan atau 

mempertunjukan keindahan berbagai jenis biota air yang dapat dinikmati sebagai 

sarana relaksasi dan rekreasi sekaligus menambah pengetahuan tentang kehidupan 

makhluk bawah air. Material yang digunakan pada akuarium harus 

jernih/transparan dan tahan terhadap tekanan hidrostatik yang dihasilkan oleh air 

dan ikan yang berada di dalamnya. Namun, seringkali produk akuarium rumahan 

memiliki kendala dalam proses pemindahannya yang sulit dan berisiko bagi 

pengguna. Akuarium terdiri dari bahan baku yang rentan terhadap goresan 

maupun benturan benda keras, hal ini dapat mempengaruhi fungsi maupun 

mengurangi keindahan akuarium tersebut, perlu penanganan khusus agar dapat 

meminimalisir kejadian terburuk selama proses pemindahan produk akuarium 

rumahan. Berdasarkan masalah tersebut, maka diperlukan perancangan 

transformable aquarium yang akan menjadi suatu solusi yang efektif dalam 

mengatasi masalah tersebut. Dengan menggunakan sistem transformable, produk 

akuarium dapat diubah bentuknya agar memudahkan proses pemindahan dan 

mencegah risiko kerusakan. Perancangan ini menggunakan metode Design 

Thinking dari Tim Brown yang dikembangan kembali oleh Hasso Plattner 

Institute of Design di Stanford. Pengumpulan data menggunakan kuisioner dan 

data dari berbagai macam literatur yang relevan. Perancangan produk ini 

ditujukan untuk kelompok masyarakat berusia di antara 18-40 tahun yang 

tergolong dalam usia produktif, membutuhkan sarana relaksasi dan rekreasi di 

dalam huniannya. 

 

Kata Kunci: aquarium, transformable, pemindahan, kerusakan 
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TRANSFORMABLE AQUARIUM DESIGN FACILITATES THE MOVING 

PROCESS PREVENTING THE RISK OF DAMAGE 

 

Guntur Panji Setiabudi 

 

ABSTRACK 

 

The increasing market interest in minimalist housing has caused the use of 

multifunctional furniture to change the habits of some people in big cities. As a 

result of the limited space of minimalist dwellings, there is a need for home 

furnishings that focus on (Space-Saving). Space-Saving products are needed for 

space efficiency and are required to have multiple functions. One of them is the 

use of a transformable system for home furnishings which is an innovative 

product concept by optimizing function and flexibility in a multifunctional form 

that is suitable for dwellings with limited space areas. Aquarium is one of the 

home furnishings that has a function as a container that can display or show the 

beauty of various types of aquatic biota that can be enjoyed as a means of 

relaxation and recreation while increasing knowledge about the life of 

underwater creatures. The material used in the aquarium must be 

clear/transparent and resistant to hydrostatic pressure generated by the water 

and fish in it. However, often home aquarium products have problems in the 

process of moving them which is difficult and risky for users. Aquariums consist of 

raw materials that are vulnerable to scratches or collisions with hard objects, this 

can affect the function or reduce the beauty of the aquarium, special handling is 

needed in order to minimize the worst events during the process of moving home 

aquarium products. Based on these problems, it is necessary to design a 

transformable aquarium that will be an effective solution in overcoming these 

problems. By using a transformable system, aquarium products can be changed in 

shape to facilitate the moving process and prevent the risk of damage. This design 

used the Design Thinking method from Tim Brown which was redeveloped by 

Hasso Plattner Institute of Design at Stanford. The data collection used 

questionnaires and data from various relevant literature. This product design is 

aimed at groups of people aged between 18-40 years old who are classified as 

productive age, needing relaxation and recreation facilities in their homes. 

 

Keywords: aquarium, transformable, moving, damage 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Meningkatnya minat pasar terhadap hunian minimalis menyebabkan 

penggunaan perabotan ruangan multifungsi mulai mengubah gaya hidup 

sebagian masyarakat di kota-kota besar khususnya negara maju seperti Jepang, 

Amerika, Jerman hingga akhirnya juga merambah negara berkembang seperti 

Indonesia. Akibat luas ruangan dari hunian minimalis yang terbatas sehingga di 

perlukan penataan perabotan rumah yang baik dan efektif (Space-Saving).  

Produk Space-Saving dibutuhkan untuk efisiensi ruangan dan diharuskan 

memiliki banyak fungsi. Hal ini sebagai stimulus bagi desainer agar dapat 

menyesuaikan dalam pengembangan desain produk interior karena di 

pengaruhi oleh kebutuhan dari aktifitas pengguna dan keterbatasan ruang. 

Beberapa unsur yang menjadikan produk tersebut multifungsi adalah mudah 

untuk dipindahkan (mobile), mampu berubah bentuk (transformable), memiliki 

beberapa fungsi berbeda dan fleksibel (Hartanto, 2014). 

Salah satunya penggunaan sistem transformable untuk perabotan rumah 

yang merupakan konsep produk inovatif dengan mengoptimalkan fungsi dan 

fleksibilitas dalam bentuk multifungsi yang cocok untuk hunian dengan area 

ruang terbatas. Desain dari produk transformable yaitu dapat menjadi bentuk 

dan fungsi yang berbeda bertujuan agar ruangan lebih terorganisir dengan 

mempertimbangkan aktifitas penggunanya, serta dapat menekan biaya karena 

tidak perlu membeli banyak produk untuk memenuhi kebutuhan dan aktifitas 

yang berbeda. Contohnya perabotan rumah yang akan dibahas pada 

perancangan ini yaitu produk akuarium ikan hias rumahan. 

Keberadaan ikan hias dapat memberikan ketentraman, keindahan dan 

kesejukan alami pada lingkungan rumah serta secara tidak langsung memiliki 

manfaat sebagai terapi fisik maupun psikis bagi manusia. Menurut penelitian di 

University of Plymouth, Inggris menemukan bahwa menghabiskan banyak 

waktu dengan memandang ikan hias di dalam akuarium mampu meningkatkan 

kesehatan fisik dan mental. Memperhatikan gerak ikan atau tumbuhan di dalam 
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akuarium dapat menurunkan stres, rasa sakit dan cemas, hingga meningkatkan 

kualitas tidur dan produktifitas. 

Akuarium adalah suatu perabotan rumah yang memiliki fungsi sebagai 

wadah yang dapat menampilkan atau mempertunjukan keindahan berbagai 

jenis biota air dengan berbagai macam karakter seperti warna, sifat, habitat dan 

perilakunya dapat dinikmati sebagai sarana relaksasi dan rekreasi sekaligus 

menambah pengetahuan tentang kehidupan makhluk bawah air. Akuarium 

dapat juga digunakan sebagai sebagai elemen dekoratif yang berfungsi sebagai 

perabotan penghias ruangan rumah atau perkantoran yang mana nilai estetika 

dari keindahannya dapat memberikan kepuasan dan ketenangan jiwa oleh para 

penikmatnya.  

Material utama yang digunakan dalam pembuatan akuarium terdiri dari 

bahan kaca atau akrilik dan memiliki berbagai macam ukuran, mulai dari yang 

kecil hingga yang sangat besar dan kompleks. Material yang digunakan pada 

akuarium harus jernih/transparan dan tahan terhadap tekanan hidrostatik yang 

dihasilkan oleh air dan ikan yang berada di dalamnya. Namun, seringkali 

produk akuarium rumahan memiliki kendala dalam proses pemindahannya 

yang sulit dan berisiko bagi pengguna. 

Akuarium terdiri dari bahan baku yang rentan terhadap goresan maupun 

benturan, hal ini dapat mempengaruhi fungsi maupun mengurangi keindahan 

akuarium tersebut, perlu penanganan khusus agar dapat meminimalisir 

kejadian terburuk selama proses pemindahan produk akuarium rumahan. Untuk 

mengatasi masalah tersebut, maka diperlukan perancangan transformable 

aquarium yang akan menjadi suatu solusi yang efektif dalam mengatasi 

masalah tersebut. Dengan menggunakan sistem transformable, produk 

akuarium dapat diubah bentuknya agar memudahkan proses pemindahan dan 

mencegah risiko kerusakan.  

Perancangan transformable aquarium juga dapat memberikan manfaat lain 

seperti kemudahan dalam perawatan dan pembersihan, menjadikan ruangan 

lebih efisien ketika produk akuarium ini tidak digunakan. Dalam perancangan 

transformable aquarium memiliki beberapa aspek yang perlu dipertimbangkan 

antara lain bahan yang digunakan, mekanisme transformasi, menjamin 
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keamanan kaca akuarium selama proses transformasi dan pemindahan, 

kemudahan dalam penggunaan. Dengan mempertimbangkan semua aspek 

tersebut, perancangan transformable aquarium dapat menjadi solusi yang 

inovatif dan berguna bagi para pengguna akuarium yang menginginkan 

kemudahan selama proses pemindahan dan meminimalkan risiko kerusakan. 

Atas dasar pemikiran tersebut perancangan Tugas Akhir Program Studi 

Desain Produk Institut Seni Indonesia Yogyakarta dengan berjudul 

“PERANCANGAN TRANSFORMABLE AQUARIUM MEMUDAHKAN 

PROSES PEMINDAHAN MENCEGAH RISIKO KERUSAKAN” dibuat 

demi mengacu kepada tujuan dan manfaat yang akan menjadi solusi terhadap 

masalah yang akan dibahas kedalam perancangan ini. 

 

B. Rumusan Masalah 

Berdasarkan penjelasan latar belakang dalam penulisan proposal 

perancangan ini, maka dapat di simpulkan rumusan masalah dalam penulisan 

proposal ini adalah bagaimana rancangan sebuah produk tranformable 

aquarium dengan memiliki fokus memudahkan proses pemindahan dan 

mencegah risiko kerusakan? 

 

C. Batasan Masalah 

Dalam perancangan ini memuat batasan-batasan yang akan diterapkan 

dalam merancang produk sebagai berikut : 

1. Tranformable aquarium dirancang bertujuan untuk memudahkan proses 

pemindahan dan mencegah risiko kerusakan. 

2. Tranformable aquarium ini mempertimbangkan beberapa aspek penting 

yaitu mekanisme transformasi, menjamin keamanan kaca akuarium selama 

proses tranformasi dan pemindahan, kemudahan dalam penggunaan. 

3. Bahan baku utama yang di pakai membuat produk ini adalah 

kayu/multiplek, aluminium/logam, plastik/acrylic dan kaca. 
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D. Tujuan dan Manfaat 

1. Tujuan Perancangan 

Tujuan dari perancangan ini bila mengacu pada rumusan masalah 

penulisan adalah mendapatkan rancangan produk tranformable aquarium 

dengan memiliki fokus memudahkan proses pemindahan dan mencegah 

risiko kerusakan. 

 

2. Manfaat Perancangan 

a. Bagi Penulis 

1) Mengembangkan ketrampilan dan kemampuan ilmu yang sudah 

didapatkan selama ini. 

2) Sebagai syarat untuk menyelesaikan Tugas Akhir pada Program 

Studi Desain Produk Jurusan Desain Fakultas Seni Rupa Institut 

Seni Indonesia Yogyakarta. 

3) Menambah wawasan mengenai permasalahan dalam perancangan 

produk 

b. Bagi Institusi 

1) Sebagai refrensi bagi mahasiswa lainnya yang ingin berfokus pada 

perancangan produk akuarium sebagai Tugas Akhir perkuliahan. 

2) Sebagai pelopor untuk perancangan lain agar penulisan ini terus 

mengalami pengembangan lebih lanjut. 

c. Bagi Masyarakat 

1) Menciptakan solusi bagi pengguna akuarium dalam hal 

memudahkan dalam proses pemindahan dan mencegah risiko 

kerusakan. 

2) Menambahkan inovasi pada produk akuarium. 


