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ABSTRAK 

 Masa kecil adalah momen yang paling indah dan menyenangkan. Masa 

tersebut adalah masa tumbuh kembang termasuk ide imajinatif sangat liar. ide 

imajinatif liar tersebut pada waktu itu mempengaruhi penulis untuk menjadikan tugas 

akhir penciptaan karya seni lukis dengan judul karya Perahu Kertas sebagai ide 

penciptaan karya seni lukis. penciptaan karya seni lukis ini secara garis besar 

mengangkat memori masa kecil menggunakan simbol perjalanan hidup manusia 

dengan visual figuratif perahu kertas yang dimetaforakan. Karena penggunaan objek 

kapal sudah sangat sering di jumpai sehingga pemilihan objek perahu kertas 

digunakan sebagai objek utama dan perahu kertas menjadi mainan masa kecil yang 

masih melekat hingga saat sekarang pada saat belajar melipat, menghiasi perahu 

kertas dan bermain bersama teman-teman masa kecil. 

Metode penciptaan karya seni lukis ini melalui tahap observasi, mengingat 

kembali dan visualisasi. Gaya yang dipilih adalah gaya Pop Surealis dan 

menggunakan warna simbolik sebagai pembeda dengan karya seni lukis lainnya. Ide 

dan konsep karya diambil dari pengalaman pribadi, lingkungan sekitar dan realita 

kehidupan sosial. Tujuan dari penciptaan karya seni lukis ini untuk menyampaikan 

gagasan yang terkandung dalam setiap karya yang dibuat sebanyak 15 karya seni 

lukis. 

Kata Kunci: Perahu Kertas, Masa Kecil, Metafora, Pop Surealis, Seni Lukis  
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ABSTRACT 

 Childhood is the most beautiful and joyful moment. This period is a time of 

growth and development, including very wild imaginative ideas. This wild 

imaginative idea at that time influenced the author to make the final project of the 

creation of a painting work with the title Paper Boat as an idea for the creation of a 

painting work. The creation of this painting broadly raises childhood memories using 

symbols of the journey of human life with metaphorical figurative visuals of paper 

boats. Because the use of ship objects has been very often encountered so that the 

selection of paper boat objects is used as the main object and paper boats become 

childhood toys that are still attached to this day when learning to fold, decorate paper 

boats and play with childhood friends. 

This method of creating works of painting goes through the stages of 

observation, recall and visualization. The style chosen is Surrealist Pop style and 

uses symbolic colors as a differentiator from other works of painting. The ideas and 

concepts of the work are taken from personal experience, the surrounding 

environment and the reality of social life. The purpose of creating this painting is to 

convey the ideas contained in each work made as many as 15 works of painting. 

Keyword: paper boat, childhood, metaphor, surrealist pop, painting 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Seni lukis merupakan salah satu hasil karya seni yang dapat menyampaikan 

pesan kepada para penikmat. Seni Lukis atau Lukisan adalah bahasa ungkap dari 

pengalaman artistik maupun ideologis yang menggunakan garis dan warna, guna 

mengungkapkan perasaan, mengekspresikan emosi, gerak, ilusi maupun ilustrasi 

dari kondisi subjektif seseorang. (Susanto, 2011: 241). Sedangkan menurut 

Soedarso Seni lukis adalah seni dua dimensi yang menggunakan garis, warna, 

tekstur, ruang dan bentuk pada suatu permukaan yang bertujuan menciptakan 

image-image yang dimana bisa merupakan pengekspresian dari ide-ide, emosi, 

pengalaman, yang dibentuk sedemikian rupa sehingga mencapai harmonis 

(Soedarso 1990:109) 

Dalam menciptakan karya lukis, terdapat banyak ide penciptaan yang bisa 

diambil dari pengalaman pribadi, eksperimen, maupun realita sosial yang terjadi 

di masyarakat. Oleh karena itu, sebuah karya seni merupakan perwujudan dan 

refleksi perjalanan hidup seseorang. Salah satu quote dari seniman surealisme yang 

populer di kalangan surealism yaitu Salvador Dali yang mengatakan “Melukis 

adalah sebuah bagian kecil yang tidak terbatas dari kepribadianku.” 

(https://jagokata.com/kata-bijak/dari-salvador_dali.html?page=2d diakses 13 Juni 

2023 pukul 21:36 WIB) sebagai ungkapan bahwa begitu dekatnya hubungan 

manusia dengan seni. Penciptaan karya seni bisa bersumber dari segala arah dan 

dari manapun. Inspirasi tidak hanya bersumber dari objek-objek yang nyata, tetapi 

juga bersumber dari imajinasi. 

Seorang seniman mempunyai kebebasan dan keleluasaan dalam memilih 

sumber penciptaan seni sesuai dengan kepekaan artistik dan daya inteleksi yang 

dimiliki, seperti dalam kehidupan, imajinasi fantasi, maupun suasana hati yang 

terjadi dalam diri seniman. Seperti halnya imajinasi liar yang dirasakan penulis 

sewaktu masa kecil adalah salah satu momen yang paling indah dan 

menyenangkan. Penulis mengambil ide fantasi masa kecil untuk menciptakan 

sebuah karya seni lukis. pada masa tersebut penuh dengan rasa kegembiraan   
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bersama teman-teman sebaya ketika sedang asik bermain sampai lupa waktu 

untuk belajar.  

Sifat alamiah sewaktu kecil ialah rasa ingin tahu mengenai hal-hal yang 

menurut mereka menarik dan pengalaman yang tak terlupakan oleh penulis ketika 

membuat origami perahu kertas untuk dimainkan bersama teman-teman kecil. 

Permainan masa kecil penulis dulu masih sangat sederhana hidup berdampingan 

dengan alam, bermain di sawah, sungai, pantai dan kebun.  

Gambar 1.I 

Pantai didesa Menralo Kabupaten Pinrang 

(Foto: Drone Pilot, Wardani Masri, 9 Agustus 2020) 

 

Pada saat itu juga belum banyak dipengaruhi oleh teknologi seperti smartphone 

atau gadget seperti masa sekarang. Dikarenakan perahu kertas adalah mainan 

sederhana dimasa kecil yang masih melekat pada memory penulis dan ketertarikan 

penulis pada dunia maritim. Ketertarikan tersebut bermula saat pengalaman 

pertama kali menggunakan transportasi laut yakni kapal laut ke pulau Kalimantan, 

saat itu juga mengingatkan penulis langsung mengambil kertas untuk membuat 

perahu kertas, kemudian dibuang kelaut. Sebagai masyarakat yang berasal dari 

lingkungan dengan budaya maritim yang bermukim di pesisir barat pulau Sulawesi 

Selatan.  

Pada waktu itu yang sangat melekat waktu Ibu Guru mengajarkan Murid-

muridnya saat pelajaran membuat origami untuk pertama kalinya. Ada yang 
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membuat origami dengan bentuk burung bangau, bunga, dan pesawat terbang. Hal 

yang sangat melekat adalah ketika membuat perahu kertas sendiri yang diajarkan 

oleh ibu guru. Kesenangan tersebut menjadikan penulis pada waktu itu mengajar 

teman-teman untuk membuat perahu kertas lalu dihias atau diberikan gambar dan 

warna menggunakan pewarna pastel.  

Ketertarikan memilih menggunakan perahu kertas sebagai objek 

dikarenakan penggunaan objek kapal sudah terlalu sering ditemui pada lukisan-

lukisan lainnya. Penulis menjadikan perahu sebagai simbol perjalanan hidup dan 

pengalaman masa kecil penulis yang dimainkan dengan fantasi yang menarik.  

 

B. Rumusan Penciptaan 

Berdasarkan latar belakang di atas, beberapa rumusan ini menjadi dasar dalam 

penciptaan karya seni lukis sebagai berikut: 

1. Kenapa Perahu Kertas sebagai Ide Penciptaan dalam seni lukis? 

2. Bagaimana memvisualkan Ide Perahu Kertas sebagai Penciptaan dalam karya 

seni lukis? 

 

C. Tujuan dan Manfaat 

Tujuan: 

a. Menjelaskan gagasan yang akan disampaikan pada karya dengan Perahu Kertas 

sebagai Ide Penciptaan dalam karya seni lukis. 

b. Menjelaskan proses visualisasi karya tugas akhir Perahu Kertas Ide Penciptaan 

dalam karya seni lukis. 

Manfaat: 

a. Memaknai perahu bukan hanya sekadar alat transportasi, tetapi sebagai simbol 

perjalanan hidup. 

b. Bagi penulis, mendapatkan pengalaman dalam proses penciptaan karya seni 

lukis tugas akhir 

c. Bagi khalayak umum, diharapkan dengan adanya karya lukis ini dapat 

mengambil manfaat dari gagasan yang disampaikan melalui karya lukis ini. 
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D. Makna Judul 

Judul yang diangkat adalah “Perahu Kertas sebagai ide penciptaan dalam 

Karya Seni Lukis” agar tidak salah mengartikan judul yang diangkat berikut 

penjelasan makna perkata dibawah ini: 

Perahu Kertas 

Perahu Kertas adalah karya origami yang berbentuk Perahu yang berbahan 

kertas. (https://kbbi.web.id/perahukertas diakses 12 November 2022 pukul 22:36 

WIB) 

 

Ide 

Menurut Kamus Besar Bahasa Indonesia (KBBI), arti kata Ide adalah 

rancangan yang tersusun di dalam pikiran atau gagasan. (https://kbbi.web.id/ide 

diakses 07 Maret 2023 pukul 22:53 WIB) 

 

Penciptaan 

Menurut Soedarso SP Proses atau kesanggupan pikiran untuk mengadakan 

suatu yang baru, angan-angan yang kreatif (1990:11) Sedangkan Menurut Kamus 

Besar Bahasa Indonesia (KBBI), arti kata Penciptaan adalah kemampuan pikiran 

untuk mengadakan sesuatu yang baru; angan-angan yang kreatif 

(https://kbbi.web.id/cipta diakses 07 Maret 2023 pukul 22:56 WIB). 

 

Karya 

Kamus Besar Bahasa Indonesia (KBBI), arti kata karya adalah pekerjaan. Arti 

lainnya dari karya adalah hasil perbuatan.  

(https://kbbi.kemdikbud.go.id/entri/karya diakses 17 Oktober 2022 pukul 20.02 

WIB). 

 

Seni Lukis  

Menurut Dharsono (2000:36) mengatakan seni lukis dapat dikatakan sebagai 

suatu ungkapan pengalaman estetik seseorang yang dituangkan dalam bidang dua 
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dimensi dengan mennggunakan medium rupa, yaitu garis, warna. Tekstur dan 

sebagainya. Sedangkan menurut Mikke adalah Bahasa ungkap dari pengalaman 

artistik maupun ideologis yang menggunakan garis dan warna, guna 

mengungkapkan perasaan, mengekspresikan emosi, gerak, ilusi maupun ilustrasi 

dari kondisi subjektif seseorang (2011:241) 

Jadi setiap kata di atas dapat disimpulkan bahwa makna dari judul perahu 

kertas sebagai ide penciptaan karya seni lukis adalah proses mewujudkan 

mengekspresikan ide dan gagasan keinginan penulis menggambarkan pikiran 

subjektif dan ketertarikannya terhadap karya lukis perahu kertas bahwa kapal 

bukan hanya sebuah transportasi laut, tetapi representasi kehidupan manusia 

dalam menjalani kehidupan. perahu kertas dijadikan simbol tentang hal-hal yang 

terjadi pada kehidupan manusia yang dituangkan kedalam karya seni lukis dua 

dimensi. 
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