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ABSTRAK 

 

PERANCANGAN DESAIN HANDBAGWANITA DENGAN GAYA 

VINTAGE BERBAHAN DASAR RECYCLED FABRIC 

 

DinaAsviana 

 

Keberlangsungantrendfashion darimusimkemusim sangat ditunggu-tunggubagi 

para penggemarfashionataupunkonsumen. Hal 

inimengakibatkanpermintaankonsumen naik sehingga para 

pengecerpakaianberlomba-lombamembuatberbagaigayapakaian paling 

barudenganhargaterjangkau, inilah yang dinamakanfast fashion. Semakinbanyak 

dan cepatpakaian yang diproduksi, semakinbanyak pula limbahtekstil yang 

dihasilkan. Limbahtekstilterbagimenjaditigajenisyaitutekstilpre-consumer, 

limbahpost-industrial textiledanpost-consumer. Penanganan pada 

limbahtekstildapatmenerapkanprinsiprecycleataudaurulang, 

dimanalimbahtekstildiolahmenjadiprodukbaruberupakaindaurulang (recycled 

fabric). Akan tetapitidaksemua orang 

menyukaikaindaurulangsehingggapenulisinginmembuatsebuahprodukfashionberu

pahandbagwanitadengangayavintage. Handbag 

adalahitempentinguntukpakaianwanita dan item yang 

melengkapipakaiandengantujuanmembawabarangtertentu dan simbolekspresi. 

Sedangkanvintageadalahgayadesain yang unik dan 

eratkaitannyadengankonsepdaurulang (recycle). Implementasiperancanganvintage 

handbag, penulismenggunakanmetodedesignthinking. 

Designthinkingdiawalidengan proses emphatize(empati) 

yaitumemahamiperamasalahan yang dialami di 

sekitardenganupayakitadapatmerasakan. Kemudiandefinedimana proses 

menganalisismenentukanpernyataanmasalahsebagaipoint of view 

atauperhatianutama pada penelitian. Dalampengumpulan data 

dilakukanpenelitiankualitatifsepertiwawancara dan kuisioner. 

Setelahmelakukanpengumpulan data diperolehsebuah ide 

gagasanuntukmenyelesaikanmasalah yang timbul dan dibuatlahsebuahprototype. 

Prototypeiniakandibuatskala 1:1 

atauukuransebenarnyadalambentukhandbagwanitadengangayavintage 

berbahandasarrecycled fabric dandiujicoba oleh pengguna. 

 

Kata Kunci : fast fashion, limbahtekstil, recycledfabric, womenhandbag, 

vintage 
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ABSTRACT 

 

DESIGNING WOMEN'S HANDBAG DESIGN WITH VINTAGE STYLE 

MADE FROM RECYCLED FABRIC 

 

 

Dina Asviana 

 

The continuity of fashion trends from season to season is eagerly awaited for 

fashion fans or consumers. This resulted in increased consumer demand so that 

clothing retailers are competing to make the latest styles of clothing at affordable 

prices, this is called fast fashion. The more and faster clothes are produced, the 

more textile waste is generated. Textile waste is divided into three types, namely 

pre-consumer textiles, post-industrial textile and post-consumer waste.Handling 

textile waste can apply the principle of recycle or recycling, where textile waste is 

processed into new products in the form of recycled fabric. However, not 

everyone likes recycled fabrics so the author wants to make a fashion product in 

the form of a women's handbag with a vintage style. Handbags are essential items 

for women's clothing and items that complement clothing with the purpose of 

carrying specific items and symbols of expression. While vintage is a unique 

design style and is closely related to the concept of recycling (recycle). The 

implementation of vintage handbag design, the author uses the design thinking 

method. Design thinking begins with the process of emphatize (empathy), which 

is understanding the problems experienced around us with our efforts to feel. 

Then define where the process of analyzing determines the problem statement as 

the point of view or main attention to the research. In data collection, qualitative 

research such as interviews and questionnaires are carried out. After collecting 

data, an idea was obtained to solve the problems that arose and a prototype was 

made. This prototype will be made 1:1 scale or actual size in the form of a 

women's handbag with a vintage style made from recycled fabric and tested by 

users. 

 

Keywords : fast fashion, textile waste, recycled fabric, women handbag, vintage 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. LatarBelakang 

Industrifashiondaritahunketahunmemproduksiberbagaimacamprodukfashi

on salah satunyaadalahpakaian. FashionmenurutFernie dan Azuma 

dalambukuTextiles and Clothing Sustainability (2017) 

diartikansebagaiekspresidiri yang diterimasecaraluas olehsekelompok orang 

dariwaktukewaktu dan telahdicirikan oleh 

beberapafaktorpemasaransepertisiklushidup yang lebihpendek, prediktabilitas 

yang rendah, pembelianimpulsif yang tinggi, danpermintaan pasar yang tinggi. 

Siklushidup yang pendekiniadalahsebuahtrend. 

Trenddapatterjadikarenamudahnyaaksesinformasimelalui internet yang 

menyediakanbanyakpilihangayaataumode denganmudah. 

Keberlangsungantrenddarimusimkemusim sangat ditunggu-tunggubagi para 

penggemarfashionataupunkonsumen. Hal inimengakibatkanpermintaankonsumen 

naik sehingga para pengecerpakaianberlomba-

lombamembuatberbagaigayapakaian paling barudenganhargaterjangkau, inilah 

yang dinamakanfast fashion. MenurutbukuTextiles and Clothing 

Sustainability,fast fashionadalahistilah yang 

digunakanuntukmenggambarkanpakaianmurah dan terjangkau yang 

berasaldarihasildesaincatwalk agar masukke toko-

tokosecepatmungkinuntukmerespontrendterbaru (Senthilkannan, 2017). Akan 

tetapihaliniberbandingterbalikbagibumikita. Semakinbanyak dan cepatpakaian 

yang diproduksi, semakinbanyak pula limbahtekstil yang dihasilkan.  

Seperti yang telahdijabarkandalambukuTextiles and Clothing 

Sustainability,limbahtekstilterbagimenjaditigajenislimbahyaitutekstilpre-

consumer, limbahpost-industrial textiledanpost-consumer. Pertama, 

limbahtekstilpre-consumeradalahlimbah yang tidakpernahsampaikekonsumen dan 

berasallangsungdariprodusenasli. Kedua, limbahpost-industrial textile 

adalahlimbah yangdihasilkanselama proses pembuatan. 
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Sebenarnyalimbahinimasihbisatergolongsebagaipre-consumer 

karenatidakpernahsampai di tangankonsumen.  

Ketiga, limbahtekstilpost-consumerberupapakaian yang 

telahdiproduksiataudikenakan oleh kosnumen. Sebuahbrand pakaian yang 

telahmenawarkanproduknya, namuntidaklaku dan harusbergantimode 

mengikutitrend yang sedangberlangsung, akanmembuangpakaian yang 

tidaklakutersebut. Inilah yang dimaksuddenganlimbahtekstilpost-consumer. Hal 

iniseringterjadi pada brand-brand besar di negara maju. 

Pergantiantrend daritahunketahunbegitucepatsehinggabanyak orang 

tidakbisamengendalikan dan 

memberhentikankemauanpegiatfashionuntuktidakberganti dan membelipakaian 

yang merekainginkan. Akan tetapisudahadabanyakpergerakan di banyakindustri, 

termasukindustritekstil dan fesyen, menujupengembanganekonomisirkular dan 

menjauhdariekonomi linier tradisional. (Yayasan Ellen MacArthur, 2017). Model 

ekonomi linier diwakili oleh konsepambil, buat, dan buang, atau 

„lebihbanyaklebihbaik‟. Ekonomi inibergantung pada sejumlahbesarbahan yang 

murah dan mudahdiakses. 

Berpindahkeekonomisirkularakanmengurangidampakekonomi linier 

denganmenciptakansistem yang berbeda. Ekonomi 

sirkulardikenaldengankonsepreduce, reuse, dan recycle. 

Tujuandariekonomisirkularadalahmenggunakanproduk, komponen, dan material 

dengannilaitertinggisetiapsaat. 

Pergantiantrend fashion 

dapatdikarenakanbeberapakelompokbosanterhadaptrend yang sedangberlangsung. 

Prinsip yang paling tepatdalamekonomisirkular yang 

dapatditerapkanuntukmenanganilimbahtekstiladalahrecycle. Recycle merupakan 

Tindakan daurulang yang mengubahsampahmenjadiprodukbarudenganmelibatkan 

proses penghancuran. Produkbaru yang 

berasaladarilimbahtekstiltersebutdapatdisebutrecycled fabric. 

Sumberdayabarutersebutdapatdiolahkembalimenjadiprodukfashionsepertipakaian, 

tas, dan sepatu. 

Penciptaanprodukfashiondibilangcukuptepatkarenamemangseharusnyaperputaran/ 
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siklusdesaintidakhanyaberhenti pada pemakaian, 

melainkanmenciptakanprodukbarutetapitidakmenambahmasalahbarubagimanusia 

dan bumi, inilah yang dinamakansustainable design.  

Kain daurulangtersebutmempunyaikarakteristik yang uniksepertitenun yang 

dihasilkantidakserapatsepertikaintenunhasilpabrikan. Warna yang dihasilkandari 

proses pertama dan berikutnya pun juga berbeda. Hal 

tersebutdikarenakanlimbahpre-consumer yang dikumpulkan pada proses pertama 

dan berikutnyatidakselalusama. Selainitu, 

kaindaurulangtersebuttidakterlalutebalsehinggacocokdigunakanprodukberupapaka

ianatautas. 

Tas adalah salah satuproduk yang 

mendukungaktivitasmanusiadalammelakukanaktivitassehari-harisepertibekerja, 

belanja, atausekedarhangout bertemuteman. Jenistas dan 

ukurantassendiribermacam-macamsesuaikebutuhan dan selerapengguna. Desain 

yang dirancangtiapjenistasmempunyaistandar yang berbeda-beda.  

Menurut Koo, In-Sook (2008) salah satu item yang paling 

banyakdiminatiadalahjenishandbag. Handbag 

adalahitempentinguntukpakaianwanita dan item yang melengkapipakaian. 

Inimenandakanbahwahandbag tidakhanyauntuktujuanmembawabarang, tetapi 

juga sebagaialatestetika dan 

simbolisuntukmengekspresikanidentitasatauselerapemakainya. 

Setiappenggunahandbag mempunyakebutuhan dan personality yang berbeda-

bedasehingga visual yang dihasilkandarisatubranddengan yang lainnya pun 

berbeda. Ada pengguna yang menyukaigaya-gaya tempo 

duluataubiasadikenalvintage.  

Pada buku yang berjudulModern Vintagedijabarkanbahwavintagesecaratradisional 

dan umumdigunakanuntukmerujuk pada sesuatu yang memilikiusia dan nilai 

(Samantha, 2018). Akan tetapipakaian vintage 

kinitelahmenjadibentuk'fastfashion', tetapibagibanyak orang 

telahmenjadigayahidup, di mana identitassehari-hariterikat pada gaya, mode, dan 

carahidupdari era sebelumnya. 
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Desain vintage dan 

bahanbakudaurulangtidaksemuakalangandapatmenerimanya. 

Daurulangterjadikarenakesadaranindividuataukelompok yang 

peduliterhadaplingkungan. Indvidu yang 

peduliterhadaplingkunganakanbertanggungjawabatasapa yang merekakonsumsi. 

Menurutpenelitian Rahman dan Hague (2011) menunjukkanbahwakonsumen yang 

memilikitingkatpengetahuan yang 

lebihtinggitentangprodukekologisbersediamembayarharga yang lebihtinggi. 

Sedangkankonsumendesainvintage 

mempunyaikebiasaanuntukmengumpulkanbarang-baranguntukkoleksimereka. 

Diantaranyamembelidenganalasandesain yang 

uniksehinggamerekamenjadipusatperhatian. Selainkeunikannya, hal yang 

membuatkonsumenmembelibarang vintage adalahkualitasdariproduktersebut.  

Kualitasproduk yang baikmemangtidakbisaditerima di 

semuakelassosialkarenaharga yang ditawarkancukup mahal. Menurut (Schiffman) 

kelassosialmewakiliderajatprestise para 

anggotanyasatukelassosialdibandingkandengananggotakelassosiallainnya. 

Kelassosial yang cocokuntukprodukiniadalahkelasmenengahbawah yang 

pekerjaannya semi-profesional, karyawan non-manajerial, pengrajinterampil, dan 

gayahidup yang dianggap rata-rata.  

Berdasarkanpermasalahan yang telahdiuraikandiatas, 

dibuatlahprodukfashionberupahandbagbergayavintage yang 

bertujuanuntukmengurangilimbahtekstil. 

dengansegmentasiwanitakelasmenengahbawah. Produk yang 

akandirancangadalahsebuahahandbaguntukmengahdiri acara-acara formal. 

 

B. RumusanMasalah 

Berdasarkanlatarbelakang yang telahdipaparkan, masalahperancangan 

yang dirumuskanadalahsebagaiberikut : 

1. Bagaimanarancangan/desainhandbagwanitaberbahandasarrecycled fabric? 

2. Jenisrecycledfabricapasajakah yang sesuaiuntukrancangantersebut? 
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C. Batasan Masalah 

 Batasan-batasan yang ditetapkandalamperancangantugasakhiriniantara lain 

sebagaiberikut: 

1. Fokusperancanganprodukfashion tersebutadalahtasdenganjenishandbag 

dengangayavintage dan menggunakanbahanrecycled fabric. 

2. Fokusperancanganprodukiniditujukanuntukwanitakelasmenengahbawah. 

3. Fokusperancanganini pada karakteristikbahan yang digunakan. 

4. Fokusperancanganhandbagwanitainiberfungsisebagaipelengkapsaatmenghadi

ri acara formal.  

 

D. Tujuan dan Manfaat 

1. Tujuan 

Ditinjaudarimasalahperancangan yang telahdipaparkan di atas, 

tujuandariperancanganiniantara lain: 

a. Ada gaya yang cocok dan tidak untuk diaplikasiikan ke perancangan 

ini. 

b. Mendapatrancangan/desainhandbag wanitayangberbahandasarrecycled 

fabric. 

c. Menerapkanjenisrecycled fabric yang digunakan pada 

perancanganproduk.  

 

2. Manfaat 

a. BagiMahasiswa 

1) Mendapatinfomarsi dan kesempatanuntukberkarya, berkolaborasi dan 

dimentori oleh beberapaahli di bidangnya. 

2) Explore lebihmendalamsustainable design khususnya di 

pengolahanlimbahtekstilmenjadiprodukfashion. 

b. BagiInstitut 

1) Mendapatinformasiberupa data yang 

memuatpengolahanlimbahtekstilmenjadiprodukfashion. 

2) Menampilkankaryaberupaprodukjadihasilpengolahanlimbahtekstil 

yang berupahandbagwanita. 
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c. Bagi Masyarakat 

1) Mendapatinformasilatarbelakangmengapaperancanganprodukinidibuat. 

2) Meningkatkankesadarankonsumen agar 

lebihbijakdalammengkonsumsipakaian. 
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