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BAB V 
PENUTUP 

 

A. Kesimpulan 

Perancangan alat bantu wearable device berawal dari permasalahan 

penderita temporary disability menghadapi keterbatasan interaksi. Pengguna 

dengan kondisi ini membutuhkan alat bantu yang dapat memudahkan mereka 

dalam berinteraksi baik dengan lingkungan atau pun keluarga. Sehingga 

rancangan alat bantu berupa wearable yang baik perlu diwujudkan. Wearable 

yang dihasilkan berupa wearable yang terintegrasi dengan apps pendukung. 

Design thinking menjadi dasar metode perancangan secara mendetail 

melalui tiap tahapannya. Pengumpulan data berupa kegiatan wawancara dan 

kuesioner dari nara sumber menemukan masalah bahwa mayoritas penderita  

temporary disability membutuhkan alat bantu interaksi. Target market 

mendefinisikan kebutuhan alat bantu yang dapat menyesuaikan dengan kondisi 

pengguna. Sehingga proses eksplorasi desain fokus pada perancangan desain 

yang simpel dan mudah digunakan 

Rancangan wearable memanfaatkan teknologi machine learning sehingga 

pengguna dapat melatih model penggunaan dengan preferensi pribadi. Bentuk 

data yang ditangkap sensor berupa additional gesture atau gerakan lain yang 

tidak diartikan dalam pengenalan gerak. Mata mengangkat konsep simplicity 

beyond complexity dengan rancangan wearable yang dibekali machine 

learning. Pengguna dapat berinteraksi dengan keluarga melalui smart phone 

lewat additional gesture yang ditangkap sensor wearable. 

 Wearable mengaplikasikan sistem adaptive modular membentuk 2 pilihan 

format pakai berupa cincin atau wristband. Rancangan wearable mewujud 2 

varian desain dengan nama “Mata” dan rancangan desain aplikasi pendukung 

“Mata-Hari”.  
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B. Saran 

Pengembangan desain untuk model produk baru perlu dirancangkan, 

terdapat beberapa hal yang dapat ditingkatkan berdasarkan proses yang telah 

dilalui. Salah satunya memperluas cakupan format pakai dan dimensi produk 

yang lebih fleksibel. Sehingga kondisi temporary disability yang dilibatkan 

dapat lebih luas selain problem pada kaki dan tangan. 

Dalam proses penelitian, ditemukan potensi pengembangan kegunaan 

produk bagi penderita disability permanen seperti tuna wicara dan tuna rungu 

melalui pemrograman yang lebih proporsional. 

Perlu adanya studi mendalam mengenai pemilihan material produk dalam 

rancangan yang sesungguhnya. Kurangnya akses studi material pada 

karakteristik mass product elektronik dan regulasinya perlu ditingkatkan. Pada 

segi modul elektronik dapat diperluas dengan menambahkan gps sehingga 

dapat mewujudkan awal bantu monitoring khusus lansia. 

Kesadaran akan kondisi temporary disability di masyarakat memerlukan 

perhatian lebih. Hal ini kaitannya dengan menciptakan ruang aktif bagi 

penderita dan bagaimana bentuk support keluarga atau orang terdekat. 
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