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ABSTRAK 

 

 

Rindu Kampung Halaman tidak hanya merupakan representasi kampung 

halaman itu sendiri, tetapi juga tentang suasana yang pernah dialami saat masih 

berada di kampung halaman yang tidak dapat terulang kembali. Suasana yang dipilih 

adalah momen yang sangat membekas bagi penulis, yang ingin membagikan 

kenangan akan indahnya kebahagiaan dan menarik untuk digambarkan. Dalam 

pengambilan momen yang dirindukan berkisar antara sekolah dasar sampai sekolah 

menengah kejuruan saat masih berada di kota Palembang. 

Penerapan warna soft menjadi acuan utama dalam penciptaan karya Tugas 

Akhir ini, karena dirasa dapat mencerminkan kenyamanan dan memberikan 

keluasan pemaknaan yang akan dihadirkan dalam setiap karya pada karakter 

maupun sifat figur yang digambarkan melalui objek–objek flat tersebut. Oleh karena 

itu, penulis tertarik untuk menyampaikan gagasan tersebut ke dalam karya seni 

lukis dengan menggunakan gaya pop dalam upaya eksplorasi dalam praktek 

berkesenian saat ini. Penulis menjadikan karya lukis dalam tugas akhir ini sebagai 

media mengekspresikan rasa rindu terhadap suasana kampung halaman namun tidak 

mengesampingkan nilai estetika dari karya lukis yang diciptakan. 

 

 

Kata kunci: rindu kampung halaman, seni lukis, suasana, kenangan, pop 
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ABSTRACT 

 

 

 Missing Kampung Halaman is not only a representation of the hometown 

itself, but also about the atmosphere that was experienced while still in the 

hometown that cannot be repeated. The atmosphere chosen is a very memorable 

moment for the writer, who wants to share memories of the beauty of happiness and 

is interesting to describe. In taking the missed moment, it ranges from elementary 

school to vocational high school while still in the city of Palembang. 

 The application of soft colors is the main reference in the creation of this 

Final Project work, because it is felt to reflect comfort and provide a breadth of 

meaning that will be presented in each work on the character and nature of the 

figures depicted through these flat objects. Therefore, the author is interested in 

conveying these ideas into paintings using pop style in an effort to explore current 

art practices. The author makes the paintings in this final project as a medium to 

express a sense of longing for the atmosphere of his hometown but does not rule 

out the aesthetic value of the paintings he creates. 

 

 

Keywords: homesickness, painting, atmosphere, memories, pop 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Setiap manusia tentunya memiliki kenangan tersendiri tentang kampung 

halaman atau yang biasa orang sebut dengan istilah tanah kelahiran. Banyak faktor 

pembentuk kenangan bagi manusia tentang kampung halaman, contoh hal-hal yang 

membuat manusia dapat terkenang adalah, indahnya suasana masa kecil, 

lingkungan yang indah, juga suasana-suasana yang tentunya tidak dapat terulang 

dan diulang pada saat ini. 

Seperti manusia pada umumnya penulis memiliki kenangan tumbuh kembang 

layaknya manusia lainnya. Kenangan terbaik penulis tentang kampung halaman 

adalah suasana-suasana nyaman dan membahagiaan yang membekas dihati penulis. 

Salah satu suasana yang sangat diingat adalah suasana yang lekat dan dekat ketika 

berada dirumah bersama keluarga, penulis kala itu sedang menonton acara TV 

kesukaan sembari menunggu masakan ibu yang baunya sudah kemana-mana bahkan 

saat sebelum masakan tersebut matang. 

Pengalaman pribadi penulis yang menjalani studi di luar kota dan jauh dari rumah 

serta keluarga membuat penulis terkadang rindu dengan kehangatan rumah dan 

suasana kampung. Pada masa awal penulis merantau, perbedaan-perbedaan budaya 

masih dianggap sebagai sesuatu yang menarik dan menyenangkan. Namun setelah 

lebih lama suasana hati penulis mulai mengalami persoalan-persoalan yang muncul 

karena adanya kerinduan akan kampung halaman. 

Rindu bisa menyerang siapa saja dan kapan saja rasa tersebut seperti bergulat 

dengan diri sendiri, terlebih bagi mereka yang berada jauh dari seseorang ataupun 

tempat yang dirindukan. Perasaan campur aduk yang tak bisa dijelaskan kerap kali 

muncul dikala sedang rindu. Keinginan kuat untuk segera pulang ke rumah dan 

berkumpul dengan keluarga dan seringkali terlihat sentimental, adalah salah satu         

rasa yang tak tertahankan saat penulis merindukan suasana-suasana kampung 

halaman, namun kegelisahan yang penulis rasakan adalah ketika tau suasana-
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suasana yang membuat rindu tersebut tidak dapat diulang kembali. 

B. Rumusan Masalah 

 

1. Apa yang bisa mewakili gambaran dari tema rindu kampung halaman yang 

merujuk pada kenangan masa lampau untuk divisualkan dalam karya seni 

lukis? 

2. Bagaimana cara memvisualkan gagasan dari tema rindu pada kampung 

halaman ke dalam karya seni lukis? 

 
 

C. Tujuan dan Manfaat 

 

1. Tujuan 

a. Sarana mengenang suasana kampung halaman. 

b. Menunjukan karya yang menggambarkan suasana-suasana yang dirindukan 

kedalam karya seni lukis. 

c. Memvisualkan kegiatan-kegiatan yang mencerminkan hal yang dirindukan. 

2. Manfaat 

a. Sebagai sarana pendalaman materi mengenai seni lukis dengan konsep rindu 

kampung halaman. 

b. Mengobati kerinduan kepada kampung halaman. 

c. Menjadi tolak ukur dalam karya seni. 

 
 

D. Makna Judul 

Tugas akhir penciptaan seni lukis ini memilih judul “Rindu Kampung Halaman 

Sebagai Ide Penciptaan Karya Seni Lukis” untuk kebutuhan terselesaikannya studi 

strata satu di Institut Seni Indonesia Yogyakarta. Sebagai antispiasi kesalahan 

makna judul di atas, maka berikut merupakan jabaran pengertian darikata-kata yang 

digunakan.  

 

Rindu : 

Kerinduan; merindu; merindukan; sangat ingin dan berharap benar terhadap sesuatu. 
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Kampung Halaman : 

Daerah atau desa tempat kelahiran. 

 

Sebagai 

Sebagai adalah kata penghubung atau konjungsi dalam bahasa Indonesia yang 

berfungsi untuk menghubungkan dua frasa atau kalimat. Sebagai dapat berarti 

sebagai atau selaku.  

 

Ide : 

Rancangan; gagasan pikiran-pikiran. 

Ide menurut Soeharso dan Ana Retnoningsih adalah : “Rancangan yang tersusun di 

pikiran. Artinya sama dengan gagasan atau cita-cita. Ide dalam kajian maupun 

menyangkut suatu gambaran imajinal utuh yang melintas cepat”. (Suharso dan Ana 

Retnoningsih, 2017: 11) 

Sedangkan Ide menurut Loren Bagus adalah : “Ide dari Bahasa Yunani “ide”, 

awalnya berarti visi atau kontemplasi. Istilah ini secara luas digunakan dalam 

filsafat umum untuk gambaran mental dari beberapa objek, eksternal, berupa 

rancangan yang tersusun dalam pikiran”. (Loren Bagus, 1996: 297) 

 

Penciptaan : 

“Penciptaan adalah berasal dari kata kerja ”cipta” yang artinya imajinasi untuk 

membuat suatu karya, membuat suatu yang baru yang belum pernah ada”. 

Menurut Dendy Sugono, Penciptaan merupakan proses, cara, perbuatan 

menciptakan. (Sugono, 2008: 289) 

 

Seni Lukis : 

Menurut Dharsono Sony Kartika Seni lukis dapat dikatan sebagai suatu 

ungkapan pengalaman estetik seseorang yang dituangkan dalam bidang dua 

dimensi (dua matra), dengan menggunakan medium rupa, yaitu garis, warna, shape, 

dan sebagainya. (Kartika, 2017: 33) Sedangkan menurut kamus ensiklopedia umum 

merupakan : “Bentuk lukisan pada bidang dua dimensional berupa hasil yang 

mengandung maksud menurut sejarah kelahirannya antara lain meliputi aliran-

alinan Naturalisme, Ekspresionisme, Kubisme, dan termasuk aliran modern lainya”. 
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Penyesuaian pribadi terhadap lingkungan, penyesuaian ini dapat berarti mengubah 

diri pribadi sesuai dengan keadaan lingkungan, juga dapat berarti mengubah 

lingkungan sesuai dengan keinginan pribadi. (Al-Barry, 2002:10) 


